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Resumen
Este informe sobre las concepciones de juego como práctica pedagógica inclusiva en
dos colegios públicos de Bogotá, se realizó en dos instituciones educativas oficiales ubicadas
en las localidades de Kennedy y Ciudad Bolívar con proyectos de inclusión de personas con
discapacidad en secundaria.
Es así, como a partir de una investigación cualitativa de corte descriptivo se dio
alcance al objetivo general propuesto de comprender las concepciones de juego presentes en
los docentes, a través del uso de técnicas e instrumentos para la recolección de la
información: en primer lugar, entrevistas semiestructuradas a docentes, docentes de apoyo y
directivos; y en segundo lugar, se efectuó un análisis documental que permitieron al finalizar,
dar alcance a los principales objetivos propuestos en esta investigación.
Aunado a lo anterior, el análisis se realizó en tres momentos a saber: primero, la
categorización y codificación de la información recolectada, segundo, su ordenación y
clasificación y tercero, el establecimiento de relaciones entre categorías (Torres, 1996,
p.172).
De acuerdo a esto, se realizó la interpretación de la información comprendiendo las
concepciones en favorecedoras y obstaculizadoras al desarrollo de las prácticas pedagógicas
inclusivas y posteriormente, analizando el impacto de estas sobre los propósitos de una
práctica pedagógica inclusiva. Demostrando así, la relación directa entre la concepción que
presenta el docente sobre el juego y la utilización y el aprovechamiento de éste, como
mediador pedagógico para el fomento y fortalecimiento de la participación de los estudiantes
con discapacidad en igualdad de condiciones.
Palabras claves: Juego, concepciones de juego, práctica pedagógica inclusiva.

Abstract

This report about game’s conceptions as inclusive pedagogical practice in two public
schools in Bogotá, was performed in two official educational institutions located in Kennedy
and Ciudad Bolívar with inclusion projects of students with disabilities in secondary.

Thus, from a qualitative descriptive research, the general objective proposed to
understand the game’s conceptions present in teachers was done through the use of techniques
and instruments to collect the information. To do this, first, semi-structured interviews were
employed in teachers, support teachers and directors and second, an analysis of institutional
documents also was accomplished to get the main objectives proposed in this research.

In addition to this, the analysis was carried out in three periods: first, the
categorization and coding of information, second, its organization and classification, and
third, the establishment of relationships between categories (Torres, 1996, p.172).

Accordingly, the interpretation of information was made understanding the favorable
and obstructive conceptions to the development of inclusive pedagogical practices to then,
analyze this impact in the purposes of an inclusive pedagogical practice demonstrating the
direct relationship between the teacher’s conception about the game, the use and its
exploitation as a pedagogical mediator to promote and strengthen the participation of students
with disabilities under equal conditions.
Keywords: Game, game’s conceptions, inclusive pedagogical practice.
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Capítulo 1

Generalidades

Introducción
“Hay demasiada ausencia del otro en nosotros”

Carlos Skliar

El trabajo que ponemos a su amable consideración, es el resultado de una ordenada
investigación acerca de las concepciones de juego como practica pedagógica inclusiva que se
inscribe en la línea de investigación de la Facultad de Ciencias de la Educación de la Universidad
de la Salle, Saber educativo pedagógico y didáctico, y que se enmarca dentro de la sub línea de
investigación del programa de la Maestría en Docencia: Didáctica, pedagogía y formación
docente, contribuye de manera significativa al campo educativo y de modo particular al macro
proyecto: sujetos y objetos de mediaciones pedagógicas: juego y educación, al comprender las
concepciones de juego como una práctica pedagógica inclusiva de los maestros y los documentos
institucionales de dos colegios públicos de Bogotá con proyectos de educación inclusiva de
estudiantes con discapacidad.

Para dar alcance a este propósito, se utiliza un enfoque metodológico cualitativo de corte
descriptivo, que permite identificar las concepciones de juego de los participantes vinculados a
las instituciones educativas distritales OEA y Villamar, situadas en las localidades de Kennedy y
Ciudad Bolívar respectivamente, a través de entrevistas semi-estructuradas y el análisis de
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documentos institucionales como: planes educativos institucionales (PEI), mallas curriculares,
planes de aula, manual de convivencia y boletines entre otros.

Lo anterior, con el fin de analizar el impacto que generan estas concepciones en los
propósitos de una práctica pedagógica inclusiva como facilitador en los procesos de inclusión de
personas con discapacidad.

Baste lo anterior, para enfocarnos en la búsqueda de fundamentos legales, teóricos y
prácticos, que resultan primordiales al momento de pensar en el juego como un mediador
pedagógico en los propósitos de una práctica pedagógica inclusiva de docentes y en los proyectos
institucionales dirigidos a la generación de una igualdad educativa en las instituciones públicas de
Bogotá.

En este escenario, los principales referentes que hemos asumido tienen que ver, primero, con
la regulación internacional que establece el juego como un derecho fundamental, que garantiza su
comprensión sobre el concepto de igualdad e inclusión de personas con discapacidad; en
segundo lugar, con la revisión de diferentes postulados teóricos sobre la práctica del juego como
un facilitador acertado en los procesos de desarrollo y educación de nuestros niños, niñas y
adolescentes; y por último, la identificación y análisis de las concepciones presentes en los
docentes y en los documentos institucionales como facilitador de los propósitos de una educación
inclusiva.

Desde ésta óptica, el grupo de investigación conformado por Gwendolyn Gil Whittingham,
catedrática del programa de Ciencias Administrativas y Contables de la Universidad de la Salle;
Patricia Julieth León Romero, mediadora profesional para el convenio entre la Secretaría de
Educación y la Federación Nacional de Sordos de Colombia para la atención educativa de
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personas con discapacidad visual, auditiva, sordociegos y multi déficit en la institución educativa
distrital Carlos Albán Holguín y Adriana Sequeda Cubides, docente del centro de lenguas de A
Canadá Representaciones, particularmente exalta la pertinencia de éste proceso, por el aporte
sobre las concepciones y prácticas de juego que tienen el profesorado en general y en particular,
los profesores de educación secundaria, que converge en los propósitos inclusivos de personas
con discapacidad.

Con estos puntos de partida, llegamos a evidenciar, que si bien es cierto, en el contexto
internacional y en el ámbito institucional colombiano, existen avances que buscan amparar a la
población con discapacidad, mediante la práctica del juego como un facilitador que pretende
garantizar la protección de sus derechos, también es necesario mencionar que esas prácticas
pedagógicas, se encuentran en una génesis frente a los retos de inclusión social, que implican una
mirada hacia la diversidad, hacia el interior de un sistema educativo homogeneizador (MEN,
2012) que en muchas ocasiones tiende a medir a la población en función de sus resultados o de
sus habilidades competitivas.

A esto se le suma, que en las instituciones educativas aún hace falta una formación docente
acorde y pertinente para apoyar los procesos de participación y acogimiento de esta población, es
decir, se requieren no sólo más recursos humanos sino también recursos tecnológicos que den
alcance a una atención integral y una educación de calidad. Se hace necesario un mayor trabajo,
para que desaparezcan aquellas barreras entre las cuales, las actitudes negativas hacia la
diferencia, impiden que se hable de una inclusión con propiedad en las escuelas que tienen ésta
proyección.

CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

4

De igual modo, es importante resaltar, que el aporte de esta investigación va encaminada
hacia la actualización de las políticas educativas relacionadas con la inclusión, que hoy por hoy
permean tímidamente los documentos institucionales que direccionan el ejercicio de las prácticas
pedagógicas de sus docentes en el desarrollo de una educación para todos.

De cara a la situación, en el grupo investigativo se originó el interés por indagar sobre el
pensamiento docente en torno al juego, y su interés de aprovechar tan valioso elemento lúdico en
la escuela, como elemento relevante en la mediación y puente hacia los procesos inclusivos en
sus prácticas pedagógicas; y que permite contribuir de manera significativa en los propósitos de
una educación para todos los estudiantes.

De modo esquemático, el informe de investigación presentado a continuación se
desarrolla en cinco capítulos, a saber, el primero comprende la descripción y la justificación del
problema, así como el objetivo general y los objetivos específicos que orientan el desarrollo de la
investigación; el segundo capítulo, que presenta los antecedentes del proceso investigativo sobre
el juego como mediador pedagógico en los procesos de inclusión de personas con discapacidad,
el marco legal en el que se soportan y configuran las políticas públicas que orientan los procesos
del juego inclusivo, el marco referencial que aborda conceptos claves como el juego e inclusión;
el tercero, que presenta el enfoque metodológico en el cual se exponen los fundamentos de la
investigación cualitativa, las técnicas e instrumentos de recolección de la información; el
capítulo cuarto, que contiene la interpretación y el análisis de resultados y para terminar, el
quinto, donde se exponen las conclusiones y sugerencias del estudio.

CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

1.1 Justificación

Se parte de reconocer, que el juego es una actividad libre, innata y creativa, que se
complementa con la orientación del docente en el desarrollo de actividades escolares con los
alumnos que contribuyen a potencializar sus capacidades, su integralidad y la inclusión de todos
en los procesos de aprendizaje.

Además se considera, como un derecho y una oportunidad para que el estudiante participe y
se desarrolle en los intercambios que realiza con los demás. De éste modo, la correspondencia
entre escuela y juego, deviene con el objetivo de aprender a través de éste, con fundamentos
pedagógicos que promuevan el desarrollo social e individual de los estudiantes.

Esta brevísima exposición, es el punto de partida para que el grupo investigador diera inicio
al objeto de estudio, de comprender las concepciones de juego presentes en los docentes que
participan en los proyectos institucionales con propuestas educativas inclusivas de población con
discapacidad, como una alternativa pedagógica que facilite los propósitos institucionales.

Por tanto, el análisis en profundidad acerca del juego como una propuesta mediadora
pedagógica inclusiva, se inició con un recorrido por las exploraciones que otros grupos de
investigación en educación hubieran aportado a este campo del conocimiento, dada la
importancia que tiene para la escuela el vincularlo o afianzarlo en los procesos de las prácticas
pedagógicas de docentes, con el propósito de garantizar la protección, participación y
acogimiento de la población con discapacidad en los proyectos institucionales que pretenden una
inclusión educativa.
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Es así, que para el macro proyecto sujetos y objetos de mediaciones pedagógicas: juego y
educación de la Universidad de la Salle, resulta pertinente y de gran utilidad en el campo
educativo, desarrollar un análisis que permita comprender desde el pensamiento del docente, qué
es el juego, cómo está concebido, qué lugar ocupa en su práctica pedagógica, qué papel cumple
en los procesos inclusivos y cómo a través del juego como mediador, es posible lograr un
reconocimiento de la población con discapacidad como sujetos activos y de derechos, aportando
al mejoramiento de las propias prácticas pedagógicas docentes dadas en las interacciones con los
estudiantes con discapacidad en el aula de clase en una escuela pensada para todos.

Dentro de éste marco, ha de considerarse que es importante que las instituciones educativas
actualicen sus políticas educativas con unas prácticas pedagógicas que garanticen los propósitos
de una educación inclusiva.

Es por esto, que este trabajo investigativo, se proyecta en una contribución reflexiva y
académica útil para la línea de investigación, Saber educativo pedagógico y didáctico, que
facilita, promueve y favorece las prácticas educativas a través del juego como un mediador
pedagógico inclusivo.

Este estudio es posible, desde la identificación del pensamiento docente y la reflexión sobre
la discapacidad al interior de la educación, que se constituye como un fenómeno reciente y actual
en el ámbito escolar y que por tanto requiere y justifica este tipo de estudios.

Adicionalmente, este proyecto es pertinente para la sub línea: Didáctica, pedagogía y
formación docente, ya que se encuentra en un marco que se proyecta en una contribución
significativa a los retos de inclusión escolar en los que las instituciones y los docentes en su
formación, requieren hacer frente en su labor, al contemplar en sus prácticas, la alternativa de una

CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

7

mediación pedagógica a través del juego, como dinamizador y creador de espacios para la
participación y educación integral de todos sus estudiantes.

De lo dicho, se pretende brindar un aporte relevante que ayude a repensar las prácticas
educativas institucionales, la diversidad y la toma de consciencia sobre el cumplimiento de los
objetivos de las políticas públicas que involucran una transformación más allá del papel en las
conductas exclusivas y de discriminación, para que las instituciones caminen hacia un progreso
concreto en la educación inclusiva y calidad de la misma con resultados que se extiendan
positivamente a la sociedad.

1.2 Descripción del problema

En consideración a la pretensión universal de preservar la libertad, la justicia y la paz del
mundo, se proclamó la Declaración Universal de los Derechos Humanos (ONU, 1948), con el fin
de reconocer la dignidad intrínseca y los derechos inalienables en igualdad de condiciones para
todos los miembros de la familia humana. En este sentido, el juego es concebido como un
derecho que constituye un estímulo para el desarrollo afectivo, físico, intelectual y social de la
niñez y la adolescencia, además de ser un factor de equilibrio y autorrealización.
Para dar alcance a ésta premisa, se establece en el artículo 31 del citado ordenamiento: “Toda
persona tiene derecho al descanso, al disfrute del tiempo libre, a una limitación razonable de la
duración del trabajo…”que el derecho al juego y a las actividades recreativas propias de la edad,
y a la participación libre en la vida cultural y en las artes, se respetarán y promoverán el derecho
del niño a participar plenamente en la vida cultural y artística y propiciarán oportunidades
apropiadas, en condiciones de igualdad y no discriminación, de participar en la vida cultural,
artística, recreativa y de esparcimiento.”
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Por consiguiente, los Estados partes proponen que las instituciones consideren el juego y la
recreación, como derechos y oportunidades para vincular de manera asertiva a los menores de
edad marginados por su discapacidad cognitiva o física. Esta iniciativa, ha tenido eco en los
organismos estatales colombianos a quienes concierne el tema. Sin embargo, las indagaciones
evidencian que en el contexto educativo, el juego es aún incipiente en las prácticas pedagógicas
orientadas hacia los retos de inclusión, si se considera que las políticas actuales, implican
cambios profundos en el reconocimiento y respeto por la diversidad, un principio difícil de lograr
en el marco de un sistema educativo que se ha caracterizado por ser homogeneizador.

Por su parte, la postura de algunos teóricos como Aizencang, (2005), concibe el juego en la
escuela como una actividad que debe ser planeada y organizada por los docentes en el aula, con
objetivos pedagógicos claros, entre otros, el desarrollo de habilidades y también el momento
donde se puede legitimar el aprendizaje de lo enseñado.
En conclusión, este apartado señala que la planeación, organización e implementación del
juego, se contempla como un mediador y facilitador que puede tener la escuela y el docente para
llevar a cabo los diversos procesos de inclusión de poblaciones que históricamente han sido
segregadas y apartadas de la sociedad.
De igual modo, Huizinga (2002), concibe el juego como una actividad libre, que se genera en
diversos espacios y tiempos en la vida social de las personas. De allí, que resulte fundamental
para la cultura que acompañe e involucre a las todas las personas, lo que conlleva a ser de gran
utilidad en los propósitos de una sociedad inclusiva.

En este sentido, destacamos la importancia de la implementación de juegos que apunten a
garantizar, la inclusión y el cumplimiento de los objetivos curriculares, ya que su pretensión
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radica, en evitar la discriminación de los niños y propiciar su participación en los procesos de
recreación.

De la puesta en marcha de las propuestas descritas sobre el juego como una práctica
pedagógica facilitadora de los procesos de inclusión, han resultado avances en favor de la
población con discapacidad a través de: cobertura, permanencia, prestación de servicios, espacios
laborales asequibles y titulación educativa para básica primaria, secundaria y superior en las
instituciones promotoras de inclusión, además del uso de un lenguaje acorde con su condición de
personas.

Además, se ha contado con apoyos humanos, tecnológicos y de formación ocupacional para
la proyección de una vida digna e integral, que han aportado significativamente en los propósitos
de una inclusión social y participativa, como ejemplo, la Fundación FIDES que tiene como
objetivo ayudar a las personas con discapacidad cognitiva, a través de proyectos inclusivos en
actividades deportivas, artísticas y de inclusión laboral.

Por ello, ser requiere una reflexión que dentro de las instituciones involucre a los docentes
que bridan formación a personas con discapacidad, una reflexión que implique una
concientización de sus prácticas en las que se haga necesario considerar algún tipo de estrategia o
mediación que pueda contribuir a la inclusión educativa auténtica en los colegios que trabajan
bajo esta orientación.

Una de estas estrategias pedagógicas, se centra en la utilización e implementación del juego,
que se contempla como un mediador y facilitador dentro de los recursos que puede tener la
escuela y el docente para llevar a cabo diversos procesos de inclusión de poblaciones que
históricamente han sido segregadas y apartadas de la sociedad.
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Sin embargo, aunque ha existido una desarrollada normatividad y diversas posturas
encaminadas a la aplicación del juego en el espacio educativo, es de gran preocupación que aún
existen barreras en las actitudes y en la asequibilidad a los diversos campos de acción, que no han
permitido a la población con discapacidad ser parte integral de la sociedad en igualdad de
condiciones, al no tener la oportunidad del ejercicio de sus derechos (Gómez, 2010).

Lo anterior nos lleva a considerar que, a pesar de la necesidad de atender los desafíos de la
sociedad, la escuela y la labor diaria del maestro y la implementación de diversas políticas que
han protegido los derechos e intereses de la población con discapacidad en Colombia, muchos de
esos principios y planteamientos se han mantenido en el discurso, debido a que se requiere de
ciertas condiciones para afrontar y conservar esos cambios que respondan con veracidad a una
educación de calidad que garantice una vida digna de todas las personas.

Aunado a lo anterior, se puede afirmar, que sobre el tema se han realizado pocos estudios que
puedan documentar las concepciones acerca del juego en contextos escolares de inclusión; razón
que se adiciona a la motivación de esta investigación, que parte precisamente de aportar a éste
campo del conocimiento y en especial de comprender en las concepciones sobre juego, las
prácticas pedagógicas que los docentes generan en el aula y fuera de ella, así como en los
documentos institucionales que regulan y persiguen una pretensión inclusiva a partir de sus
ordenamientos.

Es entonces, cuando damos cuenta de la ausencia de mediaciones pedagógicas que garanticen
la participación de todos en los propósitos de una educación inclusiva, bajo la premisa de un
diseño para todos, que evite la discriminación de los niños y su participación en los procesos de
educación y generen una reflexión que haga tomar consciencia en las personas.
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De esta forma, el grupo de investigadoras considera la necesidad de atender los desafíos de
la sociedad en general, la escuela y la labor diaria del docente y contempla la importancia de un
estudio a nivel institucional de sus modos de pensar la relación juego – inclusión, a partir de la
indagación de las concepciones de juego de docentes, docentes de apoyo, directivos y los
contemplados en los documentos institucionales de dos colegios públicos de Bogotá, para
identificar y analizar su impacto, además de reflexionar acerca de cómo el juego puede
aprovecharse como mediador que aporte de manera significativa a una práctica pedagógica
inclusiva que de alcance a procesos formativos que conduzcan hacia la escuela en la cual todos
tengan cabida.

De esta recapitulación, surge la siguiente pregunta de investigación: ¿Qué concepciones
sobre el juego están presentes en docentes de dos colegios públicos de Bogotá con proyectos
educativos institucionales centrados en la inclusión educativa de estudiantes con
discapacidad?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general.
 Comprender las concepciones de docentes sobre el juego en dos colegios públicos de
Bogotá con proyecto de educación inclusiva en secundaria.
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1.3.2 Objetivos específicos.
 Identificar las concepciones de juego de docentes regulares, docentes de apoyo, directivos
y documentos institucionales de dos colegios públicos de Bogotá con proyecto de educación
inclusiva en secundaria.
 Analizar el impacto de las concepciones de juego en los propósitos de una práctica
pedagógica inclusiva de dos colegios públicos de Bogotá.

Capítulo 2

Revisión de la Literatura

Este capítulo ilustra al lector sobre los antecedentes investigativos, normas, referentes y
conceptos, que facilitan la comprensión sobre el proceso elaborado en ésta investigación y que
permitieron dar paso al objetivo general propuesto. Se examinan entonces, cada uno de estos
apartados, así:

2.1 Antecedentes investigativos.

El objetivo de éste capítulo es analizar algunos trabajos realizados acerca del juego y su
incidencia en la práctica pedagógica a partir de la educación inclusiva de personas con
discapacidad. Y es por ésta razón que a continuación, encontramos un recorrido sobre estos tres
ejes centrales, juego, discapacidad y educación inclusiva.
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2.1.1. El juego

Al realizar un rastreo documental en relación con el conocimiento existente en torno a las
concepciones de juego, se consultaron distintas fuentes sobre el objeto de estudio, como se
expone a continuación:
En primer lugar, Euceda A. Tania M., en su tesis de maestría “El juego desde el punto de
vista didáctico a nivel de educación prebásica” (2007), desarrolló su investigación con el objetivo
de describir la importancia del uso del juego; establecer lo que conocen los docentes sobre el
juego y analizar la forma de su utilización en el nivel de educación prebásica.

Así como planteó las ventajas que presenta el juego en el desarrollo cognitivo, afectivo,
psicomotor y social del educando. Para dar cumplimiento a sus objetivos, realizó un estudio
cualitativo y cuantitativo de carácter descriptivo, a través de una recopilación documental y la
aplicación de cuestionarios y entrevistas a docentes de nivel prebásico.

Concluyó su investigación, afirmando que los espacios educativos o rincones de juego crean
un mundo para los educandos, en el cual realizan sus sueños, crean un mundo de ficción donde
expresan sus deseos y cumplen sus necesidades; que no lo pueden hacer en el mundo real, pero
con esto están desarrollándose y alcanzando una madurez física y emocional. Además, el 100%
de los profesores entrevistados y que trabajan en el sector público, manifestaron que utilizan el
Currículo Nacional de Educación Prebásica como guía para la planificación y desarrollo de su
actividad docente. En cambio, los profesores del nivel privado aunque no desconocen el
Currículo Nacional de Educación Prebásica, tienen guías especiales que les permiten planificar y
desarrollar su actividad docente.
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De igual forma, el Currículo Nacional de Educación Prebásica plantea la utilización del juego
desde el punto de vista didáctico, a fin de lograr el desarrollo sensorial, motor, afectivo y cívico
del niño, constituyéndose el juego como el eje organizador de toda la actividad educativa.
Desde otro punto de vista, la licenciada en psicopedagogía Valiño, G., en su artículo: “la
relación juego y escuela, aportes teóricos para su comprensión y promoción”, publicado en el
boletín de la Universidad del Museo Social argentino en el año 2000, expone que son muchas las
investigaciones que existen sobre el tema del juego, sin embargo, concluye afirmando que hay
pocos trabajos que reconocen su especificidad en el ámbito de la escuela, tanto en el aula como
fuera de ella.

De otro lado, los investigadores, Costa, M.; Romero, M.; Mallebrera, C.; Fabregat, M.;
Torres, E.; Martínez, MJ.; Martínez, Y. y Zaragoza, Torres, S.; Martínez, P. en el año 2007,
elaboraron el trabajo “Juego, juguetes, discapacidad e integración” patrocinado por AIJU. Ibi
(Alicante) en España, con el objetivo de evaluar los juegos existentes en el mercado y ver si sus
características eran barreras para las personas con discapacidad. En su abordaje, se utilizó una
metodología mixta, cuantitativa y cualitativa, que permitió establecer estadísticas de los juegos
que se adecuaban mejor a las personas según su tipo de discapacidad, con el fin de profundizar en
las características de los juegos aptos para ésta población.

En cuanto a los resultados hallados en éstas investigaciones, se destaca la importancia de un
diseño universal de juegos o de un “diseño para todos” que evite la discriminación de los niños y
su participación en los procesos de recreación y también se señala de manera importante, una
interiorización por parte de las personas, a partir de lo visto en el mercado para aquellas que
tienen algún tipo de discapacidad, sea auditiva, motora o visual.
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Con lo dicho hasta aquí, se puede concluir que los investigadores han resaltado la magnitud
de dar alcance al juego como una herramienta fundamental para el desarrollo integral del
educando y apta para garantizar la participación de todos.

2.1.2. Discapacidad

Frente a la literatura encontrada en relación con la discapacidad, el investigador Julio César
Gómez Beltrán, en 2010 elaboró un estudio llamado “Discapacidad en Colombia: Reto para la
inclusión en capital humano” patrocinado por Colombia Líder y la Fundación Saldarriaga
Concha, realizó un estudio que tuvo como objetivo dar cuenta de las oportunidades de acceso a la
educación de la población con discapacidad en el territorio nacional.

Se centró en examinar los avances normativos y las actividades sociales en materia de
inclusión, encontrando barreras en las actitudes de las personas, que no permiten a esta población
ser parte en igualdad de condiciones, al no tener la oportunidad en el ejercicio de sus derechos.
En la investigación, esta información fue cotejada con un indicador que dio cuenta de la
magnitud de la exclusión en capital humano en el país.

De igual modo, aplicó en alguna parte de su proceso, una metodología cualitativa con el fin
de caracterizar la problemática de los derechos de ésta población y una metodología cuantitativa,
que le permitió extractar información estadística y derivar así, el grado de exclusión con respecto
a los derechos de salud y educación. Para concluir, se presentaron resultados que permitieron
evidenciar en su análisis, los distintos vacíos que aún existen en el desarrollo de las políticas
públicas protectoras de la población con discapacidad.
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En otra investigación, adelantada por Luz Helena Lugo Agudelo y Vanessa Seijas, durante el
año 2012, titulada “La discapacidad en Colombia: una mirada global” financiada por la
Universidad de Antioquia, tuvo como objetivo primordial conocer los aspectos demográficos y
epidemiológicos de la discapacidad en Colombia, además de describir aspectos relacionados con
la legislación, la formación de profesionales e investigación en materia de la misma.

La metodología del trabajo tuvo que ver con la selección de información reciente de datos
poblacionales en Colombia de personas con discapacidad, para ser comparada con la población
colombiana sin discapacidad. De los hallazgos obtenidos, se pudo establecer que la proporción
de personas que presentan discapacidad en Colombia es del 6.3%, y que existen grupos de
investigación relevantes que trabajan en esta área. Sin embargo, se concluyó que a pesar de la
legislación presente para las personas con discapacidad en el país, sus condiciones educativas,
laborales y de atención en salud son menos favorables que las del resto de la población.

Otra conclusión al respecto fue, que hay pocos profesionales en la salud, dedicados a la
atención de ésta población y se evidenció en igual medida el escaso abordaje en el país en líneas
de investigación sobre la discapacidad.

2.1.3. Educación inclusiva

En lo que concierne a la educación inclusiva, las investigadoras Patricia Gómez, Gladys
Villalba y Liliana Soler, en su trabajo “Explorando la integración escolar de estudiantes con
limitación visual en las instituciones educativas distritales de Bogotá” adelantada en 2008 en la
Universidad Pedagógica Nacional, hacen un análisis de los procesos de integración de las
personas con limitación visual en los colegios distritales de Bogotá, tomando como base el
contexto, los profesionales, los estudiantes y la política institucional.
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Un estudio de enfoque cualitativo, que se destaca dentro de sus principales resultados, por los
niveles de apoyo que le prestan a las personas con limitación visual, integradas en los colegios
distritales. Depende de variables significativas, como el contexto y el nivel de conocimiento de
los profesionales que están allí inmersos, por lo que se hace relevante realizar un seguimiento a
este tipo de variables en todos los colegios distritales de la ciudad.

También, en la Universidad de Cartagena, el trabajo: Percepción y actitudes de los docentes
hacia la educación inclusiva en Soledad (Atlántico), adelantado por los investigadores, Orietta del
Carmen Díaz Haydar y Fabio Raúl Franco Media (2008), se propuso como objetivo, caracterizar
e interpretar las actitudes de los docentes de Soledad (Atlántico) hacia la educación inclusiva,
desde su propia perspectiva, a través de la aplicación de escala de actitudes, el análisis de su
discurso y la observación persistente. Para el desarrollo de esta investigación, se siguió una
metodología hermenéutica, con un diseño metodológico flexible, abierto y emergente.

Esta investigación concluyó, que la mayoría de los docentes entrevistados, muestran una
actitud positiva frente a la responsabilidad social, ya que en su discurso, reconocen la importancia
y la necesidad de la inclusión en su institución. Sin embargo, también se evidencia rechazo de
algunos docentes, basados en el argumento de no estar capacitados y concebir que los estudiantes
con necesidades educativas especiales deben ser atendidos por educadores especiales y no por
docentes regulares; además, con la observación se evidenció que aunque los estudiantes son
incluidos al aula, poco se benefician del proceso; y en último lugar, los docentes perciben la
responsabilidad del proceso de inclusión en los docentes de apoyo o en los psicoorientadores.

Hasta acá, el recorrido investigativo destaca la importancia de la existencia de un juego
acorde con las características de la población con discapacidad o que se adapte a las mismas, para
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evitar la discriminación escolar y lograr en definitiva el acogimiento y participación de todos en
los procesos pedagógicos.

También, se hace énfasis en la responsabilidad que tiene el docente, de acoger en su quehacer
a todos sus estudiantes, siendo necesario que se complemente su formación para educar en la
diversidad con apoyos y orientaciones profesionales que posibiliten la supresión de barreras y
logren beneficiar a poblaciones vinculadas a las instituciones que brindan una educación
incluyente.

A pesar de estos reconocimientos, se destaca un factor dominante y común, donde aún
predominan los vacíos en el desarrollo de las políticas públicas e institucionales, en relación con
el reconocimiento del juego en el ámbito escolar. Esto concluye, que si la responsabilidad
docente y los ordenamientos no consideran estas variables como significativas, el juego
difícilmente puede concebirse como una práctica pedagógica inclusiva que garantice la inclusión
de personas con discapacidad.

2.2 Marco normativo sobre el juego y la inclusión.

El concepto de educación entraña la posesión y el reconocimiento de derechos naturales, que
trata en últimas de afirmar que cada ser humano, por el simple hecho de serlo, posee dignidad en
sí mismo y merece igual consideración y respeto que los demás seres humanos.

La existencia de un interés común por reconocer la educación como un derecho, con el fin,
entre otros, de proteger a la población con discapacidad, estuvo rezagado durante muchos años y
se entendía como un favor o una ayuda que se daba de buena voluntad a las personas que “para su
desdicha” habían nacido o adquirido una condición de discapacidad.
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En la actualidad, esta situación es cuestión de hacer cumplir los derechos, ligado al
respeto que las personas con discapacidad merecen como cualquier otro individuo. Es así, que las
políticas internacionales, han sido un marco inspirador para el surgimiento de nuevas
legislaciones que señalen y respeten los derechos de todas las personas en Colombia.

De igual forma, estos marcos normativos proponen la implementación de estrategias
pedagógicas que garanticen la inclusión de todos sin distinción de sus capacidades físicas o
mentales. A continuación, se distinguen las siguientes:

2.2.1 Normas internacionales.

Los acuerdos internacionales han propuesto planteamientos específicos relacionados con
estrategias apropiadas acordes con la edad, que garanticen el reconocimiento y la aplicación de
los derechos de las personas con discapacidad, y establecen que los estados miembros los acojan
en su contexto interno.

De ello resulta que, de conformidad con los principios proclamados en la Carta de las
Naciones Unidas en la Declaración Universal de los Derechos Humanos (1948) , la libertad y la
justicia se basan en el reconocimiento de la dignidad y de los derechos iguales e inalienables de
todos, recordando que la infancia tiene derecho a cuidados y asistencias especiales; es así, que el
artículo 31 de la convención dispone: “el derecho al juego y a las actividades recreativas propias
de la edad, y a la participación libre en la vida cultural y en las artes, se respetarán y promoverán
el derecho del niño a participar plenamente en la vida cultural y artística y propiciarán
oportunidades apropiadas, en condiciones de igualdad, de participar en la vida cultural, artística,
recreativa y de esparcimiento”.
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Entonces, la cláusula contempla el juego como un derecho esencial para el desarrollo de los
niños, que deberá ser contemplado en todos los campos. Significa, que se convierte en una
herramienta primaria para el cumplimiento de las políticas de una práctica pedagógica
garantizando la participación de todos en términos de igualdad.
Ahora bien, el mismo convenio establece en su artículo 1° que: “los hombres nacen y
permanecen libres e iguales en derechos. Las distinciones sociales sólo pueden fundarse en la
utilidad común”. Lo que implica, que los intereses de la comunidad deben procurar vincular a
todos sus asociados en atención a que todos tenemos derecho a disfrutar de los beneficios
consagrados en los ordenamientos.

Por su parte, la Declaración de los Derechos del Retrasado Mental, proclamada por la
Asamblea General en su resolución 2856 (XXVI), de 20 de diciembre de 1971, promulga la
necesidad de proteger los derechos de los física y mentalmente desfavorecidos y de asegurar su
bienestar y su rehabilitación y de gozar, hasta el máximo grado de viabilidad, de los mismos
derechos que los demás seres humanos.

De otro lado, la Declaración de los derechos de los impedidos, expedida por la Asamblea
General en su resolución 3447 (XXX), de 9 de diciembre de 1975, sugiere que se adopten
medidas en los planos nacional e internacional para que sirva de base y de referencia común para
la protección de estos derechos:
Primer derecho: “El término "impedido" designa a toda persona incapacitada de subvenir por
sí misma, en su totalidad o en parte, a las necesidades de una vida individual o social normal a
consecuencia de una deficiencia, congénita o no, de sus facultades físicas o mentales”.
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Segundo derecho: “El impedido debe gozar de todos los derechos enunciados en la presente
Declaración. Deben reconocerse esos derechos a todos los impedidos, sin excepción alguna y sin
distinción ni discriminación por motivos de raza, color, sexo, idioma, religión, opiniones políticas
o de otra índole, origen nacional o social, fortuna, nacimiento o cualquier otra circunstancia, tanto
si se refiere personalmente al impedido como a su familia”.

El Programa de Acción Mundial para las personas con discapacidad, aprobado por la
Asamblea General el 3 de diciembre de 1982, tiene por finalidad, promover medidas eficaces
para la prevención de la discapacidad, para la rehabilitación y la realización de los objetivos de
igualdad y de plena participación de las personas con discapacidad.

Otro documento que se constituye en la política internacional, es la Declaración Mundial
sobre Educación para Todos “Satisfacción de las necesidades básicas de aprendizaje” Jomtiem,
Tailandia, Marzo (1990), dedicada a desarrollar los desafíos sobre las condiciones para la
satisfacción de las necesidades básicas de aprendizaje y se proponen logros para el desarrollo
óptimo de las personas con necesidades educativas especiales, atendiendo a peticiones hechas por
los Gobiernos y su enfoque educativo.

A renglón seguido, uno de los documentos que orienta el ejercicio político actual en
Colombia, es el de los Objetivos de Desarrollo del Milenio, suscrito por los países miembros de
la ONU, en el año 2000. Dentro de estos objetivos, se encuentra el número dos, el cual plantea
que para el año 2015, los países deben lograr la enseñanza primaria universal, de modo que
TODOS los niños y niñas del mundo, terminen un ciclo completo de básica primaria, esto debe
cobijar explícitamente a los niños y jóvenes con discapacidad.
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Por consiguiente, los Acuerdos enunciados sobre educación e inclusión internacional,
sugieren a los Gobiernos, Organizaciones, Sociedades Civiles y otros actores involucrados, la
realización de un ajuste de los objetivos de educación al interior de sus países, pensando en cómo
deberían estar formulados de manera explícita para las personas con discapacidad.

2.2.2 Normas nacionales.

2.2.2.1. Disposiciones constitucionales.

En Colombia, estos modelos internaciones sobre educación inclusiva, se han plasmado en la
Constitución Política de 1991, donde de manera explícita se advierte el deber del Estado para
cumplir con la protección, atención, apoyo e integración social de las personas con discapacidad,
dentro los cuales encontramos:
Artículo 13: “…El estado protegerá especialmente a aquellas personas que por su condición
económica, física o mental, se encuentran en circunstancia de debilidad manifiesta y sancionará
los abusos o maltratos que contra ellas se comentan”.
Artículo 44: “Son derechos fundamentales de los niños: la vida, la integridad física,…la
educación y la cultura, la recreación y la libre expresión de su opinión. Gozarán también de los
derechos consagrados en la Constitución, en las leyes y en los tratados internacionales ratificados
por Colombia… Los derechos de los niños prevalecen sobre los derechos de los demás”.
Artículo 45: “El adolescente tiene derecho a la protección y a la formación integral”.

CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

23

Artículo 47: “El Estado adelantará una política de previsión, rehabilitación e integración
social para los disminuidos físicos, sensoriales y psíquicos, a quienes se presentará la atención
especializada que requieran”.
Artículo 68: “(…) La erradicación del analfabetismo y la educación de personas con
limitaciones físicas o mentales,… son obligaciones especiales del estado”.
Artículo 67: “(…) La educación formará al colombiano… en la práctica del trabajo y la
recreación, para el mejoramiento cultural, científico, tecnológico”.

En consecuencia, los niños son llamados a ser protegidos por las instituciones educativas de
manera integral, de modo tal, que se garantice la participación activa de todos en los procesos
de una cultura educativa inclusiva.

2.2.2.2. Disposiciones legales generales.

La iniciativa de regular la educación, surge debido al cambio que nuestra Constitución
planteó, haciendo vinculante la educación, con el derecho de los niños y del adolescente a jugar y
a participar en la vida artística, cultural y recreativa, siendo nuestra carta suprema la única en
hacer un desarrollo tan extensivo y detallado, sobre los fines y los alcances del derecho a la
educación.

En desarrollo de estas disposiciones constitucionales, la Ley 115 de 1994, Ley General de
Educación, incorpora la educación como un proceso permanente, personal, cultural y social que
se fundamenta en una concepción integral del ser humano, de su dignidad, de sus derechos y
deberes.
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Es así, que esta norma contempla la necesidad de desarrollar políticas de integración dentro
de las instituciones educativas oficiales, con el fin de eliminar todas las formas de discriminación
y exclusión de las personas con limitaciones físicas, cognoscitivas y emocionales, y equiparar las
oportunidades de ingreso y permanencia, mediante la celebración de convenios, acciones
pedagógicas y terapéuticas que permiten el proceso de integración académica y social.

Para cumplir con esta perspectiva, la Ley ordena la creación de aulas de apoyo especializadas
que aseguren un apoyo integral del educando. El Decreto 2082 de 1996, interpreta y reglamenta
el alcance de la norma para integrar el componente humano a dichas aulas, con la conformación
de equipos colaborativos, integrados por docentes y padres de familia, sin embargo para que se
entiendan las aulas especializadas y unidades de apoyo integral como una herramienta para un
modelo de educación inclusiva, es necesario que no se utilicen para segregar a las personas con
discapacidad en un solo ambiente, privándolos del contacto con el resto de los estudiantes, de ser
así, la pretensión de inclusión sería completamente obsoleta.

Ahora bien, el Decreto 1860 de 1994, mediante el cual se reglamentan algunos apartados de
la Ley 115 de 1994, dispuso: “Todo establecimiento educativo debe elaborar y poner en práctica
con las participación de la comunidad educativa, un proyecto educativo institucional que exprese
la forma como se ha decidido alcanzar los fines de la educación definidos por la Ley, teniendo en
cuenta las condiciones sociales, económicas y culturales de su medio. Para lograr la formación
integral de los educandos, debe contener: …4. La estrategia pedagógica que guía las labores de
formación de los educandos” (Art.14) significa entonces que las practicas pedagógicas que se
impartan en las instituciones educativas deben ser garante del proceso educativo inclusivo.
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Estas prácticas requieren dirigirse al fomento de espacios y momentos que logren valorar las
diversas capacidades y resignificar las diferencias de todos los estudiantes que permitan una
convivencia sana, acogedora, y sin discriminaciones en la cual el juego siendo un derecho, actúe
como mediación al facilitar un ambiente lúdico vinculante y favorecedor de una práctica
pedagógica inclusiva.

Otra norma de especial relevancia, es la Ley 361 de 1997, mediante la cual se establecen
mecanismos de integración social de las personas con limitación y se dictan otras disposiciones.
En tal sentido el Estado garantiza el acceso a la educación a las personas con limitación, con una
formación integral de acuerdo a sus necesidades especiales, sin discriminación en el acceso,
estableciendo el “diseño, producción y difusión de materiales educativos especializados, así
como de estrategias de capacitación y actualización para docentes en servicio”. Para tal fin, se
deben establecer convenios entre las administraciones territoriales y las instituciones.

La ley estatutaria sobre derechos humanos de 27 de febrero del 2013 establece las
disposiciones para garantizar el pleno ejercicio de los derechos de las personas con discapacidad,
presentando en el artículo 2, definiciones tales como: la de las Personas con y/o en situación de
discapacidad, la inclusión social, las acciones afirmativas, el acceso y accesibilidad, las barreras
actitudinales, comunicativas y físicas, la rehabilitación funcional e integral, el enfoque diferencial
además de las redes nacionales y regionales de y para personas con discapacidad.

Esta ley precisa que el estado y la sociedad están obligados a garantizar el ejercicio efectivo
de todos los derechos de las personas con discapacidad y de su inclusión en y específicamente en
el artículo 11 habla acerca del acceso y permanencia educativa con calidad, situación que permite
no solamente el ingreso, sino además la garantía, de que las políticas institucionales, deben
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adecuarse de tal modo que se garantice no solo el ingreso sino la permanencia en el plantel, en
iguales condiciones como se garantiza a los educandos regulares.

Con el Acuerdo 489 de 2012 se adopta el Plan de Desarrollo, Económico, Social, Ambiental
y de Obras Públicas para Bogotá D.C., 2012 – 2016, “Bogotá Humana” a través del cual se busca
reducir la segregación social, enfrentar el cambio climático y defender lo público. “Tiene como
objetivo general mejorar el desarrollo humano de la ciudad, dando prioridad a la infancia y
adolescencia con énfasis en la primera infancia y aplicando un enfoque diferencial en todas sus
políticas”.

Los recursos de la Secretaría de Educación Distrital (SED) están encaminados al
cumplimiento de metas dentro del Eje “Una ciudad que supera la segregación y la
discriminación”, en el Programa “Garantía del desarrollo integral de la primera infancia” que
aporta en tres proyectos prioritarios y el Programa “Construcción de saberes, educación
incluyente, diversa y de calidad para disfrutar y aprender”, con cuatro proyectos prioritarios, con
acceso gratuito, enfoque diferencial, condiciones adecuadas, disponibilidad de recursos
suficientes y formación integral en el sistema educativo oficial, se avanzará hacia una mayor
cobertura en el sector oficial teniendo en cuenta sus condiciones y características principales.

Frente a lo que manifestó el Plan Decenal de educación 2006 - 2016, en sus lineamientos
sobre poblaciones vulnerables:

El sistema educativo debe garantizar a niñas, niños, jóvenes y adultos, el respeto a la
diversidad de su etnia, género, opción sexual, discapacidad, excepcionalidad, edad, credo,
desplazamiento, reclusión, reinserción o desvinculación social, y generar condiciones de atención
especial a las poblaciones que lo requieran (p.4)
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Según el plan decenal, se requiere mucho trabajo por parte del sistema educativo para que la
educación inclusiva sea una realidad. Lo anterior, considerando que todas las personas
independientemente de su diversidad y teniendo como base el respeto, puedan recibir la atención
que solicitan por parte de los organismos que las resguardan. No obstante, en igual medida, se
hace necesario un compromiso del docente que sustente una vocación legítima, un compromiso
moral y se conecte con la atención a los grupos, compañeros, estudiantes y se articulen planes de
toda la comunidad educativa hacia sus demandas.
La realidad nos muestra, que la formación profesional no hace en su totalidad al docente, se
requiere de vocación, de un trabajo adicional de entrega y de participación en los intereses
comunes de la Nación. La legítima disposición se ve reflejada en un alto grado, a través de las
practicas pedagógicas que atraigan a toda la población estudiantil sin consideración a sus
condiciones físicas, cognitivas o de culturas en el cumplimiento de los derechos de todos los
educandos de las instituciones que trabajan constantemente por una verdadera inclusión.

2.3 Marco referencial

Aquí se exponen los componentes teóricos y conceptuales relacionados con las categorías del
objeto de estudio, juego y práctica pedagógica inclusiva, que guardan relación directa con el
macro proyecto de investigación “sujetos y objetos de mediaciones pedagógicas: juego y
educación” y los objetivos propuestos por las investigadoras, con el fin de identificar y analizar
las concepciones de juego de docentes de dos colegios públicos de Bogotá que promueven
proyectos de inclusión de personas con discapacidad.
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Consideramos el abordaje del concepto de juego desde la postura de Huizinga (2002) y el
juego en el ámbito escolar desde Aizencang (2005); y en segundo lugar, se estudió la práctica
pedagógica inclusiva bajo la mirada de Moriña (2004).

Además de las categorías propuestas, es importante hacer previamente un rastreo sobre la
temática de las concepciones, desde las posturas de Giordan y de Vecchi (1995), en
consideración al objeto de estudio, el cual nos introduce precisamente, en analizar las
concepciones de docentes sobre el juego.

2.3.1 Sobre las concepciones.

Se opta por la indagación de las concepciones de los docentes, dado que son consideradas
como constructos que informan sobre los modos de pensar de las personas y en éste caso, sobre
sus objetivos de enseñanza, los modos cómo se entiende, cómo se orienta, cómo se evalúa y las
implicaciones que el proceso tiene en la formación de los estudiantes.

El estudio de las concepciones pretende profundizar en el pensamiento docente, en aspectos
de la construcción cognitiva de lo real en relación con el juego y el papel que este desempeña en
su práctica docente con estudiantes con discapacidad.

En éste orden de ideas, se dio inicio al proceso de investigación a partir de los planteamientos
de Giordan y de Vecchi (1995), para quienes las concepciones se consideran “como aquellos
constructos mentales que un sujeto edifica a lo largo de su vida a partir de su percepción con el
entorno y su interacción con los demás”. De allí, que estas construcciones a su vez, puedan ser
interiorizadas y situadas en la cognición de la persona, para ser empleadas de acuerdo a
determinadas situaciones que se le presenten o requiera enfrentar.
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Paralelamente, desde lo expuesto sobre las concepciones es importante analizar el porqué de
su escogencia y contraposición a conceptos como el de representaciones sociales e imaginarios
sociales expuestos por autores como Aguirre (1997) y Baczko (1991), desarrollados a
continuación:

En lo concerniente a las representaciones sociales, para Aguirre (1997), hacen alusión a una
clase de conocimiento que permite a las personas informarse y desenvolverse en el mundo donde
interactúan, al dar cuenta de los significados que tienen los objetos y el acontecer social de los
sujetos. Aspecto que a partir del autor, conduce a pensar en un saber que funciona en gran
medida como referencia sobre su ambiente, como indicador de lo que en él ocurre, un
conocimiento que anuncia aspectos externos y poco profundos de las cosas y situaciones y que no
considera una formación conceptual formal interna, reflexiva y elaborada como ocurre con las
concepciones.

En igual medida, Baczko (1991), en cuanto a los imaginarios sociales señala que éstos aluden
a referentes concretos de un sistema simbólico derivado de una colectividad que designa su
identidad en la expresión por ejemplo de creencias o de posiciones sociales que forman
ilustraciones sobre las personas y sus características.

Frente a la exposición del autor, este concepto de imaginarios sociales también tiene que ver
con referentes y específicamente con las imágenes de proyecciones de la misma sociedad que
funcionan a partir de modelos dictaminados en lo colectivo y que en ocasiones pueden llegar a
respaldar tipos de idealizaciones, estereotipos o categorizaciones comunes de los sujetos.

De esta manera, los imaginarios sociales, no resultan adecuados para los objetivos
investigativos planteados en esta investigación, debido a que no tienen que ver con el sentir y el
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convivir de cada sujeto, con lo que piensa y construye desde sus experiencias y su formación
como en el caso concreto de las concepciones, cuya fuente es la realidad que el propio sujeto
experimenta y confronta con su marco de referencia que le permite tener una lectura de su mundo
y expresarlo a través de su pensamiento. (Giordan y de Vecchi, 1995).
Además, como lo afirman los autores mencionados, “al mismo tiempo las concepciones
anteriores filtran, seleccionan y elaboran las informaciones recibidas, y simultáneamente, pueden
a veces ser completadas, limitadas o transformadas, lo que da como resultado nuevas
concepciones.” (p.110). Es decir, que las concepciones de las personas pueden estar sujetas al
cambio al recibir nuevos conocimientos a partir del aprendizaje que obtienen los sujetos de su
ambiente y/o por sus relaciones con los otros cuando se enfrentan a un problema que requiere la
puesta en marcha de estas mismas concepciones.

2.3.2. Teoría del juego.

2.3.2.1. El juego visto desde Huizinga y Aizencang.

En primera instancia, se parte del concepto propuesto por Huizinga (2002), quien asevera que
“además de ser una actividad libre, el juego se manifiesta de diversas formas, tiempos, espacios y
parámetros en la vida espiritual y social de las personas”. De allí que para el autor, el juego
resulta fundamental para la cultura, ya que es un elemento lúdico que permea, acompaña e
involucra a las personas, lo que conlleva a ser de gran utilidad en los propósitos de una
sociedad inclusiva.
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Por tanto, el juego permite el desarrollo de vínculos y reconocimiento entre los sujetos, a
través de las relaciones e interacciones que genera, además de los sentimientos y acciones que se
vivencian en su ejecución.

Así mismo, el concepto que formula Aizencang (2005), complementa el anterior postulado,
con una mirada del juego como un fenómeno cultural, centrado particularmente en el ámbito
educativo, donde el docente puede plantear unos objetivos y alcanzarlos mediante el empleo de
un juego, que se desarrolla en un contexto y en un sentido determinado que le denotan los
participantes involucrados.

Igualmente, contempla el juego como un intento por el docente para que los estudiantes
aprendan, le confiere un carácter o alcance didáctico. Factor que se evidencia en la posibilidad
que tienen las escuelas de contar con una variedad de juegos previstos para determinados fines
educativos.

Además, la autora en su perspectiva del juego en el ámbito escolar, invita a los docentes a
tomar conciencia sobre la escogencia del juego como estrategia en los momentos de la clase, para
que éste acompañe e incite a la libertad, independencia y desarrollo del estudiante, entendiendo
que: “el juego guardaría un carácter educativo en sí mismo, posible de ser potenciado en las aulas
compartiendo con los alumnos su valor y sentido” (p.92).

Por todo lo anterior, esta investigación entiende el juego como un elemento presente en la
cultura que es útil y fundamental para la sociedad en la medida que se emplea con fines
pedagógicos. Por tanto, a partir de sus características, requiere ser aprovechado y utilizado por el
docente a su favor como una mediación educativa en el cumplimiento de sus expectativas y de
los retos inclusivos planteados para el aprendizaje y socialización de todos sus estudiantes.
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2.3.2.2. La presencia del juego en la escuela.

El juego es visto como un instrumento pedagógico para promover aprendizajes en los
educandos, a través del establecimiento de metas didácticas, interactivas y todos aquellos
aspectos en los que el componente lúdico puede potenciar y fortalecer las dimensiones del ser
humano. Es así, como se puede definir el juego como una herramienta pedagógica, sustentado en
las palabras de Aizencang (2005) donde hace referencia y énfasis en mencionar el juego ya
convertido en un instrumento didáctico para la apropiación de objetivos curriculares.

Por tanto es posible decir, que el juego partiendo de ser una actividad libre, innata, creativa y
como actividad lúdica, se complementa con la orientación del docente en el desarrollo de
actividades escolares que contribuyan a potencializar las capacidades e integralidad de todos los
estudiantes.

De allí, la importancia de la relación entre escuela y juego, ya que la inmersión del juego en
el espacio educativo, permite reconocer una oportunidad para el estudiante en la que pueda
participar y desarrollarse en los intercambios que realiza con los demás.

De esta manera, la correspondencia entre escuela y juego, se deriva con el objetivo de
aprender a través de éste con fundamentos pedagógicos que promuevan el desarrollo social e
individual de los estudiantes; tal como lo menciona la teoría de Vigotsky (1998), donde se
reconoce y se caracteriza el juego como actividad promotora del desarrollo social y de un modo
mayor, la relación con el mundo que lo rodea, es decir, la interacción con su cultura y la
preparación para su vida futura en la cual es fundamental la convivencia con la diversidad.
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Considerado lo anterior, destacar el valor del juego es algo que depende de los docentes que
realmente intenten innovar a partir de las propiedades del juego al buscar alternativas en los
procesos de inclusión de estudiantes con discapacidad en las instituciones incluyentes.

Para ello, se requiere un estudio de aquellas concepciones que le denotan poca importancia al
juego en las prácticas pedagógicas. Se ha demostrado a través de la literatura, que el juego puede
ser moldeado y que dependiendo de los propósitos escolares que pueda contener, es capaz de
mediar en la obtención de resultados que muchos docentes en ocasiones piensan que no pueden
alcanzar con sus estudiantes, es decir, el juego cumple con un objetivo educativo.

En síntesis, el juego ha sido una forma de aprender a través de los tiempos, ya que promueve
en el desarrollo humano el trabajo colaborativo, la participación, la socialización, las reglas de
convivencia, las pautas disciplinarias, los hábitos, la comunicación, la construcción de nuevas
estructuras mentales, entre otras.

Bajo esta perspectiva, resulta necesario que se conciba dentro de la escuela, el juego como
herramienta pedagógica, ya que el juego se adapta a los ritmos de aprendizaje y características
particulares de los estudiantes. Esta incorporación del juego en escenarios educativos, está
justificada por los aportes de Piaget (1994) y su teoría del juego como expresión del pensamiento
infantil y Vigotsky (1998), con su teoría del juego como factor básico de desarrollo.

Conviene señalar, que la existencia de un juego inclusivo en el entorno educativo que trabaje
por ese mismo fin, se consolida y autentica como un elemento de gran utilidad para los docentes
en la escuela inclusiva, pues éste busca a partir de las características lúdicas y de la actividad del
juego, propiciar mecanismos que permitan envolver a todos los educandos en procesos reales de
inclusión y participación, de adquisición y apoderamiento de conocimientos, garantizando la
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premisa de una educación total con calidad que promueva a su vez, el desarrollo de todos los
sujetos en todos sus aspectos.

Aunado a lo anterior, el juego inclusivo implica seguir el camino para que los efectos del
juego impacten en los estudiantes y ellos realicen aprendizajes productivos y significativos.
También, implica que se necesitan unos parámetros para que éste tenga lugar y se desarrolle y se
minimicen las barreras que puedan impedir su total desarrollo de manera libre, espontánea y
creativa.

Del mismo modo, se consideran dentro de las situaciones de juego que se presentan unas
actitudes que pueden por un lado propiciar ambientes que favorezcan la inclusión de estudiantes
o por el contrario, generar exclusión y rechazo en los momentos de participación en la escuela.

De esta forma, el juego inclusivo se constituye como un espacio de reflexión para docentes
en el empleo de estrategias y recursos, al contribuir ampliamente a su didáctica, a su interés por el
oficio y a la legitimación de una educación inclusiva con coherencia, además, de convertirse en
una opción para no claudicar en los objetivos de la educación que da cabida a todos
resignificando y reconsiderando que su uso reconoce valiosas ganancias pedagógicas para todos
los estudiantes, generando igualdad de oportunidades, de acceso a la información, que termine
contribuyendo a la inclusión educativa y el respeto por la diferencia.

Previo a dar inicio al análisis de la siguiente categoría sobre práctica pedagógica inclusiva, es
importante contextualizar en la educación inclusiva de personas con discapacidad, en
consideración a nuestra propuesta pedagógica.
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El paradigma de la educación inclusiva surge como respuesta al desafío de la diversidad, que
tiene que ver con el reconocimiento de las diferentes formas de ser, sentir, pensar, amar, creer,
aprender, entre otras. Para ello, la escuela debe ser el mesosistema de ese proceso inclusivo, el
lugar privilegiado donde se enseña a todos los estudiantes a convivir y aprender con y desde la
diversidad (Echeita, 2008).

De este modo, la educación inclusiva se basa en cuatro elementos esenciales compartidos por
Echeita y Ainscow (2010); el primero, la educación inclusiva concebida como un proceso y una
búsqueda constante de mejores maneras de responder a la diversidad del estudiante; segundo, la
inclusión busca la presencia, la participación y el éxito de todos los estudiantes; tercero, la
inclusión precisa la identificación y eliminación de todo tipo de barreras; y cuarto, la inclusión
pone particular énfasis en aquellos grupos de estudiantes que podrían estar en riesgo de
marginalización, exclusión, o fracaso escolar. A esto, Arnaiz (2003) le añade el reconocimiento
de la educación como derecho y la consideración de la diversidad como un valor que posibilita la
transformación de la escuela.

Por su parte, la UNESCO (2005) concibe la educación inclusiva como un proceso que
permite abordar y responder a las diversas necesidades de todos los educandos a través de una
mayor participación en el aprendizaje, las actividades culturales y comunitarias y reducir la
exclusión dentro y fuera del sistema educativo. Esto implica, como aprecia Ainscow (2001), la
desaparición de toda forma de discriminación y la aceptación de las diferencias individuales.
Desde esta perspectiva, la UNESCO (1994) hace énfasis en que se “debe reconocer y
responder a las diversas necesidades de sus alumnos, acomodando tanto estilos como velocidad
en el aprendizaje y asegurar la educación de calidad a todos los alumnos a través de un currículo
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apropiado, modalidades organizativas, estrategias de enseñanza, uso de recursos y relaciones con
la comunidad”. Es así, que dentro de la escuela se consideran grupos heterogéneos, en donde
todos presentan diferentes ritmos de aprendizaje y adquisición de la información, de tal manera,
que la escuela ofrezca las respuestas suficientemente amplias y significativas para atender a las
necesidades especiales de determinados estudiantes (Echeita & Verdugo, 2004).

Por tanto, surge la lucha por la vida independiente y ciudadana o derechos civiles para las
personas con discapacidad (Verdugo, 1995), el pilar que aporta a sostener la inclusión y la
aceptación de la diferencia, bajo el amparo del modelo social de discapacidad, que considera que
las causas de la discapacidad no son de carácter individual, sino de carácter social, es decir, el
resultado de la interacción de la persona con el medio y la satisfacción plena de las necesidades
otorgadas por la sociedad.

En consideración a lo anterior, se incluye el análisis requerido para las problemáticas que
surgen en la escuela, vistas desde las barreras que impiden la total vinculación al aprendizaje y la
participación, siguiendo la postura de Moriña (2004), quien retoma a Booth y Ainscow (2000) al
hacer referencia: Booth y sus colaboradores, sustituyen el concepto de necesidades educativas
especiales, por el término barreras para el aprendizaje y la participación.

Ello implica, un modelo social donde las barreras para aprender y participar surgen a través
de una interacción entre los estudiantes y su contexto, las personas, políticas, instituciones,
culturas y circunstancias sociales y económicas que afectan a sus vidas.

Este breve análisis nos permite comprender en profundidad esta segunda categoría sobre la
práctica pedagógica inclusiva, así:
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2.3.3. Práctica pedagógica inclusiva.

Las escuelas tienen un reto al enfrentarse a diversos mundos con diferentes personas y con
unas características individuales que obliga necesariamente a la escuela a repensar su acción
educativa y precisar gestiones pedagógicas que atiendan de manera integral a la diversidad de
estudiantes.

Partiendo desde esta perspectiva, se hace mención a las propuestas de Moriña (2004), para
las escuelas que deseen caminar por el sendero de la inclusión, “cuatro retos creemos que son
fundamentales para apoyar este cambio: volver a pensar el curriculum, repensar la diversidad de
manera amplia, reestructurar la cultura y organización del centro y reconstruir la organización del
aula.” (p.107)

Efectivamente, la autora hace ver que para las escuelas que decidan empoderarse en la misión
de ejecutar una labor de inclusión de poblaciones con diversas características en los centros
educativos, es fundamental que tengan entre sus prioridades primero, volver a pensar el currículo
en el cual, la diversidad exhorta a existir más allá de la palabra, de los contenidos y las
programaciones. Para Moriña, se necesita un currículo cambiante y pendiente al acontecer del
hecho educativo, que trascienda en la lectura de una realidad, que parta justamente de la realidad
de la institución.

A esto se añade que, se hace preciso repensar la diversidad de manera amplia, situar las
diferentes capacidades y no sólo la discapacidad, se hace ineludible generar ambientes donde el
respeto permita descubrir las diferencias y de esta manera, apreciar su belleza y unicidad.
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En tercer lugar, Moriña (2004), hace hincapié en la reestructuración de la cultura y la
organización del centro donde se valore la diferencia como circunstancia de aprendizaje y donde
se ejecuten proyectos que apoyen constantemente la inclusión permanente de los educandos.
También, partir desde la idea que los recursos y apoyos son obligatorios para optimizar y soportar
el mejoramiento y garantía de las prácticas pedagógicas.

Como consecuencia, la autora rescata la idea de configurar espacios donde la escuela
inclusiva pueda generar la colaboración entre los docentes y complementar su formación
interdisciplinar, que el docente tenga elementos concretos a su alcance que le permitan repensar
su actividad de enseñanza para que ésta, se vea reflejada en su quehacer pedagógico hacia la
diversidad.

Finalmente, Moriña (2004) menciona como último reto, la creación de aulas inclusivas donde
se incite a la reflexión desde lo que el docente hace con sus educandos en los espacios de
formación y aprendizaje. Es así, como a partir de los planteamientos hechos por la autora, se
subraya que allí se presenta una oportunidad para que el educador asuma desde su práctica
pedagógica una postura investigativa que aporte a construir y consolidar una educación para
todos desde sus propias experiencias con la diversidad.

Capítulo 3

Enfoque metodológico

Se presentan en este apartado, de manera detallada y delimitada el tipo de investigación, las
fases utilizadas en este proceso investigativo, la caracterización de la población, las técnicas e
instrumentos empleados y el proceso de análisis de la información recolectada.
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3.1 Sobre la investigación cualitativa

El presente estudio es una investigación cualitativa de corte descriptivo, debido a que para
dar alcance al objetivo propuesto, de comprender las concepciones de docentes sobre el juego en
dos colegios públicos de Bogotá con proyectos de educación inclusiva, lo cualitativo permite el
estudio de fenómenos sociales al estudiar las relaciones entre el objeto de estudio y la obtención
de respuestas en distintas formas, que ofrecen resultados profundos, enriquecedores y que
además, brindan credibilidad y valoración al trabajo con miras a conocer mejor a las personas,
sus acciones y sus subjetividades. (Hernández, Fernández & Baptista, 2010)

La investigación cualitativa destaca su carácter descriptivo, gracias al propósito de
determinar con precisión los rasgos más relevantes de una situación o hecho social (Hernández et
al. 2010), a partir de la obtención de la información de una manera abierta y flexible, dado que se
pretende permear la cognición del docente para analizar el impacto de sus concepciones en los
propósitos de una práctica pedagógica inclusiva que para el caso de este estudio, posibilita el
análisis de elementos importantes presentes en el discurso, (oral de directivos, docentes regulares
y de apoyo y escrito, de documentos institucionales) al profundizar y lograr hallazgos que
posibiliten responder a la pregunta por las concepciones sobre el juego que están presentes en los
docentes de las dos instituciones con proyectos educativos institucionales centrados en la
inclusión educativa de estudiantes con discapacidad.

De allí, que el enfoque de la investigación cualitativa de corte descriptivo empleado para este
estudio, procura “obtener detalles complejos de algunos fenómenos, tales como sentimientos,
procesos de pensamiento y emociones, difíciles de extraer o de aprehender por métodos de
investigación más convencionales” (Strauss & Corbin, 2002, p.13).
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3.2 Fases del proceso investigativo

Teniendo en cuenta el tipo de investigación este proyecto investigativo se desarrolló en
cuatro fases, descritas a continuación:

3.2.1. Fase del anteproyecto investigativo.

Durante el primer semestre del año 2013 se elaboró el anteproyecto de investigación indagando el
contexto y los antecedentes bibliográficos sobre el tema del juego, las concepciones, la
discapacidad, la educación inclusiva y las prácticas pedagógicas inclusivas, con el propósito de
definir el planteamiento del problema, los objetivos, la justificación, el enfoque metodológico, el
cronograma y la bibliografía de referencia.

3.2.2. Fase del diseño de instrumentos y recolección de la información.

Durante el segundo semestre del año 2013, se construyó el enfoque metodológico y el tipo de
investigación. Con ello, se plantearon las técnicas y el diseño de los instrumentos para la
recolección de la información.

De igual manera, se aplicaron las entrevistas semi-estructuradas (Anexo No.1) y el análisis
documental (Anexo No.2) en los dos establecimientos educativos distritales con proyectos de
inclusión.

3.2.3 Fase del análisis de la información.

Durante el primer semestre del año 2014, se realizó el análisis de las entrevistas semiestructuradas y de los documentos institucionales, mediante la elaboración de diversos registros,
teniendo en la cuenta, parámetros para categorizar, codificar, ordenar, clasificar y realizar
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conexiones hipotéticas de la información recogida. Así, se logró la consolidación de las
categorías y subcategorías finales que complementaron el marco referencial de estudio.

3.2.4 Fase de la interpretación y conclusiones del trabajo investigativo.

Durante el segundo semestre del año 2014, se efectuó la interpretación de la información
organizada, a partir de las relaciones establecidas entre las categorías y respondiendo a los
objetivos planteados por el estudio.

De igual forma, se elaboró el informe final del proceso de investigación para consolidar los
capítulos de introducción, revisión de la literatura, enfoque metodológico y resultados junto a las
conclusiones, sugerencias, recomendaciones y prospectiva.

3.3 Caracterización de la población.

A partir de la información brindada por la Secretaría de Educación Distrital al año 2013, en
Bogotá existen más de 200 colegios distritales inclusivos, distribuidos en 19 de las 20 localidades
de la ciudad para todo tipo de discapacidad o excepcionalidad.

De dichas instituciones educativas distritales inclusivas, se seleccionaron dos (2) para hacer
parte de la población de esta investigación: la Institución Educativa Distrital Villamar ubicada en
la periferia de la localidad 19 de Ciudad Bolívar con proyecto de inclusión educativa de personas
con discapacidad cognitiva y la Institución Educativa Distrital O.E.A. ubicada en el centro de la
localidad 8 de Kennedy con proyecto de inclusión educativa de personas con discapacidad visual.

Los colegios fueron elegidos teniendo en cuenta los siguientes criterios: uno, que fueran
instituciones con proyectos de inclusión educativa entre 2 y 20 años, de personas con algún tipo
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de discapacidad y dos, que estuvieran ubicadas en lugares socioeconómicos distintos de la ciudad
con el fin de analizar el trabajo realizado por cada una desde su contexto.

Para la recolección de la información, se eligieron varias docentes que estuvieran
involucrados en el proceso de formación de los educandos con discapacidad.

Es así como, los participantes en esta investigación fueron: directivos, docentes de apoyo y
docentes regulares, que su vez fueron seleccionados teniendo en cuenta los siguientes criterios:
en primer lugar, de diverso género, en segundo lugar, contar dentro de su carga académica y
formativa con clases a estudiantes con discapacidad, en tercer lugar, hacer parte de la educación
básica secundaria y en cuarto lugar, ser licenciados o profesionales de diferente área. Todo lo
anterior, puede observarse en la tabla 3.1

Tabla 3.1.
Población seleccionada
Contexto de la población seleccionada
Contexto en el que se aplicó
Informantes
Pequeña institución,
estrato 1, ubicada en la
Institución Educativa localidad 19 de ciudad
Lida Cortés
Bolívar en la periferia de la Jessica Espitia
Distrital Villamar
ciudad de Bogotá con
María Zambrano
proyecto de inclusión
Patricia García
educativa iniciada hace
María Castañeda
dos años.
Luis Aldana
Johan Betancourt
Institución Educativa
Distrital O.E.A.

Mega
colegio,
estrato 3, ubicado en la
localidad 8 de Kennedy
con proyecto de inclusión
educativa de 15 años.

Teresa Pérez
Ángela Velásquez
Yoana Carvajal
Fernando Díaz
José Suárez
Federico Henríquez
Gladys Espejo

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Cargo

Coord. académica
Docente de apoyo
Docente español
Docente ética/religión
Docente matemáticas
Docente edu. física
Docente sociales
Coord. académica
Docente de apoyo
Docente de apoyo
Docente química
Docente filosofía
Docente electrónica
Docente español
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De esta manera, se relacionan los participantes de la investigación que reunieron 14 personas
en total, de ellos: 9 docentes de aula regular, 3 docentes de apoyo y 2 coordinadores de las dos
instituciones educativas distritales inclusivas.

A nivel de cada institución, en la IED Villamar, participaron 5 docentes regulares, 1 docente
de apoyo y 1 coordinador y en la institución educativa distrital O.E.A, se contó con la
colaboración de 4 docentes regulares, 2 docentes de apoyo y 1 coordinador.

3.4 Técnicas e instrumentos para la recolección de información.

Las técnicas que se utilizaron en esta investigación cualitativa se centraron en la entrevista
semi-estructurada y el análisis documental. Así mismo, los instrumentos para recolectar la
información fueron: un guion de entrevista con preguntas flexibles y una guía de análisis
documental.

3.4.1. La entrevista semiestructurada.

Para dar alcance a la identificación de las concepciones de juego presentes en los docentes de
las instituciones educativas, se aplicó a cada uno de ellos una entrevista que tuvo como
propósito, “obtener descripciones vividas por sus actores, descripciones que en este caso, el
entrevistado deriva de su mundo; para hacer con ello interpretaciones lo más fidedignas posible
de los fenómenos que describe” (Ortiz, 2007, p.55). Esto trajo como consecuencia, la
elaboración colectiva de significados acerca de diversos temas (Janesick, 2004).

Con relación a lo anterior, la entrevista semi-estructurada se adaptó al contexto sociocultural
de las instituciones educativas y a sus participantes, teniendo como punto de partida “una guía de
asuntos o preguntas, donde el entrevistador contó con la libertad de introducir preguntas
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(Hernández et al. p. 418).

Como hilo conductor, las preguntas se diseñaron de tal manera que abarcaran capítulos
presentes en los docentes, que estuvieran relacionados con la inclusión de personas con
discapacidad en la escuela y las estrategias empleadas por ellos para hacerlo posible. Se indagó
además, sobre cómo lo utilizaban y si se involucraba a la población con discapacidad en el
momento de jugar, como se evidencia en la tabla 3.2.

Tabla 3.2.
Guión de la entrevista semiestructurada

Guía de entrevista semiestructurada
diseñada para directivos y docentes de IED
inclusivas
Hora:
Dirección:

Fecha:
Lugar (ciudad y sitio específico):
Entrevistador (a):
Entrevistado (a):
Profesión:
Años de experiencia total como docente:
Años de experiencia docente dentro de la IED:
Número de estudiantes con discapacidad a los que les
Correo electrónico:
da clase:
Cursos en los que enseña:
Preguntas abiertas y flexibles relacionadas con la inclusión educativa y procesos inclusivos:









¿Qué entiende por inclusión?
¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas con discapacidad?
¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la inclusión de personas con
discapacidad?
¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas con discapacidad?
¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de estudiantes con
discapacidad?
¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los estudiantes con
discapacidad?
¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de personas con
discapacidad?
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¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución educativa distrital para
propiciar la inclusión educativa de personas con discapacidad?

Preguntas abiertas relacionadas con el juego:













¿Qué piensa del juego en la educación?
¿Qué es el juego para usted?
¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
¿Cómo involucra a los estudiantes con discapacidad en los juegos que desarrolla?
¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular con los estudiantes
que presentan algún tipo de discapacidad?
¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
¿Los estudiantes con discapacidad muestran interés en las actividades de juego, tanto en el aula de
clase como en la institución?
¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes con discapacidad, cuales podría mencionar?
¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus compañeros durante los
espacios de juego?
¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y docentes hacia las personas con discapacidad
al momento de jugar?
¿Cómo es la participación de los estudiantes con discapacidad en el juego?
¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes con discapacidad en los espacios de juego?

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al correo electrónico
y la posibilidad de participaciones futuras.
Fuente: Elaboración propia. (2014).

3.4.2. El análisis documental.

En cuanto al análisis documental, se eligió como técnica, con el fin de ampliar y
complementar el estudio de las concepciones de juego identificadas en las entrevistas. Además,
el análisis se realizó con el fin de explorar en profundidad el impacto de las nociones de juego y
el papel que cumple en el ámbito educativo de las dos instituciones educativas.

De esta forma, el análisis documental comprendió la recopilación de escritos de los colegios
inclusivos Villamar y O.E.A tales como: planes educativos institucionales (PEI), mallas
curriculares, planes de aula, manual de convivencia y boletines, entre otros (en los que estuvo el
horizonte institucional y la página web de cada institución educativa distrital del estudio).
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Del mismo modo, el análisis se adoptó porque “el documento, como objeto, tiene un
significado sobre el cual hay que indagar, puesto que en su apariencia puede estar lleno de
símbolos que el investigador tiene que ser capaz de conectar (De Tezanos, 2004, p.141).
Asimismo, Fox, (2005) destaca que el análisis documental es una técnica que específicamente
admite toda exploración aplicada a un documento.

Concretamente, para esta autora, dentro del análisis documental, es necesario realizar
primero un análisis formal donde se recogen elementos del escrito como: en primer lugar, el tipo
de documento, el título y el autor; y segundo lugar y un análisis sustancial del contenido.

Igualmente, para la recolección de la información, se eligieron varios documentos
pertenecientes a las instituciones oficiales Villamar y O.E.A, que dieran cuenta de los procesos
formativos e inclusivos de los estudiantes, para ser analizados como se presenta en la tabla 3.3.

Tabla 3.3.
Contexto de los documentos seleccionados

Contexto en el que se aplicó

Institución
Educativa Distrital
Villamar

Institución
Educativa Distrital
O.E.A.

Pequeña
institución
ubicada en la
localidad 19
de ciudad
Bolívar en la
periferia de la
ciudad con
proyecto de
inclusión de
dos años.
Mega colegio
ubicado en la
localidad 8 de
Kennedy con

Tipo de
documento
PEI (proyecto
educativo
institucional)
Manual de
convivencia
Currículo/ planes
de clase
Boletines
Otros documentos
PEI (proyecto
educativo
institucional)
Manual de

Autor(es)
Comité de convivencia y evaluación,
consejo académico y consejo directivo.
Comité de convivencia, y evaluación,
consejo académico y consejo directivo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.
Comité de convivencia, y evaluación,
consejo académico y consejo directivo.
Comité de convivencia, y evaluación,
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inclusión de
más de 15
años.

convivencia
Currículo/ planes
de clase
Boletines
Otros
documentos
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consejo académico y consejo directivo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.
Consejo directivo, consejo académico y
directores de grupo.

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Para esta investigación, se tuvieron en cuenta diversos criterios de estudio en concordancia
con los objetivos perseguidos para obtener la comprensión de las concepciones de juego. El
análisis se centró en factores como: la concepción de juego, la comprensión de la inclusión en el
ámbito educativo, la comprensión de la persona con discapacidad, y los posibles aportes a una
práctica pedagógica inclusiva; como se observa en la tabla 3.4

Tabla 3.4.
Guía de análisis documental

Guía de Análisis Documental
IED inclusivas
Análisis de Contenido
Análisis Formal (característico):
(sustancial) aspectos a analizar:
Tipo de
documento:
(PEI)
Proyecto
Educativo
Institucional
Manual de
Convivencia

Título (s):

Autor(es) /
Año:

Concepción
de juego

Comprensión
de la inclusión
en el ámbito
educativo

Comprensión
de la persona
con
discapacidad

Posibles aportes a
una práctica
pedagógica
inclusiva
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Currículo,
Malla
curricular,
Planes de
clase
Boletines
Otros
Conclusiones a partir de los elementos descubiertos o ausentes en los documentos:
Fuente: Elaboración propia. (2014).

De esta manera, se evidenció un logro significativo en la recopilación de la información a
partir de la entrevista semiestructurada y el análisis documental; ambos instrumentos fueron
pertinentes y validados para la obtención de las concepciones y perspectivas de quienes se
expresaron con naturalidad, sinceridad y contextualizados a los requerimientos de la
investigación

En este punto, después de recoger la información necesaria, se consolidó para esta
investigación desde Torres (1996), un análisis para el corpus de hallazgos, ya que para este autor,
al interior de la investigación cualitativa el análisis se entiende como una serie de operaciones a
través de las cuales se procesa una gran cantidad de información pertinente al problema de
estudio, con el fin de darle una interpretación.

De aquí, la necesidad de emplear un procedimiento analítico con una serie de estrategias que
respondan a los objetivos de comprensión, identificación y análisis de las concepciones de juego
perseguidos en esta indagación.

3.5 Estrategias de análisis de la información recogida.

Con respecto al análisis que constituyó un espacio importante dentro del enfoque
metodológico elegido, se trabajó siguiendo a Torres (1996), en tres grandes estrategias para el
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estudio riguroso de la información recolectada: la primera, la categorización y codificación; la
segunda, la ordenación y clasificación y la tercera, el establecimiento de relaciones (p.172). Estas
estrategias se desarrollan a continuación:

3.5.1. Primera estrategia: categorización y codificación.

Esta estrategia que según Torres (1996), consiste en fraccionar o categorizar y codificar o
nombrar el conjunto de información reunida para hacer más sencillo el análisis, demandó en
primera instancia transcribir, registrar y separar la información recolectada.

A partir de los planteamientos de Torres (1996), inicialmente la categorización se realizó de
manera deductiva desde el marco referencial, configurando en principio dos grandes categorías
de la investigación que hacen referencia a las macro categorías: Concepción de juego y Práctica
pedagógica inclusiva. A esta categorización se le asignó un código distintivo mediante letras
(Torres, 1996) como se muestra a continuación en la tabla 3.5.

Tabla 3.5.
Categorización y codificación de categorías
Macro
categorías

Desde el marco
referencial

Concepción de juego
Práctica pedagógica
inclusiva

(CONCEP JUEG)
(PRAC-PED-INCLU)

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Posteriormente, se distinguió toda la información por cada uno de los instrumentos
empleados tanto de la entrevista semiestructurada por preguntas y respuestas de los participantes
involucrados, como del análisis documental por textos y criterios analizados. (Anexo No.3 y 4)
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Lo anterior, generó la creación de una tabla donde posteriormente se relacionó la técnica de
entrevista semiestructurada utilizada, el instrumento (guión de entrevista) y el referente del
discurso elegido para cada participante entrevistado (docentes regulares, docentes de apoyo y
directivos) con su correspondiente codificación como se aprecia en la tabla 3.6.

Tabla 3.6.
Codificación para el guión de entrevista
Técnica empleada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada
Entrevista
semiestructurada

Relación por
instrumento
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista
Guión de entrevista

Referente para la codificación
Guión de entrevista colegio Villamar
Coordinador 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Apoyo 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Español 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Ética y Religión 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Matemáticas 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Educación Física 1
Guión de entrevista colegio Villamar
Docente Sociales 1
Guión de entrevista colegio OEA
Coordinador 1
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Apoyo 1
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Apoyo 2
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Química 1
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Español y Filosofía 1
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Español 1
Guión de entrevista colegio OEA
Docente Electrónica

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Codificación
GECVCOR1
GECVDAP1
GECVDES1
GECVDER1
GECVDMA1
GECVDEF1
GECVDSO1
GECOCOR1
GECODAP1
GECODAP2
GECODQU1
GECODEF1
GECODES1
GECODEL1
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Igualmente, se realizó una tabla de relación respecto a la técnica de análisis documental con
su respectivo instrumento (guía de análisis documental) y el referente para cada texto (PEI o plan
educativo institucional, manual de convivencia, planes de clase, boletines, entre otros
documentos), acompañado de su codificación como se enseña en la tabla 3.7

Tabla 3.7.
Codificación para la guía de análisis documental
Técnica
empleada
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental
Análisis
Documental

Relación por
instrumento
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental
Guía de análisis
documental

Referente para la codificación
Guía de análisis documental colegio
Villamar PEI (Plan Educativo Institucional)
Guía de análisis documental colegio
Villamar Manual de Convivencia
Guía de análisis documental colegio
Villamar Currículo / Planes de clase
Guía de análisis documental colegio
Villamar Boletines
Guía de análisis documental colegio
Villamar Otros documentos
Guía de análisis documental colegio OEA
PEI (Plan Educativo Institucional)
Guía de análisis documental colegio OEA
Manual de Convivencia
Guía de análisis documental colegio OEA
Currículo / Planes de Clase
Guía de análisis documental colegio OEA
Boletines
Guía de análisis documental colegio OEA
Otros Documentos

Codificación
GADCVPEI
GADCVMC
GADCVCU / PC
GADCVBO
GADCVOD
GADCOPEI
GADCOMC
GADCOCU / PC
GADCOBO
GADCOOD

Fuente: Elaboración propia. (2014).

De esta manera, la información de cada instrumento se distribuyó en cada una de las macro
categorías de acuerdo a su temática: concepción de juego y práctica pedagógica inclusiva.

Adicionalmente, al interior de las macro categorías, concepción de juego y práctica
pedagógica inclusiva, se comenzaron a marcar recurrencias por colores con el fin de diferenciarse
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dentro de los textos, junto a lo más relevante de la información que no presentó recurrencia y se
dejó en color negro. Después de esto, se condensaron enunciados que recogieran la idea principal
recurrente.

Este proceso produjo una ramificación de varios temas y subtemas que posteriormente se
denominaron categorías y subcategorías derivadas. A estas categorías y subcategorías,
paralelamente se les determinó una forma de codificación.

En este caso, de acuerdo a los objetivos investigativos, se tomaron los conceptos de juego
identificados en la información reunida sobre el juego desde los participantes entrevistados y la
consulta de los documentos institucionales, para luego ser consolidadas en una sola categoría
llamada: concepto de juego, dentro de la macro categoría: concepción de Juego, como se observa
en las tablas 3.8 y 3.9

Tabla 3.8.
Ejemplo de categorización de recurrencias en las entrevistas
Macro categoría
inicial
Concepción de
juego
(CONCEPJUEG)

Recurrencias en enunciados
El juego es una actividad práctica
El juego es el desarrollo de la persona como ser
individual y social
El juego es un elemento natural, innato al hombre
El juego es lúdica
El juego es un instrumento natural
El juego es indisciplina

Subcategorías derivadas de
las recurrencias
Concepto de juego

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Tabla 3.9.
Ejemplo de categorización de recurrencias en el análisis documental

(CONCEPT- JUEG)
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inicial
Concepción de
juego

Recurrencias en enunciados

El juego es derecho y una actividad fundamental
El juego está ausente en gran parte de los documentos
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Subcategorías
derivadas de las
recurrencias
Concepto de juego
(CONCEPT- JUEG)

(CONCEPJUEG)

institucionales

Fuente: Elaboración propia. (2014).

De esta forma y como lo indica Torres (1996), al constituir categorías dentro de las macro
categorías, se perfilaron las agrupaciones de información que generaron una tabla en la cual se
fusionaron las informaciones de los dos instrumentos pertenecientes a las técnicas de entrevista
semiestructurada y el análisis documental. La unificación de los enunciados recogidos en una
sola tabla sobre el concepto de juego para los docentes se puede ver en el ejemplo de la tabla
3.10.

Tabla 3.10.
Ejemplo de fusión de recurrencias en la macro categoría: Concepción de juego
Macro categoría
inicial

Concepción de
juego

Subcategorías derivadas de
las recurrencias

Concepto de juego
(CONCEPT- JUEG)

(CONCEPJUEG)

Fusión de recurrencias en enunciados
El juego es derecho y una actividad fundamental
El juego está ausente en gran parte de los documentos
institucionales
El juego es una actividad práctica
El juego es el desarrollo de la persona como ser individual y
social
El juego es un elemento natural, innato al hombre
El juego es lúdica
El juego es un instrumento natural
El juego es indisciplina

Fuente: Elaboración propia. (2014).
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Con este proceso, se pudo lograr la definición dentro de cada una de las macro categorías, de
las categorías y subcategorías finales, teniendo en cuenta la fusión de recurrencias con lo cual se
llegó a establecer una estructura sólida de toda la información que fue categorizada y codificada.

A continuación, se ilustra otro ejemplo de fusión de recurrencias que desde los hallazgos de
los docentes y documentos, aportan a la macro categoría: práctica pedagógica inclusiva. Ver la
siguiente tabla 3.11.

Tabla 3.11.
Ejemplo de fusión de recurrencias en la macro categoría: Práctica pedagógica inclusiva
Macro
Categoría
Inicial

Subcategorías derivadas
de las recurrencias

Volver a pensar el
currículo
PRÁCTICA
PEDAGÓGICA
INCLUSIVA
(PRAC-PEDINCLU)

(VOL-PENS-CURRI)

Reestructurar la cultura y
la organización del centro
(REST-CULT-ORGCENTR)
Crear aulas inclusivas

Fusión de recurrencias en enunciados

Existen modificaciones como la flexibilización curricular y
adaptación de logros para los estudiantes de inclusión.
Existe un currículo invisible o ambiental con el que se apoya,
refuerza e incluye al estudiante con discapacidad.
Las IED implementan valoraciones pedagógicas que permiten a
los docentes brindar una adecuada atención a la población con
discapacidad.
Las IED implementan apoyos profesionales para la inclusión de
personas con discapacidad
Las IED implementan reuniones con docentes de apoyo en dudas
de metodologías y prácticas respecto a los procesos de inclusión.

(CREAR-AULA-INCLU)
Fuente: Elaboración propia. (2014).
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3.5.2. Segunda estrategia: ordenación y clasificación.

A partir de lo planteado por Torres (1996), después de categorizar y codificar la información
se organizó y clasificó con el objetivo de precisar el análisis. Este paso demandó revisar los
hallazgos encontrados en los dos instrumentos después de su fusión. Lo anterior, dio como
resultado varios avances sustanciales en la investigación.

El primer avance, fue una reorganización de categorías y subcategorías que se jerarquizaron
con el fin de lograr esquemas en los que se apreciaran las distintas categorías que conformaron
cada una de las macro categorías de la investigación como se aprecia en el ejemplo de la macro
categoría inicial: práctica pedagógica inclusiva, en la que convergen tres categorías y once
subcategorías las cuales se pueden consultar a continuación en la tabla 3.12.

Tabla 3.12.
Ejemplo de organización y clasificación de categorías finales de la macro categoría Práctica
pedagógica inclusiva

Macro categoría
PRÁCTICA PEDAGÓGICA INCLUSIVA
(PRAC-PED-INCLU)

Categorías emergentes codificadas
(desde la información)
Volver a pensar el currículo
(VOL-PENS-CURRI)
Reestructurar la cultura y la organización del centro

Frente a lo que se propuso Moriña (2004), para las
escuelas que deseen caminar por el sendero de la
inclusión, se necesita volver a pensar el currículo,
restructurar la cultura y la organización del centro y
crear aulas inclusivas.

(REST-CULT-ORG-CENTR)
Crear aulas inclusivas
(CREAR-AULA-INCLU)

Fuente: Elaboración propia. (2014).
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El segundo avance tuvo que ver con la revisión y el complemento del marco referencial con
el fin de tener un soporte teórico que respaldara cada una de las categorías constituidas a partir de
la información organizada. En el ejemplo propuesto en la tabla anterior 3.3, se contó con la
autoridad de estudiosos como Moriña (2004), quien propuso los principales retos para las
escuelas que tengan la intención de fomentar sus prácticas a favor de la inclusión y logren de esta
manera, una formación y una participación en equidad de todos sus educandos.

El tercer avance se realizó a partir de la asociación de las macro categorías perfiladas con los
objetivos del trabajo para asegurar una concordancia entre los planteamientos teóricos y las metas
propuestas en el estudio como se expone en la tabla 3.13.

Tabla 3.13.
Relación de macro categorías con los objetivos investigativos planteados
Pregunta
derivada del
problema de
investigación

¿Qué
concepciones
sobre el juego
están presentes
en docentes de
dos colegios
públicos de
Bogotá con
proyectos
educativos
institucionales
centrados en la
inclusión
educativa de
estudiantes con
discapacidad?

Objetivo general de
investigación

Comprender las
concepciones de docentes
sobre el juego en dos
colegios públicos de
Bogotá con proyecto de
educación inclusiva en
secundaria.

Objetivos específicos de
investigación

Macro categorías

Identificar las concepciones de
juego de docentes regulares,
docentes de apoyo, directivos y
documentos institucionales de
dos colegios públicos de
Bogotá con proyecto de
educación inclusiva en
secundaria.

CONCEPCIÓN DE JUEGO
(CONCEP-JUEG)
(Macro categoría inicial)

Analizar el impacto de las
concepciones de juego en los
propósitos de una práctica
pedagógica inclusiva de dos
colegios públicos de Bogotá.

Fuente: Elaboración propia. (2014).

PRÁCTICA PEDAGÓGICA
INCLUSIVA
(PRAC-PED-INCLU)
(Macro categoría inicial)
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3.5.3. Tercera estrategia: establecimiento de relaciones.

En este orden, al poder contar con la información ordenada y clasificada, fue posible
establecer uniones entre estas categorías lo que reconoció un acercamiento transcendental a la
realidad del fenómeno estudiado. De esta forma, teniendo en cuenta los procesos anteriores de
categorización, codificación, clasificación y ordenación se construyeron una serie de conexiones
entre las categorías seleccionadas que permitieron vislumbrar un conocimiento que se manifestó
y brindó pistas para su comprensión.

Las principales relaciones se comenzaron a formar asociando las categorías y subcategorías
de cada eje investigativo o macro categoría, obteniendo enunciados que brindaron informaciones
valiosas para el estudio, como las que se aprecian enseguida al interior de la macro categoría
inicial: concepción de juego en la tabla 3.14.

Tabla 3.14.
Principales relaciones halladas al interior de la macro categoría de concepción de juego
Relaciones al interior de la macro categoría (inicial)
Concepción de juego (CONCEP-JUEG)


En la concepción de los docentes, el juego tiene un concepto, unos fines, hay una presencia y una
ausencia del juego en la escuela y entre los tipos de juego existe un juego inclusivo.



El impacto que genera la ausencia de juego es que no posibilita la existencia de un juego inclusivo.



El impacto que genera la presencia del juego es que posibilita la existencia de un juego inclusivo.



La presencia de un juego inclusivo implica a su vez un impacto, unos requisitos, unas barreras y unas
actitudes dentro del mismo.
Fuente: Elaboración propia. (2014).
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En igual medida, se generaron vínculos dentro de la macro categoría o eje correspondiente a
la práctica pedagógica inclusiva de la cual, surgieron las elaboraciones que se presentan a
continuación en la tabla 3.15.

Tabla 3.15.
Principales relaciones halladas al interior de la macro categoría de Práctica pedagógica
inclusiva
Relaciones al interior de la macro categoría inicial
Práctica pedagógica inclusiva (PRAC-PED-INCLU)


Dentro de la práctica pedagógica inclusiva hay tres componentes que la hacen posible: 1. Volver a pensar
el currículo. 2. Restructurar la cultura y la organización del centro 3. Crear aulas inclusivas.



Para volver a pensar el currículo es necesario plantear un currículo común, flexible, diverso, comprensivo,
transformador y que además, esté atento a la diversidad.



Para reestructurar la cultura y la organización del centro: 1. Hay que reconocer la diversidad como un
valor 2. Es importante abordar el proceso e inclusión como un programa de innovación. 3. Se requiere
hacer valer todos los recursos de la escuela. 4. Es beneficioso fomentar la tolerancia entre los docentes. 5.
Se necesita desarrollar la formación permanente de los docentes y disponer de todos los apoyos con los
que pueda contar el centro aparte de comenzar a institucionalizar procesos.



Para crear aulas inclusivas es importante partir del conocimiento existente (de los docentes) y analizar los
procesos que conducen a la exclusión.
Fuente: Elaboración propia. (2014).

También, se muestran las conexiones obtenidas de la unión de varias categorías de las dos
macro categorías de concepción de juego y práctica pedagógica inclusiva en la tabla 3.16

Tabla 3.16.
Principales relaciones halladas entre categorías de distintas macro categorías
Relaciones entre categorías de distintas macro categorías


El concepto de juego, influye en los propósitos de una práctica pedagógica inclusiva.
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El impacto de la presencia del juego es que posibilita la existencia de un juego inclusivo que permite la
inclusión educativa de personas con discapacidad y esto contribuya a su vez a los propósitos de una práctica
pedagógica inclusiva.



El juego inclusivo disminuye las barreras para el aprendizaje y la participación permitiendo la inclusión
educativa de personas con discapacidad.



La ausencia del juego y la ausencia de actividades para una práctica pedagógica inclusiva no posibilitan la
inclusión educativa de personas con discapacidad.



La ausencia de juego puede representar una barrera para el aprendizaje y la participación que impide la
inclusión educativa de personas con discapacidad.
Fuente: Elaboración propia. (2014).

Posteriormente, se muestran principales relaciones obtenidas de la unión de las macro
categorías en la tabla 3.17

Tabla 3.17.
Principales relaciones halladas entre las macro categorías de la investigación
Relaciones entre las macro categorías de la investigación:
Concepción de juego (CONCEP-JUEG),
Práctica pedagógica inclusiva (PRAC-PED-INCLU)


La concepción de juego del docente determina si este es o no un elemento o medio relevante, si se usa o
no, o si se contempla o no para la inclusión educativa de personas con discapacidad que aporte a los
propósitos de una práctica pedagógica inclusiva.



El juego puede ser un mediador para la inclusión educativa de personas con discapacidad que promueva
una práctica pedagógica inclusiva.

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Capítulo 4

Análisis e interpretación de la información

Este estudio cualitativo de corte descriptivo sobre concepciones de los docentes sobre el
juego como práctica pedagógica inclusiva, centra su análisis e interpretación de la información
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recolectada, a partir de las tres estrategias de análisis de la información propuestas por Torres
(1996). En primer lugar, la categorización y codificación, en segundo lugar, la ordenación y
clasificación, y en tercer lugar, el establecimiento de relaciones.
Siguiendo a este autor, la interpretación de la información constituye el modo de operar de
esta investigación cualitativa, en el entendimiento de distintos fenómenos sociales. De ésta
manera, se precisa que al realizar un trabajo de construcción de sentido, se conecta la teoría y el
objeto de estudio, para generar un nuevo marco sobre el qué, cómo y por qué de la problemática
investigada. (Torres, 1996).
Cabe reiterar que luego de transcribir, registrar y separar la información recolectada, a partir
de entrevistas semiestructuradas y análisis de documentos institucionales, se realiza la
categorización de manera deductiva y sustentada en el marco referencial; configurando dos
grandes categorías de la investigación que hemos denominado, macro categorías: Concepción de
juego y práctica pedagógica inclusiva.
Al interior de las macro categorías: concepción de juego y práctica pedagógica inclusiva, se
identificaron recurrencias que conllevaron a otras subcategorías. Asimismo, se realizó una
asociación de las macro categorías perfiladas con los objetivos de la investigación de tal forma,
que se aseguró una concordancia entre pregunta problema, objetivos, categorías, y subcategorías,
tal como se ilustra en la tabla 4.1 y 4.2.
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Tabla 4.1.
Relación objetivo y macro categorías

¿Qué concepciones sobre el juego como práctica pedagógica inclusiva están presentes en docentes de dos colegios públicos con estudiantes con discapacidad?
Categorías y subcategorías emergentes (desde la información)
Objetivo General
Macro categoría y objetivos específicos
Concepto de juego (CONCEP-JUEG)
CONCEPCIÓN DE JUEGO
(CONCEP-JUEG)

Comprender las concepciones
de docentes sobre el juego en
dos colegios públicos de
Bogotá con proyecto de
educación inclusiva en
secundaria.

1. Identificar las concepciones de juego de
docentes regulares, docentes de apoyo,
directivos y documentos institucionales de dos
colegios públicos de Bogotá con proyecto de
educación inclusiva en secundaria.

Finalidades del juego en la educación (FIN-JUEG-EDU)

Tipos de juego
(TIP-JUEG)

Impacto juego inclusivo
(IMP-JUEG-INCLU)
Requisitos juego inclusivo
(REQ-JUEG-INCLU)
Juego inclusivo
Barreras juego inclusivo
(JUEG-INCLU)
(BARR-JUEG-INCLU)
Actitudes juego inclusivo
(ACT-JUEG-INCLU)
Presencia / Ausencia de juego (PRES/AUS-JUEG)
Volver a pensar el currículo (VOL-PENS-CURRI)

PRÁCTICA PEDAGÓGICA INCLUSIVA
(PRAC-PED-INCLU)
2. Analizar el impacto de las concepciones de
juego en los propósitos de una práctica
pedagógica inclusiva de dos colegios públicos
de Bogotá.

Reestructurar la cultura y la organización del centro (REST-CULT-ORG-CENTR)

Fuente: Elaboración propia. (2014).

Crear aulas inclusivas (CREAR-AULA-INCLU)
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Tabla 4.2.
Relación macro categorías y subcategorías emergentes

Macro categoría

Categorías y subcategorías
emergentes codificadas

Concepción de los docentes (desde la información)

Concepto de juego
(CONCEP-JUEG)

Finalidades del juego en la educación
(FIN-JUEG-EDU)

CONCEPCIÓN DE
JUEGO
(CONCEP-JUEG)
Tipos de
juego
(TIP-JUEG)

Juego inclusivo
(JUEG-INCLU)

Presencia / Ausencia de juego
(PRES/AUS-JUEG)

El juego es un elemento natural, innato, cultural y por tanto contribuye al desarrollo
individual y social de las personas.
(Concepción de significado y finalidad.)
El juego es un derecho y una actividad fundamental para las personas.
(Concepción de significado y finalidad).
El juego en contextos de inclusión genera indisciplina.
(Concepción de significado)
El juego como finalidad educativa para la población con discapacidad.
(Concepción de finalidad).
Impacto juego
inclusivo
(JUEG-INCLU)
Requisitos juego
inclusivo
Existe un juego inclusivo para personas con discapacidad.
(REQ-JUEG(Concepción de significado y finalidad).
INCLU)
Barreras juego
El juego es aún incipiente en la práctica pedagógica inclusiva.
inclusivo
(Concepción de significado).
(BARR-JUEGINCLU)
Actitudes juego
inclusivo
(ACT-JUEGINCLU)
El juego es aún incipiente en la práctica pedagógica inclusiva.
(Concepción de significado).

Fuente: Elaboración propia. (2014).
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4.1 Concepciones que favorecen y obstaculizan el desarrollo de una práctica pedagógica
inclusiva y su impacto

Si bien, el juego inclusivo no es exclusivo para las personas con discapacidad, en esta
investigación cobra gran relevancia, ya que las dos instituciones educativas que han sido objeto
de estudio tiene por finalidad procesos pedagógicos inclusivos con población con discapacidad,
lo cual posibilita analizar el lugar que ocupa el juego en dichos procesos.
Para ello, acudimos al análisis de entrevistas y documentos institucionales. Allí
encontramos concepciones de juego que favorecen y otras que dificultan los propósitos
implícitos en el desarrollo de una práctica pedagógica inclusiva de los docentes que participaron
en este proceso de investigación. Sin embargo, vale la pena resaltar que no se encontró
información suficiente y relevante en la mayoría de los documentos institucionales de los dos
colegios, que permitieran aportar y soportar las concepciones identificadas.
Con ello llegamos a, comprender las concepciones de los docentes sobre el juego en
favorecedoras y obstaculizadoras para las prácticas pedagógicas inclusivas.
De lo anterior, se desprende las siguientes concepciones que favorecen el desarrollo de una
práctica pedagógica inclusiva: en primer lugar, el juego es un elemento natural, innato, cultural
y por tanto contribuye al desarrollo individual y social de las persona, en segundo lugar, el
juego es un derecho y una actividad fundamental para las persona, en tercer lugar, el juego
como finalidad educativa para la población con discapacidad y en cuarto lugar, existen
diversos tipos de juego: juego inclusivo.
Cabe oponer a esto, las concepciones que obstaculizan el desarrollo de una práctica
pedagógica inclusiva: en primer lugar, el juego es aún incipiente en la práctica pedagógica
inclusiva y en segundo lugar, el juego en contextos de inclusión genera indisciplina.
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4.1.1. Concepciones que favorecen el desarrollo de una práctica pedagógica inclusiva.

A lo largo de esta exposición, se indagará la construcción mental de los docentes, sobre el
juego y los beneficios que se obtienen al usarlo en el interior de su práctica pedagógica. Se
alude así, hacer referencia de concepciones de tipo significante y con miras a cumplir una
finalidad educativa.

4.1.1.2 El juego es un elemento natural, innato, cultural y por tanto contribuye al
desarrollo individual y social de las personas.

Para los docentes, el juego no sólo revela que está unido al hombre, sino que hace parte de
su interior y que conforme el ser humano se va desarrollando, también se despliega como factor
formativo en su vida. De este modo, el juego es un elemento relevante en el entorno que
fomenta el aprendizaje individual y colectivo. Por tanto, los docentes justifican su importancia
como elemento revelador de conductas, emociones, sentimientos y como potencializador de
habilidades y aprendizajes. En ese sentido, las concepciones de los docentes dejan ver lo
siguiente:
D1. “el juego es un elemento natural del hombre, un elemento inherente al hombre; siempre
quiere jugar” (GECVDEF1).

Lo anterior significa, que se entiende el juego como un elemento que acompaña al ser
humano y hace parte de él y por ello siempre desea jugar. No obstante en esta concepción, el
docente no manifiesta si esta concepción de juego se evidencia en sus prácticas pedagógicas, ya
que no manifestó como propia la propensión de jugar y por ende, su concepción quizás pueda
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estar lejana de su práctica docente. Mientras que otros docentes que consideran el juego
connatural al ser humano, lo describen de manera más cercana a ellos, por ejemplo:
D2. “el juego es un elemento, o sea, lo traemos en la sangre, a nosotros no nos enseñan a
jugar, nosotros nacemos con eso, y eso es bueno porque eso empieza a crecer y a formar, eso es
innato” (GECVDES1).

Aquí se observa, que el sujeto de enunciación integra a su discurso a otros y los hace hablar
a través de su voz para afirmar que todas las personas traen consigo en su esencia el juego. Éste
discurso en tercera persona denota que, hay una concepción del juego como un fenómeno
esencialista, que no es algo que se adquiere, sino con lo que se nace y que nadie le enseñó a
hacerlo. Es una voz de carácter representativo, cuando D2 considera que en su discurso expresa
una intención colectiva o que su persona tiene la potestad de representar lo que otros también
piensan. Esto permite entender, que se concibe el juego como una actividad inherente al ser
humano y además es apreciado como una necesidad vital. (Veiga, 1998).

Lo anterior permite denotar, que sí el juego es considerado por los docentes como parte de
la vida humana, es en la escuela donde debe reflejarse esta concepción cifrada en el uso
permanente del mismo en los espacios formativos y en la práctica pedagógica. A esta
concepción se suma la función del juego como actividad y como mediador en la interacción y el
aprendizaje, cuya intencionalidad que va acompañada de un desarrollo individual y social.

Tal como lo señala la siguiente voz:
D3. “es un elemento presente en la cultura que nos involucra, nos permite realizar muchas
actividades, relacionarnos y aprender” (GECODQU1).
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Conviene subrayar, que el docente concibe el juego como parte integrante de las actividades
cotidianas y ofrece una gran cantidad de elementos que hace posible el vínculo y el aprendizaje
entre las personas.

Quiere decir que el docente plantea que el juego es decisivo para las personas, puesto que
posibilita el acercamiento entre las mismas, saber más de ellas, ampliar su visión sobre su vida,
conocerlas y convivir. Además de esto, se considera el juego como mediador pedagógico que
facilita y conlleva a lograr un aprendizaje significativo.

Así mismo, en esta concepción del juego como elemento cultural, se identifica que también
se entiende como una representación de la actividad cotidiana de las personas. Veamos el
siguiente ejemplo:
D4. “el juego es muy importante y dice mucho de lo que somos como personas a nivel
individual, como sociedad, como mundo, como universo…” (GECVDSO1)

Notemos que, la relevancia del juego es clara, añadiendo en su discurso que el mismo juego
habla por él y revela quién es como persona. En su expresión se incluye y manifiesta que el
juego le permite mostrar las facetas que lo componen como sujeto y el tipo de entorno social del
que hace parte. De igual manera, relaciona el juego con la interacción del estudiante dentro de
un contexto, que le permite generar diferentes procesos de socialización en los que hay una
reciprocidad de contactos, pensamientos, vivencias y experiencias.

De lo anterior se deduce que el discurso docente predomina la concepción de juego como un
elemento natural, innato, cultural, encuentra su soporte en la misma vida de las personas, al ser
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un elemento inseparable, esencial e innato y a su vez contribuye al desarrollo individual y social
de las personas.
Por tanto, es necesario confrontar esta concepción con el análisis de su práctica pedagógica
para evidenciar de qué modo posibilita el acercamiento e interacción entre los participantes en
contextos escolares de inclusión.
Dentro de este marco ha de considerarse, el análisis del impacto de las concepciones de
juego en los propósitos de una práctica pedagógica inclusiva, desarrolladas en las instituciones
involucradas en ésta investigación.
De esta manera, se plantean tres retos fundamentales para promover el aprendizaje de todos
los estudiantes e incrementar procesos que disminuyan las barreras de acceso y participación de
los estudiantes con discapacidad. Con esto, se hace referencia en primer lugar a volver a pensar
el curriculum, en segundo lugar, reestructurar la cultura y la organización del centro y por
último, crear aulas inclusivas. (Moriña, 2004)

4.1.1.2 El impacto del juego como un elemento natural, innato y cultural que contribuye
al desarrollo individual y social de las personas.

El impacto del juego como un elemento natural, innato, cultural que contribuye al desarrollo
individual y social de las personas, impacta de manera positiva al desarrollo de las prácticas
pedagógicas inclusivas, en la medida en que favorece pensar en una alternativa en la que desde
el currículo se pueda dar respuesta a la diversidad, teniendo en cuenta la mediación que hace el
juego para la realización de actividades en las que todos los estudiantes con discapacidad se
involucren y aprendan al interior de la escuela.
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Esta concepción de juego apoya en igual medida, volver a pensar las diferencias y
reestructurar la cultura y la organización de las instituciones que brindan una educación
inclusiva, a partir, de la toma de conciencia del uso creativo y flexible de los espacios y recursos
que puedan ayudar a transformar las prácticas docentes. De esta forma, aparece el juego como
una opción pedagógica, al ser empleado en procesos formativos para el fomento de un aula
inclusiva en la que sea posible reflejar la cultura, valores y metas de una educación para todos.
(Moriña, 2004)

4.1.1.3. El juego es un derecho y una actividad fundamental para las personas.

Para los documentos institucionales, el juego se reconoce como un derecho del que gozan
todas las personas; es autónomo, libre e independiente. Estos postulados establecidos dentro de
los documentos, se coligen de antecedentes internacionales y nacionales, que han estructurado en
diversos registros la actividad del juego como fundamental en el proceso de formación de los
niños, niñas y adolescentes.

Es así, que en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) y el Manual de Convivencia, se ha
plasmado lo siguiente:
DC1. “se establece como un derecho: los niños y jóvenes tenemos derecho a disponer de
tiempo, compañeros y lugares para jugar” (GADCOPEI).

El documento institucional, plantea el juego como una facultad de la que se favorecen los
niños y jóvenes en distintos espacios y tiempos, en compañía de otras personas. Lo que quiere
decir, que sí tiene previsto el juego como parte fundamental del desarrollo de los estudiantes que
se forman en instituciones educativas con proyectos de inclusión.
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A esto añade el manual de convivencia:
DC2. “el juego, como una actividad fundamental, respetable, un derecho cuyo ejercicio
permite reconocerse y reconocer al otro, respetarse y respetar, crecer, imaginar, crear,
divertirse, distencionarse, desarrollar su autoestima, autocontrol y la autonomía que facilita el
aprender” (GADCOMC),

Como se ve en el documento, el juego es considerado como una actividad relevante, un
elemento con el cual es posible el reconocimiento por la diversidad en términos de igualdad de
oportunidades, facilitador del crecimiento personal, constructor de aprendizajes significativos y
potencializador de habilidades cognitivas.

Añádase a esto, que dentro de la concepción de las instituciones sobre el juego, se destaca el
valor que se le da y se busca que los docentes asuman su rol de educar para la diversidad, al
apropiar en sus prácticas educativas este mecanismo que preserve el camino hacia una escuela
inclusiva auténtica en el ejercicio de los derechos de los estudiantes. Buen ejemplo de ello, “el
niño discapacitado necesita también relacionarse y jugar igual que nosotros” (GADCOPEI)

En suma, esta concepción docente plasmada en los documentos institucionales, sobre el
juego como derecho y actividad fundamental para las personas, evidencia que se reconoce el
beneficio de todos los estudiantes a jugar de forma libre, creativa y en igualdad de condiciones
por sí solos o por medio de las actividades que el docente llegue a construir, con el objeto de
favorecer la acción de los derechos humanos.

Por tanto, está concepción contribuye a los propósitos de una práctica pedagógica inclusiva,
porque le permite al docente construir y fortalecer el reconocimiento por la diversidad, las
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relaciones de convivencia, la igualdad de oportunidades y el aprendizaje significativo, entre
todos los estudiantes con o sin discapacidad.

De aquí se desprende ahora, la necesidad de examinar la repercusión del juego como un
derecho y una actividad fundamental para las personas, dentro de una práctica pedagógica
inclusiva.

4.1.1.4. El impacto de la concepción del juego como un derecho y una actividad
fundamental para las personas.

El impacto de la concepción del juego como un derecho y una actividad fundamental para
las personas, resulta de manera positiva en los propósitos de una práctica pedagógica inclusiva,
porque a través del juego, es posible garantizar el acceso de todos los estudiantes a un currículo
atento a la diversidad, “un currículum que recoja y aprecie toda la diversidad: de género, origen
social, cultural, capacidad, etc.” (Moriña, 2004, p.112).

Con esto, se llega a proyectar el juego como otro modo de ver la igualdad, aprendiendo así
de y para la diferencia, y al asegurarlo como elemento fundamental para el desarrollo de todas
las personas. De esta manera, se afirma su pertinencia en el logro de una escuela
auténticamente inclusiva.

Desde luego, esta concepción beneficia las prácticas inclusivas en las instituciones, dado que
al pensar el juego como derecho, su uso puede ser aprovechado para reflexionar acerca del
abordaje de la diversidad de manera dinámica, en la que los docentes se involucren y atiendan a
las características y demandas del contexto educativo en el que se encuentran.
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Añádase a esto, que se fortalecen los procesos inclusivos que llevan con estudiantes con
discapacidad y se crea de esta forma, aulas inclusivas donde se analicen los procesos que
conllevan a la exclusión de los educandos y se considere que desde “la cooperación entre todos,
también se ayuda a valorar las diferencias y propicia el respeto mutuo” (Moriña, 2004, p.124).

4.1.1.5. El juego como finalidad educativa para la población con discapacidad.

Los docentes de instituciones educativas denominadas inclusivas, también conciben el juego
como la dirección de una práctica en la cual hay trazadas unas intenciones educativas precisas,
que tienen que ver con las metas que persigue el docente y el programa escolar con todos los
educandos, incluyendo aquellos que presentan algún tipo de discapacidad.

Por ejemplo:
D1: “el juego como una práctica dirigida para varios fines educativos específicos con los
estudiantes con discapacidad” (GECVDAP1)

Para el docente, el juego debe ser dirigido para lograr los fines precisos de garantizar la
inclusión de los estudiantes con discapacidad Sin embargo, el docente no es explícito al
mencionar quien dirige el juego. Se infiere entonces, que cualquier persona involucrada en el
proceso educativo, puede llegar a dirigirlo, es decir, el docente, el estudiante regular o el mismo
estudiante con discapacidad; en consideración, a que los colegios involucrados en la
investigación, son instituciones regulares con inclusión de personas con discapacidad.

De igual forma, en la voz de otro docente, se comparte la finalidad educativa, ya que se
alude a:
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D2: “el juego tiene unos propósitos educativos para conocer, relacionarse, compartir,
formar, motivar, ayudar, respetar y me facilita el trabajo con todos los estudiantes, incluyendo
los estudiantes con discapacidad” (GECODEF1)
Como se observa, el docente concibe que el juego posee metas frente a lo educativo con el
ánimo de interactuar y llevar a cabo procesos de socialización y formación en el estudiante. El
docente menciona cada una de las finalidades del juego de forma concreta demostrando con ello
una seguridad con la cual es posible interpretar que el juego sí se encuentra presente en su
práctica pedagógica. De esto se colige, que interioriza los principios de una educación basada
en la diversidad y por ende unas prácticas pedagógicas inclusivas al aceptar su trabajo con los
estudiantes incluyendo a los estudiantes con discapacidad.
Vemos entonces, que en el discurso de los docentes, esta concepción evidencia el juego
como finalidad educativa para la población con discapacidad, ya que fomenta la participación
de todos los estudiantes en igualdad de condiciones, partiendo del reconocer, relacionarse,
compartir, motivar, ayudar, y respetar para lograr propósitos definidos con los estudiantes con
discapacidad.

Dicho lo anterior, es pertinente mencionar las implicaciones de involucrar el juego como una
finalidad educativa para la población con discapacidad en el aula.

4.1.1.6. El impacto del juego como finalidad educativa para la población con
discapacidad.

El impacto de concebir el juego como finalidad educativa para la población con
discapacidad, indica factores efectivos para la educación inclusiva, ya que permite una
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enseñanza y aprendizaje heterogéneo, utilizando mecanismos flexibles y formas alternativas de
hacer partícipe la diversidad.
De todo esto, resulta preciso consolidar los conocimientos sobre las diferentes alternativas
de atención a la diversidad, con el propósito de hacer partícipes a los estudiantes con
discapacidad en igualdad de condiciones y con una finalidad efectiva para su calidad de vida. Es
así, como la creación y mantenimiento de espacios y aulas inclusivas, permite que se ofrezca
oportunidades para el aprendizaje de todos los estudiantes y atender oportunamente a las
exigencias de la diversidad.

4.1.1.7. Existe un tipo de juego: El juego inclusivo.

Los docentes conciben distintas alternativas de juegos con los que puedan hacer partícipes a
los estudiantes con discapacidad, pensando en que sean atractivos, que los involucren y que
desarrollen en ellos distintas destrezas.

Para dar cumplimiento a lo anterior, el docente adapta el juego a las características y
necesidades propias de los estudiantes con discapacidad. El mejor modo de explicar esta
ilustración es a través de las siguientes voces:
D1:“yo busco muchos juegos y actividades, pero que sean muy agradables para todos los
muchachos y creó que los juegos que diseño, a ellos les gustan, les llama la atención, los motiva
mucho; además el compromiso de los compañeros de grupo al hacer sus tareas, es crear juegos
que garanticen la participación de los muchachos con discapacidad” (GECVDEF1)

Se observa una responsabilidad en la indagación y creación de juegos atrayentes para los
estudiantes, donde no se limita únicamente a una actividad de innovación, sino que pretende
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motivar y mantener el interés durante la clase. Al lado de ello, busca la participación activa de
los compañeros regulares, con el fin de aprehender en ellos una actitud inclusiva, por medio de la
construcción de juegos que los vincule a todos.

Dentro de este contexto, otro docente menciona:
D2:“hay algunos juegos adaptados para personas con L.V. (limitación visual) como por
ejemplo: los juegos auditivos para la memoria”, (GECODAP1)

A partir de esto, se concibe que existen juegos adaptados a las características propias de los
estudiantes con discapacidad, a los cuales pueden tener acceso, utilizar y modificar a favor de su
total participación. Creando así, una conciencia frente a la importancia de esta población, que
hace parte de un grupo en un aula regular y que ahora se involucra desde el juego de manera
satisfactoria.
D3:“hay diferentes tipos de juego dentro de la clase, por ejemplo, los juegos cooperativos,
que sirven para que todos los estudiantes participen y aprenden en mi clase” (GECVDEF1).

Esto conlleva a analizar, que en esta concepción docente el juego es un recurso y a la vez
actúa como mediación formativa en el marco de una práctica pedagógica inclusiva. Sin duda,
hay una mirada analítica sobre la práctica pedagógica, cuando se reflexiona sobre los procesos
que conducen a que todos los estudiantes aprendan jugando juntos.

De aquí se infiere que, la cooperación de todos y la puesta en marcha del juego direccionado
por el docente, llegan a ser momentos donde sus participantes pueden aprender a aceptarse y
compartir en la diversión, mientras que reducen todo tipo de discriminación.
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Tenemos en consecuencia que, se coincide en que existen unos objetivos relacionados con
los procesos de inclusión, donde el juego posibilita que todos los estudiantes interactúen,
construyan de otro modo sus aprendizajes y se hagan las adaptaciones necesarias para que el
juego sea inclusivo. Importa dejar sentado, además, que los docentes consideran, “siempre
pienso en la inclusión cuando juego con mis estudiantes o adapto el juego” (GECODAP1).
Al mismo tiempo, otra voz aporta, “quien lleva el juego que en este momento es el maestro,
tiene que tener la habilidad de pensar en cambiar esas reglas para incluir al estudiante sin que
él se dé cuenta ni que los demás se den cuenta” (GECVDES1), y por último, “digamos las
prácticas que se procuran ahora, ya en el aula con los estudiantes y también los docentes,
quienes saben que tienen una mini población diferente, entonces contemplan preparar juegos
para incluir a los chicos con discapacidad” (GECODES1).

Precisemos entonces, el docente asume la diversidad de población en su aula, permite
introducir el juego dentro de sus prácticas pedagógicas, aprovecha los recursos para la
adaptación y acceso del estudiante con discapacidad, con el fin de asegurar su inclusión en los
ambientes educativos y mantiene la dirección por su parte para el cumplimiento de los fines
propuestos.

Concluyamos este análisis, precisando que los docentes conciben el juego como un elemento
esencial dentro de sus prácticas pedagógicas inclusivas y resaltan la importancia de hacer
partícipes a todos sus estudiantes, mediante la creación, innovación y adaptación de los mismos;
con el fin de aprehender una actitud inclusiva en los estudiantes regulares y en los estudiantes
con discapacidad, la seguridad de ser parte integral de un grupo.
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Hasta aquí hemos dado cuenta de cómo las concepciones frente al reconocimiento de la
existencia de diferentes tipos de juego, permite que haya un deseo de su presencia en la escuela
y cuando se instala en el aula, cómo logra superar las barreras y generar actitudes de
cooperación, interacción y participación de todos.

Ahora bien, en correlación entre las instituciones y las concepciones de los docentes, existen
unos objetivos frente a los procesos de inclusión, donde el juego posibilita que todos los
estudiantes interactúen, construyan de otro modo sus aprendizajes y se hagan las adaptaciones
necesarias para que el juego sea inclusivo. Por tanto, son concepciones que reconocen la
capacidad del docente para valerse de la mediación que ofrece el juego, ya que se evidencia que
la acción estratégica del docente, posibilita adaptar las reglas de juego en beneficio, interacción
y participación de todos los estudiantes, lo cual sitúa al docente, no sólo como mediador, sino
como generador de estrategias que faciliten el aprendizaje escolar y motiven la participación e
interacción entre pares.

De esta manera, se consolida el juego inclusivo, como factor pedagógico primordial, para el
desarrollo social e individual de las personas con discapacidad, que posibilita en gran medida su
interacción, aprendizaje y formación, bajo la premisa de una educación de calidad para todos.
Dentro de este marco ha de considerarse, el análisis sobre el impacto, los requisitos, las barreras
y las actitudes frente al juego inclusivo.

4.1.1.8. Impacto del juego inclusivo.

Existe el reconocimiento por parte de los docentes, del efecto positivo al incluir el juego
dentro de sus prácticas pedagógicas, ya que se contribuye a la gestión de los principios de

77
CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

participación, aceptación, cooperación, sana competencia y condiciones para convivir en la
diversidad.

Agregando a lo anterior, los docentes comparten:
D1:“siempre que el juego esté adaptado hay inclusión, de lo contrario segregación”
(GECODAP1)

Desde esta perspectiva, se concibe la necesidad de adaptar el juego para que exista la
inclusión de los estudiantes con discapacidad, de lo contrario, se ocasiona discriminación e
indiferencia frente a los procesos de una educación de calidad para todos.

A esto se añade:
D2: “cuando se juega en clase con los estudiantes con discapacidad se evidencia que logran
total participación” (GECVDAP1)

Ahora bien, es importante mencionar el resultado positivo de hacer partícipes a los
estudiantes con discapacidad dentro de los juegos desarrollados en clase, donde se logra su
inclusión de manera total, y por lo tanto, se les ofrece un mayor grado de autonomía, mayor
libertad y la participación sobre la base de la igualdad de oportunidades. Así, por ejemplo, se
reconoce el impacto del juego inclusivo, a través de la siguiente voz: “con el juego se obtiene un
resultado inclusivo total, porque los docentes hacen participe al estudiante con discapacidad”
(GECVDAP1).

4.1.1.9 Requisitos del juego inclusivo.
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Los resultados del juego inclusivo dentro de las aulas regulares son exitosos, en la medida en
que se justifica la necesidad de realizar la reestructuración y adaptación del juego, a las
características específicas de los estudiantes con discapacidad, con el fin de apoyar los procesos
formativos, mediante la creación de ambientes vinculantes para compartir, conocer y aprender
del otro.
D1:“yo no puedo llegar a improvisar un juego, hay que prepararlo y adaptarlo, es la
habilidad que yo tengo, es uno el que está dirigiendo la clase, es decir, cambiarlo y adaptar el
juego para que el niño con discapacidad se involucre” (GECVDES1).

Lo anterior significa, considerar en primer lugar, el juego como un medio que impulsa el
desarrollo social del estudiante con discapacidad y en segundo lugar, la responsabilidad del
docente en la preparación y adaptación del mismo para involucrar a las personas con
discapacidad. Esto quiere decir que, se enmarca la necesidad profesional de dar respuesta
pedagógica a las necesidades y diversidad de estudiantes y la creación de ambientes que faciliten
y promuevan la inclusión de las personas a través del juego.

En resumidas cuentas, el docente deberá llevar a cabo una planeación de la clase, en la que
contemple el tipo de adaptación requerido y oportuno a la atención prestada a las características
particulares y diversas de sus educandos.

4.1.1.10. Barreras del juego inclusivo.

Se concibe el juego como mediador pedagógico para la inclusión de los estudiantes con
discapacidad, sin embargo, existen situaciones de juego en los que se hacen presentes elementos
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que obstaculizan el pleno desarrollo del mismo. De acuerdo con la voz de los docentes que
mencionan:
D1:“lo que puedo observar es que algunas veces en el juego no se incluyen a todas las
personas con discapacidad por ende se dificulta su participación (GECODAP2)

Esto quiere decir que en algunas ocasiones el docente evidencia que no se tiene presente a
los estudiantes con discapacidad para involucrarlos en el juego. En consecuencia, se generan
impedimentos para la total participación de los mismos dentro de las actividades esporádicas,
dirigidas o planeadas para jugar.

Hay que mencionar además,
D2: “en el juego, pues a veces cuando les toca competir yo pienso que es donde están las
mayores barreras, ya se vuelve excluyente (GECVDEF1)

De lo anterior, es posible identificar la naturaleza excluyente del juego competitivo y la barrera
que crea, al no permitir la participación de todos en igualdad de condiciones; es en este aspecto, donde
reside la importancia del docente en incluir a los estudiantes con discapacidad, mediante la búsqueda
de diferentes estrategias pedagógicas que faciliten y promuevan su inclusión. Al respecto, el
psicólogo americano Terry Orlick (1986), en su obra Juegos y deportes cooperativos. Desafíos
divertidos sin competición, propone seleccionar juegos que generen actitudes de auto aceptación,
autoestima, colaboración y confianza en sí mismos. Juegos fundamentales teniendo en cuenta que
para las escuelas que desean caminar hacia prácticas inclusivas, es urgente que el juego esté presente
en la práctica docente, dado que al crear condiciones para fomentar el juego cooperativo, se ayuda a
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estrechar las relaciones de amistad y solidaridad entre los estudiantes, así como su espíritu de
reciprocidad al compartir, conocer y aprender del otro.

La predilección por el juego cooperativo, resulta vital para la superación de las barreras más
severas exteriorizadas en los prejuicios y estereotipos sobre la discapacidad, permitiendo que la
implementación de proyectos, talleres o actividades con distintos juegos que no tienen
perdedores, logren un cambio de la mirada hacia las diferencias como una oportunidad para que
todos ganen en convivencia, aprendizaje significativo y se evalúen los efectos que tiene en el
aula.

4.1.1.11. Actitudes en el juego inclusivo.

El éxito o el fracaso de implementar el juego inclusivo dentro de las prácticas pedagógicas de
los docentes que trabajan en instituciones con estudiantes con discapacidad, dependen en gran
medida de las actitudes de la comunidad educativa hacia la diversidad.
Es así como, la voz de los docentes sustenta:

D1:“la actitud de los estudiantes y profesores hacia las personas con discapacidad al
momento de jugar es de protección cuidado y preocupación” (GECODAP2)

Esto quiere decir que, prevalecen las actitudes positivas de la comunidad educativa hacia las
personas con discapacidad; evidenciada específicamente en los docentes y los estudiantes al
reflexionar sobre la conducta y la manifestación verbal que se llega a presentar en el momento
de jugar. Por ejemplo, al aludir la protección, el cuidado y la preocupación que se manifiesta
hacia los estudiantes con discapacidad.

Agregando a lo anterior,
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D2:“la actitud de los estudiantes y profesores hacia las personas en condición de
discapacidad al momento de jugar es de ayuda, colaboración, atención y orientación”
(GECVDMA1), indica que las actitudes hacia la diversidad van en contra de la discriminación y
contribuyen a fortalecer los procesos de inclusión y la atención a la diversidad.

Hay que mencionar, además que:
D3:“la actitud de los estudiantes y profesores hacia las personas con discapacidad al
momento de jugar es de inclusión, los involucran, invitan y trabajan con ellos (GECVCOR1).

Lo que quiere decir que, en la institución educativa, se están creando espacios favorables
para la construcción y desarrollo de actitudes sociales positivas dirigidas a la diversidad, como la
colaboración, la ayuda, la protección y el cuidado, que son parte esencial para garantizar la
inclusión real de todas las personas.

Con esto llegamos a comprender que al interior de la escuela inclusiva hoy, se pretende
cambiar el paradigma de ver al otro como diferente y rechazarlo por sus características; de tal
modo que se promueva así, una interacción positiva, que implique conductas de cooperación,
aceptación, acercamiento, colaboración y adopción de una actitud verdadera frente a la
diversidad.

Consideremos ahora, las ventajas de consolidar la existencia de un tipo de juego inclusivo
para las personas con discapacidad.

4.1.1.12. El impacto de la existencia de un juego inclusivo para personas con
discapacidad.
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El impacto de la existencia de un juego inclusivo para personas con discapacidad, resulta
beneficioso para los propósitos de las prácticas educativas incluyentes, dado que se toma el
juego como parte de los apoyos y recursos para el aprendizaje en el aula y se incluye para
entender que las diferencias son enriquecedoras. Así pues, el docente al utilizarlo, “confía en las
posibilidades de todos sus alumnos”. (Moriña, 2004, p.123), favoreciendo el cambio de
concepciones erróneas sobre la discapacidad y procurando la confianza entre sus educandos.
Además de esto, el trabajo en conjunto de todos los profesionales miembros de la comunidad
educativa, en pro de fortalecer la inclusión real en sus instituciones, logra evidenciar la filosofía
de una enseñanza para todos dentro de sus prácticas pedagógicas.

Ahora, analicemos lo que ocurre cuando las concepciones docentes impiden la inclusión
real.

4.2 Concepciones que obstaculizan el desarrollo de una práctica pedagógica inclusiva.

A continuación, se identificaron y analizaron las concepciones docentes, que obstruyen el
proceso de una práctica pedagógica inclusiva. Estas definiciones formales, dan lugar a una
concepción de tipo significante, ya que se le da sentido a la realidad en la que están inmersos los
docentes vinculados a esta investigación.

4.2.1. El juego es aún incipiente en la práctica pedagógica inclusiva.

Respecto al lugar del juego en la práctica pedagógica, encontramos en los discursos de
algunos docentes que aún pervive la idea de una práctica pedagógica homogeneizadora, que no
contempla la diversidad de algunos estudiantes y no incluye el juego en la actividad de
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enseñanza. Estos docentes consideran que si bien el juego es importante, no hace parte de su
práctica pedagógica. Veamos:
D.1. “no se juega mucho, reconozco la importancia del juego pero no lo aplico”
(GECVDSO1)

Como se ve, se identifica que pese a que el juego tiene relevancia para el docente, lo
implementa ocasionalmente o lo ignora en sus prácticas de clase, afectando con ello el propósito
del derecho al juego que tienen todos los niños y el ideal de las prácticas pedagógicas inclusivas.

Adicionalmente, otro docente afirma:
D.2. “no lo utilizo mucho, entonces acudo es a una escuela más restrictiva, una escuela que
en mí no le da mucha la voz a los estudiantes”
Y otro asegura que:
D.3. “sí hay maestros que ven la manera de enseñar desde otra perspectiva, pero
definitivamente, eso sí vuelvo y te digo nosotros seguimos siendo maestros tradicionalistas, son
muy pocos los que hacen ese trabajo” (GECVCOR1).

Indudablemente, se manifiesta una de las problemáticas más álgidas del sistema educativo
nacional y distrital: la ausencia de una adecuada formación docente para atender las
necesidades de contextos escolares inclusivos. Cuando se afirma que “soy tradicional” o
“seguimos siendo maestros tradicionalistas”, de algún modo se está reconociendo que los
docentes no están preparados para resolver los problemas actuales de la educación, porque la
formación que reciben se resiste a las innovaciones, a los nuevos roles y a los cambios
curriculares de los proyectos educativos.
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Lo interesante de la identificación de estas realidades a través de la investigación, es que
ésta misma permite transformarlas. Encontrar que la tendencia de la educación secundaria es
distanciarse del juego o no contar con las condiciones para incluirlo en los procesos de
enseñanza y aprendizaje de estudiantes con discapacidad, es una oportunidad para que no sólo
los profesores, sino las instituciones educativas y las facultades de educación, discutan
alrededor de esta problemática y planteen alternativas de solución.

Por ello, para mantener las demandas de la diversidad, se necesita un trabajo con mayor
constancia por parte de todos los miembros de la comunidad educativa para evitar el
incumplimiento de la normatividad vista en barreras para el aprendizaje y la participación de los
estudiantes con discapacidad.

Considerando así el asunto, es en la escuela, donde se debe trabajar en el fomento de una
cultura del otro como un ser valioso, (aspecto que puede realizarse a través de la mediación que
ofrece el juego, cuyas propiedades generan muchas formas de dinamizar los espacios formativos
a favor de la inclusión), de lo contrario, los procesos de acercamiento de poblaciones en este
caso con discapacidad, pueden ser infructuosos y poco exitosos.

Esto conduce a pensar de igual manera, en el impacto de esta concepción en los propósitos
de una práctica pedagógica inclusiva.

4.2.2 Impacto del juego como un elemento incipiente en la práctica pedagógica
inclusiva.

El impacto de la concepción del juego como un elemento que es aún incipiente en la práctica
pedagógica inclusiva, afecta igualmente de manera negativa sus propósitos ya que ante la
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ausencia del juego, es más difícil contar con una herramienta o una estrategias dentro del
currículo que le permita a los docentes llevar a cabo sus procesos de inclusión al interior de la
escuela de una manera efectiva.
Hoy, “es posible ver que en las escuelas hay poco uso de los recursos, en la escuela en
ocasiones no hay materiales, los currículos estructurados no permiten ver el juego”, (Morchida,
2014), a lo que hay que decir, que en el camino hacia las prácticas pedagógicas incluyentes, está
contemplado un currículo común, flexible, diverso, comprensivo y transformador que se
convierte en el eje vertebrador de todo el entramado educativo y por ende en un vehículo para el
cambio, Estebaranz (2000).
De ello que sea necesario, “encontrar un equilibrio para que el juego se dé en un contexto
más libre y sea más fácil su realización” (Morchida, 2014). Lo que quiere decir que, si no hay
un juego o se juega muy poco, se debe tener presente que “hay que buscar más alternativas en el
desarrollo de la educación del niño, educando para favorecer su libertad y valorizando el juego,
para que se den oportunidades que le permiten participar, resolver inconvenientes, tomar un
lugar, asumir responsabilidades” (Morchida, 2014).

Acontece además que, es de gran relevancia para la restructuración de la cultura y de las
instituciones, la implementación del juego para la creación de aulas donde todos tengan cabida y
donde el protagonista sea el aprendizaje obtenido a partir de las situaciones de juego, para que
todos sus participantes ganen en términos de conocimiento y reconocimiento de las
características que hacen a cada sujeto único y valioso.
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4.2.3. El juego en contextos de inclusión genera indisciplina.

De acuerdo con los docentes, el juego no tiene una formalidad, no se aprecia, sino que se
asocia a la pérdida de tiempo, a la pérdida de autoridad y por ello se censura. Tal como lo señala
la siguiente voz:
D1: “los estudiantes juegan a veces, pero uno les cae encima, por estar pensando más en la
disciplina y en el control; una situación de juego uno no la toma como algo positivo, sino como
un acto de indisciplina”. (GECVDSO1)

Para el docente, catalogar situaciones donde se manifiesta el juego pensado como un acto de
rebeldía, justifican su intervención o la de otros docentes, pues no especifica en su discurso si
solo es él quien delimita la práctica del juego negativamente, quizás porque desconoce lo que el
juego aporta o porque está más centrado en que la dinámica fuera de la monotonía le desmerita
potestad a su postura de educador y pierde el control de los ejercicios escolares.

Además, otro docente afirma:
D2. “el término que utilizamos generalmente en la escuela como jugar, es más como
molestar, pasar el tiempo, indisciplina” (GECOCOR1)

Con esto llegamos a concebir que el docente expone en su concepción un planteamiento
generalizado y que podría ser socializado y compartido en el entorno educativo sobre jugar como
incomodar o permitir que pase el tiempo. Es importante mencionar que para el docente
implicarse en el discurso hace alusión a que considera que jugar sería innecesario pues no
ofrecería nada que aportara a los objetivos de la escuela.
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El estado de esta concepción expone que el pensamiento de muchos docentes aún se
encuentra en la escuela restrictiva que olvida y desvaloriza las propiedades y aportes del juego
en las prácticas docentes a favor de la inclusión.

En este sentido, al no tener una perspectiva que estime el juego o que lo considere con la
seriedad que requiere, la escuela inclusiva pierde un recurso importante y el docente un elemento
mediador para el intercambio, aprendizaje, y formación integral de poblaciones diversas, al
interior del entorno educativo regular que hoy, bajo una filosofía de “educación para todos”
solicitan garantías y equivalencia en sus derechos educativos.

De estas concepciones sobre el juego en los propósitos de una práctica educativa inclusiva es
posible concluir, que, si bien las concepciones de los docentes están determinadas por su
formación pedagógica y por las directrices institucionales, es muy relevante su propia
experiencia lúdica.

Lo interesante de identificar estas realidades, a través de la investigación es que ésta misma
nos permite transformarlas. Encontrar que la tendencia de la educación secundaria es
distanciarse del juego o no contar con las condiciones para incluirlo en los procesos de
enseñanza y aprendizaje de estudiantes con discapacidad, es una oportunidad para que no solo
los profesores, sino las instituciones educativas y las facultades de educación, discutan alrededor
de esta problemática y planteen alternativas de solución.

Examinemos ahora, la repercusión en las prácticas pedagógicas inclusivas, al considerar el
juego como un elemento que genera indisciplina en los contextos de inclusión.
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4.2.4. El impacto del juego como elemento que genera indisciplina en contextos de
inclusión.

El impacto del juego como un elemento que genera indisciplina en contextos de inclusión,
resulta negativo para las intenciones de las prácticas pedagógicas inclusivas, porque los
propósitos de la inclusión, reclaman el respeto, la libertad y el acogimiento de todos sus
estudiantes. Por este motivo, la permanencia y conservación de ideas tradicionalistas, acerca de
la autoridad y la pasividad en el interior del aula no permite reconocer la diversidad como un
valor. De tal modo, es preciso emplear mediaciones que generen ambientes vinculantes, donde
sea posible que las personas se perciban como iguales a través de sus diferencias.

Agregado a lo anterior, es necesario que el currículo cuente con el juego como facilitador,
que se utilice para repensar y reestructurar las concepciones alrededor de las diferencias y como
productor de aulas en donde sea posible lograr los objetivos de prácticas docentes incluyentes.
Esto nos lleva a, resignificar el juego a favor de la inclusión educativa, cuando se piensa más
allá de una pérdida de tiempo o como un elemento en que los educando malgastan sus energías y
no logran obtener beneficio alguno.

Capítulo 5

Conclusiones y Prospectiva

5.1 Conclusiones

En cuanto a la pregunta inicial de este trabajo investigativo ¿qué concepciones sobre el juego
están presentes en docentes de dos colegios públicos de Bogotá con proyectos educativos
institucionales centrados en la inclusión educativa de estudiantes con discapacidad?, se logró dar
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respuesta a la misma al comprender inicialmente las concepciones de juego presentes en
docentes estas instituciones inclusivas para lo cual, se hizo necesario en primera instancia,
identificar las concepciones de juego de docentes regulares, docentes de apoyo, directivos y
documentos institucionales de los colegios implicados en este estudio para posteriormente,
analizar el impacto de estas concepciones de juego en los propósitos de una práctica pedagógica
inclusiva.
De esta manera, a partir de un soporte referencial y un enfoque metodológico cualitativo de
corte descriptivo, desde el corpus informativo recogido teniendo en cuenta las técnicas de
entrevista semiestructurada y el análisis documental, además de los distintos procesos de análisis
e interpretación, fue posible dar respuesta al interrogante y a los objetivos de esta investigación,
dando a conocer no sólo importantes hallazgos para las instituciones con las que se contó para el
proyecto, sino para la reflexión de todos los docentes que en sus aulas en algún momento
determinado estén, o se puedan ver enfrentados a generar prácticas pedagógicas inclusivas para
el acogimiento de poblaciones vinculadas a la educación regular, como lo fue para este caso, de
personas con discapacidad.
En este sentido, las concepciones sobre el juego como práctica pedagógica inclusiva desde
los resultados de las voces de los docentes arrojaron algunas que favorecen este proceso y otras
que impiden su realización. Entre las principales concepciones que benefician el logro de la
inclusión escolar, están: la concepción de juego como un elemento natural, innato, cultural y por
tanto contribuye al desarrollo individual y social de las personas; la concepción de juego como
un derecho y una actividad fundamental para las personas; la concepción de juego como
finalidad educativa para la población con discapacidad; junto a la concepción de un juego
inclusivo que se desarrolla para personas con discapacidad.
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Paralelamente, entre las principales concepciones que obstaculizan el logro de la inclusión
escolar, están: la concepción de juego que en contextos de inclusión genera indisciplina, y la
concepción de un juego que aún es incipiente en la práctica pedagógica inclusiva.
En cuanto al trabajo investigativo, es posible ultimar que en los propósitos de una práctica
pedagógica inclusiva, a pesar de la existencia de concepciones de juego que efectivamente
favorecen estos procesos, aún hace falta una formación docente acorde y pertinente, que permita
apoyar los procesos de participación y acogimiento de ésta población, para superar aquellas
concepciones erróneas, actitudes negativas y demás barreras que dificultan la inclusión de
estudiantes con discapacidad.
Las concepciones de juego identificadas evidencian que es posible un juego inclusivo si el
docente lo incorpora en su práctica pedagógica, pues es éste es quien tiene la potestad para
apropiarse y valerse del juego en sus actividades y espacios pedagógicos en el logro de los
propósitos de una formación incluyente de estudiantes con algún tipo de discapacidad. Por ello,
es importante la presencia de docentes reflexivos sobre su práctica, docentes que superen los
límites e inconvenientes que se les presentan en su labor diaria y que aprovechen estas
situaciones para mejorarla, siendo conscientes de su rol profesional en dar respuesta a las
características de cada educando y lograr con ello una transformación social.
De esta forma, la escuela inclusiva, requiere que se trabaje en el fomento de una cultura del
otro como un ser valioso, aspecto que es posible desde la mediación que ofrece el juego para
dinamizar los espacios formativos a favor de la inclusión, evitando que los procesos de
acercamiento a población resulten infructuosos y exista discriminación en una escuela que
trabaja bajo los preceptos de inclusión y educación para todos.
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De todo lo ilustrado sobre el juego como un mediador pedagógico en los propósitos de una
práctica educativa inclusiva es posible concluir, que de las concepciones que tienen los docentes
sobre el juego, dependen las decisiones que toman, las actividades que proponen en sus espacios
formativos y las relaciones que establecen con sus estudiantes, las cuales influyen
sustancialmente en sus procesos de inclusión, aprendizaje y socialización en el marco de una
atención integral y de calidad para todos.

Dentro de las prácticas pedagógicas entre las cuales el juego se contempló como un
mediador en los procesos educativos, se busca promover la participación de los educandos con
discapacidad, explorándolo como promotor de inclusión educativa, dado que éste ha pretendido
fomentar y explorar una motivación de intereses personales para la construcción de gustos,
saberes e intereses particulares de los educandos, mejorar y lograr aprendizajes significativos,
fomentar valores, aprender sobre la igualdad, la amistad, el respeto, la convivencia y la confianza
en sí mismo, haciendo frente a las barreras para sentirse perteneciente a su comunidad y
certificar que tiene un lugar importante en la sociedad.

Este proyecto brinda un importante hallazgo reflexivo sobre el valor que tiene el juego para
el fomento de actividades que permitan lograr prácticas inclusivas en los espacios educativos que
trabajan para la vinculación de poblaciones con discapacidad, dado que entre menos importancia
se le denote al juego, menos oportunidades o alternativas tendrá el docente para fundar
momentos donde sus estudiantes tengan la oportunidad de conocerse y reconocerse, de
interactuar y valorar sus diferencias.

La propuesta del grupo investigativo es apostarle al juego inclusivo que con las adaptaciones
necesarias y de acuerdo a las características de todos los estudiantes, logre su cometido en el

92
CONCEPCIONES DE DOCENTES SOBRE EL JUEGO EN DOS COLEGIOS PÚBLICOS DE BOGOTÁ
CON PROYECTOS DE EDUCACIÓN INCLUSIVA EN SECUNDARIA

fomento de la participación y aprendizaje de todos los estudiantes al generar condiciones que
contribuyan a una cultura inclusiva institucional y esto a su vez repercuta en un cambio de
concepciones que permita visualizar el juego como un elemento alternativo mediador que genere
momentos de convivencia positiva en la diversidad e inclusión real y permita a los educandos
establecer lazos que contribuyan a disminuir los obstáculos que históricamente han mantenido
distante la población con discapacidad del aula regular y de un entorno educativo vinculante.

Sobre el trabajo investigativo denominado concepciones de juego como práctica pedagógica
inclusiva en dos colegio públicos de Bogotá, la incidencia educativa se da en términos de la
reflexión que pueda suscitar en quienes consulten el presente trabajo de grado, que a nivel
institucional resulta un gran elemento que contribuye al fomento de mediaciones como el juego
en las prácticas docentes para el logro de espacios de inclusión y participación real de todos los
educandos, a nivel local que se compartan las experiencias de quienes utilizan el juego para el
logro de procesos inclusivos en la escuela, a nivel regional, que se contribuya al cambio de
concepciones erróneas tanto de la discapacidad como del juego como un elemento de poco valor
que pueda ser explorado y explorado para la inclusión y aprovechamiento de dinámicas lúdicas
que salgan de la rutina en las que se obtengan resultados beneficiosos para todos los estudiantes
y a nivel nacional, que se cambie la mirada a quien en su vida cotidiana se enfrente a lo diverso y
valore al otro como igual, y en equidad, y para que los docentes no vean como un obstáculo la
diferencia, sino como una oportunidad para ser y hacerse docente, aspecto que conlleva
importantes repercusiones y cambios en el ámbito educativo del país.

Para las políticas nacionales en las que se contempla la igualdad en humanidad, dignidad, y
en derechos, donde el objetivo es cumplir con lo estipulado en la legislación desde diferentes
instancias internacionales, nacionales, para el MEN, secretarías de educación e instituciones
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locales para garantizar la inclusión, y donde el juego también en su condición de derecho
pretende el desarrollo de todas las personas, hace necesario reflexionar sobre las concepciones
tanto de los docentes como de la sociedad frente a la discapacidad y al juego, sobre lo que se está
planteando en las escuelas con la población vinculada al entorno escolar regular desde las
prácticas pedagógicas en las instituciones, donde se pueda vislumbrar la mediación y las
posibilidades que brinda el juego en el cumplimiento de la participación de todas las personas
para aprender y vivir en el respeto al otro junto a la discusión sobre la equidad e igualdad en el
marco de una educación integral, que igualmente se da en el derecho a la educación en un
proceso permanente, personal, cultural y social, donde las personas puedan mirarse frente a
frente sin discriminaciones y teniendo los apoyos donde el docente esté comprometido en su
labor para trabajar a favor de una inclusión escolar real de todos sus educandos.

5.2 Prospectiva

Esta investigación desarrolló temas relacionados con la practica pedagógica inclusiva y la
discapacidad, en el que se evidenció como tema principal la concepción del juego presente en los
docentes que se encuentran vinculados en dos colegios públicos de Bogotá, a partir de sus
propias narraciones orales, que hicieron evidente cómo el juego puede aprovecharse como
mediador que aporte de manera significativa a los procesos formativos que conduzcan hacia la
escuela en la cual todos tengan cabida. Fundamentado en una propuesta de investigación
cualitativa de corte descriptivo, se puede decir que indagar en el pensamientos de otros, es lograr
entender las opiniones, los deseos y las formas que adopta la búsqueda de sentido en el proceso
de relacionar juego e inclusión en una educación que garantice la participación de todos.
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En el desarrollo de éste estudio, se comprendió que los docentes vinculados en ámbitos
educativos regulares y con inclusión de población con discapacidad, aportan de manera
significativa en la formación integral de los estudiantes y la construcción de redes sociales que
fomentan el respeto por la diversidad.

Es así, que se sugiere a las facultades de educación de las universidades del país,
implementar en sus cátedras el estudio de herramientas y mediaciones pedagógicas, que
propendan por una educación inclusiva y donde todos los niños, niñas y jóvenes puedan
vincularse de manera efectiva y con calidad a las instituciones educativas.

Para los colegios objeto de estudio de la presente investigación y para aquellos interesados
en acoger esta propuesta, se recomienda contemplar dentro de sus documentos institucionales, el
juego como mediador pedagógico para la inclusión de todos los estudiantes y la implementación
de estrategias en el aula que pongan en ejecución los planes propuestos por las políticas públicas
en las que se pretende vincular a todos sin discriminación en los procesos educativos.

Por último, las respuestas encontradas en esta investigación generan a su vez, nuevos
interrogantes que justifican el interés de continuar explorando en la línea iniciada, especialmente
en lo que se refiere a la promulgación, fortalecimiento y contraste entre el pensamiento docente y
las practicas pedagógicas inclusivas, donde se vincule el juego como un mediador pedagógico y
no como un generador de desorden o simplemente como una circunstancia de indisciplina, o
pérdida de tiempo.
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Anexos

Anexo 1.

Su nombre es: Teresa Pérez Pérez
Profesión: docente.
Docente: en biología y química de la Universidad Pedagógica.
¿Años de experiencia? En el distrito llevo trabajando 23 años y en el colegio 6 años.
¿Qué entiende por inclusión? Pues es la posibilidad que nosotros les brindamos a los
estudiantes de participar activamente en las aulas independientemente de cuales sean sus
características porque hay inclusión para niños con dificultades puede ser motoras visuales
cognitivas de género de raza entonces esa posibilidad de que ellos se integren en el aula y
puedan participar como cualquier niño. ¿Eso sería como una inclusión educativa? Social, es
una inclusión social porque desde lo educativo se parte hacia la convivencia social.
¿Qué actividades implementa acá la institución para la inclusión de las personas con
discapacidad? En el colegio Primero se cuenta con el equipo de tiflología conformado por 3
docentes que nos apoyan tanto en primaria sede A y sede B y secundaria igualmente tenemos las
mediadoras que nos colaboran con los niños multi déficit es decir niños invidentes o de baja
visión pero que presentan otro tipo de dificultad, con los maestros también se están haciendo en
forma permanente talleres participan los tiflólogos de las reuniones de docentes de ciclo para que
todos conozcan la situación y la característica de cada niño igualmente pues hay instituciones de
apoyo la universidad distrital de la universidad pedagógica hoy hablaba precisamente con el
lince para buscar siempre el contacto y poder brindarles el apoyo y la educación que ellos
requieren.
¿Se ha hecho algún tipo de modificación del curriculum para la inclusión de ellos?
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No se modifica el curriculum porque el curriculum la ley lo determina en las orientaciones
pedagógicas que es el mismo lo que se hacen son adaptaciones de acuerdo a las necesidades del
niño o se puede flexibilizar de acuerdo a lo que se requiera pero el curriculum es el mismo el
niño no deja de ver materias ellos ven las mismas áreas las mismas asignaturas pero de alguna
manera más personalizada. ¿Para todos? Quien lo requiere. Los niños que son invidentes o de
baja visión que no tienen ningún factor asociado u otro elemento que le pueda como impedir el
desarrollo igual que el resto ellos cumplen con las mismas condiciones con el apoyo del equipo
de tiflología básicamente y de los maestros de aula que también ya de alguna manera reconocen
a los niños dentro de la población.
¿Cuál es su responsabilidad acá en la institución frente a los procesos de inclusión? Pues
creo que como con todos los estudiantes es primero buscar políticas que ayuden a que se
cumplan esos procesos de inclusión dentro del aula acompañar a los docentes dentro de sus
planeaciones teniendo en cuenta la presencia permanente de niños de inclusión el trabajo directo
con el equipo de tiflología hacer los contactos con las entidades externas para garantizar que
vengan al colegio y pues en todo momento tener en cuenta a estos niños en todo tipo de
programación planeación gestión y ejecución de los proyectos institucionales del proyecto del
colegio.
¿Considera que hay alguna barrera acá en la institución para la inclusión de los chicos
ciegos? Yo pienso que no hay una barrera dentro del colegio. Hay una barrera en la formación
docente digamos si voy a la parte pedagógica y es que desafortunadamente nuestros maestros
incluida yo y creo que el 90% de los maestros del distrito no contamos con una capacitación y
una formación para la atención a los estudiantes y entonces es muy difícil que cuando no se hace
ese trabajo desde la universidad los maestros puedan llegar a los colegios y tienen que enfrentar
algo para lo cual no nos han preparado para algunos maestros es más fácil porque aquí entran
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mucho las voluntades y el deseo entonces muchos empiezan a capacitarse pero para otras
personas es un poco más duro más difícil entonces yo creo que hay que luchar un poco en esa
formación del maestro Eso por un lado. Otra barrera también el apoyo de los padres de familia
porque hay muchos papitos que de pronto no aceptan la dificultad del niño y no dan el
acompañamiento que el niño requiere y le dejan todo el trabajo al colegio al docente al tiflólogo.
Bueno dentro de las políticas públicas igual hay una cantidad de políticas que aunque están
presentes no se aplican realmente en los colegios y no se brindan las condiciones en el colegio la
verdad que es una bendición que tenemos los tiflólogos y las mediadoras pero realmente la
política de que la inclusión en general es para todos los niños en un colegio no es sana porque los
colegios no cuentan con todo el personal que requieren los estudiantes por ejemplo multi déficit
o sea yo pienso que en política hay que cambiar muchísimas de las leyes que se han planteado.
¿La política está planteada pero la ejecución es otra? Pero la ejecución es otra. Yo diría que
el colegio, nosotros aquí en el colegio hemos avanzado mucho muchísimo con relación a otros
colegios aún más por eso es que cada rato vienen acá y nombran el colegio fuera de la localidad
pero ha sido algo más de voluntad de los maestros del equipo de trabajo de lo que a veces
realmente pueda brindar la secretaria o el ministerio de educación.
¿Para usted qué es el juego? El juego yo pienso que es un elemento fundamental para la vida
no para la educación es para la vida porque es que el juego permite que las personas se
relacionen expresen su ser su forma de ser y obviamente en pedagogía pues es una herramienta
fundamental para el niño , es como lo… ¿qué hay que buscar? implementar más el juego en
todos los grados porque desafortunadamente se utiliza más para los niños pequeños preescolar la
primera infancia ciclo inicial pero nos falta fortalecerlo más en los grados superiores pero es una
herramienta que facilita también que el niño exprese la forma de conocer de relacionarse.
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¿Les revisa los planes de aula a los profesores? Sí .Y dentro de esos planes de aula, ¿ellos
digamos utilizan o colocan el juego como estrategia?
Lo que sucede es que sabes que pienso y hablamos ahorita con respecto a alguna temática. Los
maestros si lo utilizan lo que sucede es que nosotros no sistematizamos muy puntualmente lo que
hacemos porque hay que ver que hay diferentes tipos de juegos entonces como no hay de pronto
esa formación para identificar como es que yo puedo implementar el juego en el aula lo puedo
estar haciendo pero no lo expreso no lo sistematizo entonces pienso que falta un poco, por un
lado la parte de conceptualizar el juego en que consiste cuales son las clases y como se puede
implementar en el aula sería importante hacer ese tipo de revisión con los maestros ya de una
manera más puntual después de haberlo conceptualizado, visiblemente en los planes de estudio
no se nota no es como que haya ese momento de que esa motivación la voy a hacer a partir de
algún tipo de actividad puntual pero el maestro la realiza, ahora no todos obviamente, hay
algunas asignaturas que lo hacen de manera más permanente de pronto a otras tocaría como
motivarlas más para que lo hicieran.
Cuáles son los resultados que los docentes obtienen cuando utilizan el juego, o usted ¿qué
percibe cuándo los chicos invidentes juegan?
Lo que sucede es que mira yo veía precisamente un proyecto de un maestro de matemáticas a
partir del juego yo creo que el trabajo que el realizaba en el aula era interesante pero le faltaba
primero conceptualizarlo y al final concluirlo, a ver yo puedo poner a los niños a jugar y el niño
juega pero si no sabe porque juega o no concluyen a partir de ese juego que es lo que yo
esperaba que el entendiera se pierde el juego que se queda en una actividad entonces se quedan
en actividades donde el niño simplemente realiza algo está participando, al final dice bueno y
usted ¿qué aprendió de este juego? no sé. Entonces como que creo, vuelvo a decir, que la gran
dificultad esta es en conceptualizar y saber qué tipo de juego puedo yo aplicar para determinados
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procesos mentales que el niño requiere y concluir a la actividad. O sea que no se quede en un
activismo sino concluir.
Si porque ahí se empieza a perder y los chicos lo hacen es por..? Por jugar en el término que
utilizamos generalmente como jugar, es más como molestar divertirse pasar el tiempo perdimos
clase entonces coja la pelotita la manda allí pero no relacionan con lo que el maestro le está
enseñando entonces es importante esa diferencia que es realmente jugar.
¿O sea que lo que sugiere es que siempre el docente o el profesor ponga en conexión al
estudiante que vamos a jugar con una finalidad educativa? Claro, exacto.
¿En qué otros espacios acá de la institución se juega? Aparte de las clases. Digamos ¿en una
actividad?
En los campeonatos de fútbol la par de…digamos actividades deportivas obviamente que otros
espacios…bueno las clases.
¿Juegan ustedes en las competencias de química, competencias de matemáticas?
Claro, lo que sucede es que según la dinámica, hace poco se hizo y hoy precisamente les
debieron comentar los profes de matemáticas hicieron el día de la matemática fue básicamente
con jueguitos con juegos y fue una actividad los niños trabajan algo que se llama anima planos
yo no sé si tú lo conociste.
Si es digamos resolviendo una suma entonces le dio siete entonces va buscando el punto siete en
unos….
¿Y eso queda plasmado en los planes educativos? Claro esa es parte por ejemplo anima
planos es parte de toda la matemática en todos los cursos y es parte del plan de estudios
entonces esto lo dirige un grupo que se llama matemáticas recreativas creo no recuerdo aórtica el
nombre bien es un grupo y ellos venden esas cartillas los niños las adquieren desde el inicio del
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año y en esas cartillas de forma muy puntual se hacen por ejemplo se traen todo lo que son
jueguitos de mesa, triqui, las pirámides.
¿Y esas cartillas se venden acá? Si. O sea digamos acá dentro del colegio no porque nosotros
no podemos vender pero se autoriza con rectoría ellos normalmente se ubican aquí afuera y los
papitos les mandan y los niños lo compran y es su material de trabajo y es básicamente
jugando, ese día por ejemplo se trajeron una cantidad de juegos didácticos de esos jueguitos que
en la calle pueden conseguir los niños y se hizo esto, estos niños ni se sentían entonces por
ejemplo hay juego en las asignaturas, ese fue el día de la matemática y pues en las diversas
actividades siempre buscamos también buscar la parte lúdica.
¿Y dentro de esos juegos existe alguna barrera para los chicos invidentes ¿o se le hace la
adaptación?
Pues lo que sucede es como son juegos que se trabajan mucho desde la parte táctil entonces el
año pasado precisamente con el área de matemáticas y la universidad distrital se hizo un
proyecto que era de unidades didácticas y ellos los estaban trabajando para español y
matemáticas y en matemáticas uno de los objetivos era el trabajo tridimensional y los niños
aprendieron a partir de esos juegos a manejarlos y poder participar ahora hay una cosa
importante es que como didáctica matemáticas que se llama el grupo ellos saben que hay niños
invidentes ellos normalmente nos traen juegos con los cuales pueden participar los niños
invidentes, aparte de todos los materiales que se puedan tener aquí en tiflología.
¿Ahí dentro de esos juegos la actitud de los chicos videntes hacia los invidentes usted la
considera cómo?
Lo que sucede es que como los niños, hay tantos factores que inciden en la relación no? porque
cuando son pequeños pues hay una apertura muy grande pero porque es por naturaleza que todos
los niños interactúan a medida que ellos van creciendo pues obviamente se ve que hay grupos de
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amigos y dentro de esos grupos de amigos hay compañeros que apoyan más o menos a los niños
invidentes pero pienso yo que es esa tendencia de también de ellos apoyar o no apoyar hay niños
ni con videntes o invidentes son apáticos mientras que hay otros chicos que los buscan ahora
como los niños son participes porque hay algo importante es que los niños invidentes deben
aprender a convivir y a buscar ellos también la participación normalmente nuestros niños pienso
yo de bachillerato y en primaria son reconocidos por sus compañeros y los tienen en cuenta.
¿En bachillerato hay más segregación, más discriminación?
No, lo que sucede es que en secundaria los chicos son más de grupos ¿no? O sea, en primaria
los niños se relacionan más fácilmente en secundaria hay chicos que aunque y no con los niños
invidentes sino ellos mismos tienen sus grupos por sus tendencias porque son amigos porque esta
mi novia entonces eso tiende también a separarlos pero no porque sean invidentes sino es eso es
mi grupo de amigos, entonces ellos siempre quieren…
¿O sea lo normal de la adolescencia? Claro es lo normal ellos siempre si tú dices bueno
muchachos hacemos grupos yo digo quienes o ustedes escogen ellos siempre escogen a no ser,
que pena del 1 al 5 del 6 al 10 entonces es la tendencia porque son su grupo de amigos pero no
porque sean los niños invidentes ellos tienen igualmente sus grupos de parches.
¿Y la actitud de los profes frente a los chicos ciegos?
Lo que sucede y yo te decía a ti que era fundamental cuando tu fueras a hacer la encuesta es que
hay que ver que tanto tiempo los maestros han trabajado con los niños. Cuando el maestro llega
al colegio, mira este año yo tuve una profesora que llego provisional entonces yo le comente que
habían niños invidentes esa señora quedo aterrada yo nunca había visto una señora tan asustada
como ella no te lo juro yo que le dije, le dije le dije mire profe hagamos una cosa eso fue un
viernes tú te vas piénsalo relájate.
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¿Por qué, cómo reacciono? No, Ella dijo no yo no puedo yo jamás lo he hecho eso me parece
terrible aquí hay maestros que te pueden apoyar yo nunca había visto una maestra reaccionar
tan…se fue el viernes y llego el lunes y dijo sabe que profe yo me voy a arriesgar pero venia
con toda la inseguridad del mundo pero después como al siguiente día llego el profesor en
propiedad porque ella era provisional entonces se fue pero yo creo que esa señora dijo bendito
sea Dios pero le cuento que se aterro se aterro yo le dije yo te voy a dar una sugerencia no te
quedes acá porque acá y sobre todo si ella se va estresar y se va a poner nerviosa y se va a
angustiar no profe váyase mejor porque en general los maestros cuando llegan es impactante
empezar a trabajar pero yo pienso porque uno no sabe qué hacer o sea muy pocos maestros han
tenido formación más los que somos más un poco mayores jamás nos estuvieran dando ningún
tipo de formación curiosamente la distrital por lo menos en lo que yo he detectado es de las
pocas universidades que en este momento tiene una de las asignaturas electivas es el braille y
los chicos que vienen de práctica de matemáticas y de español ellos saben braille y han estado es
porque les gusta ellos vienen consientes que aquí hay niños invidentes es de las pocas
universidades que tienen ese tipo de apoyo el resto de nosotros salimos de licenciados y no
hemos tenido nunca esa formación entonces no es fácil yo la verdad yo si entiendo a mis
compañeros cuando llegan si aún porque uno puede querer pero no es fácil si a veces es
complicado manejar un grupo pues mucho más niños invidentes de baja visión y fuera de eso si
hay multi déficit entonces uno dice aquí que hago pero en general la actitud por lo menos en el
colegio es muy buena el apoyo es fundamental. Hay maestros que uno le toca bueno profe que
hubo de la guía estar ahí presionando pero en general el apoyo es fundamental.
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Anexo 2.

Documento: Manual de convivencia colegio O.E.A.

Suministrado por: La coordinación académica de la institución.

Autores y año: Comité de convivencia, comité de evaluación, consejo académico y consejo
directivo, 2013.

Concepción de juego

Perfil del docente: un integrante de la comunidad Oeísta que aprecie y valore el juego como una
actividad fundamental, respetable, un derecho cuyo ejercicio permite reconocerse y reconocer al
otro, respetarse y respetar, crecer, imaginar, crear, divertirse, distencionarse, desarrollar su
autoestima autocontrol y la autonomía que facilita el aprender.
Faltas de los estudiantes:
 Evitar juegos que atenten contra la integridad física y/o moral o que vayan en contra del
libre ejercicio de los derechos humanos.
Comprensión de la inclusión en el ámbito educativo
El eje diversos e incluyentes: busca… el diálogo intercultural, el reconocimiento y el respeto por
el otro. Este eje trabaja por la inclusión institucional y social de la población en condición de
vulnerabilidad (discapacidad, etnia, género, desplazamiento, orientación sexual, etc.) y la
sensibilización de la comunidad Oeísita frente a ello, en procura de una comunidad educativa
igualitaria y respetuosa de los derechos humanos.
Comprensión de la persona con discapacidad
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Considerar al limitado visual como estudiante de la institución en igualdad de condiciones,
respetando su discapacidad y brindándole la solidaridad que requiera. El maestro requiere
conocer y dominar los diferentes estudios del desarrollo biológico -psicológico del niño(a) según
su edad para identificar necesidades, dificultades y potencialidades en su desarrollo físico y
mental. Así mismo, requiere identificar factores que impidan su buen rendimiento académico y
convivencial para buscar e implantar las estrategias pertinentes y/o de apoyo profesional a esta
población.

Posibles aportes a una práctica pedagógica inclusiva

Como ciudadano Oeista Yo: No discriminaré o rechazaré a ninguna persona, seré solidario y
cumplidor de los derechos humanos. En nuestro colegio los docentes directivos

y los

orientadores siempre están pendientes de protegernos contra los abusos, de apoyarnos,
orientarnos y acudir, a las autoridades, a buscar apoyo cuando se requiera.
Docente de apoyo: Es el docente-tiflólogo designado por la secretaría de educación para apoyar
el programa de integración de estudiantes limitados visuales al aula regular. Entre algunas de sus
funciones más importantes están: Gestionar con rectoría y coordinación académica de la
institución cursos de capacitación a los docentes y estudiantes que contribuyan a orientar el
proceso de integración; brindar estrategias pedagógicas que permitan al maestro regular
interactuar en el aula con el estudiante limitado visual y asesorar y capacitar a los padres de
familia en las áreas tiflológicas, así como en estrategias de enseñanza de las mismas, para que
puedan convertirse en apoyo permanente al trabajo realizado por la institución.
Existencia del Comité de Apoyo Pedagógico: conformado por los coordinadores, el orientador y
los directores de grupo, quienes en compañía de los padres de familia y estudiantes diseñarán
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planes de mejoramiento a aquellos estudiantes que presenten dificultades en el proceso de
aprendizaje.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 18 de octubre de 2013.

Hora: 9:00 AM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
Localidad (8) Kennedy, IED OEA
sur
Entrevistador (a): Gwendolyn Gil Whittingham.
Entrevistado (a): Patricia García.
Profesión: Docente de Ética Religión y colabora en Sociales.
Años de experiencia total como
docente: 8 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
3 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase: 1
con discapacidad física y 4 con
discapacidad cognitiva.

Correo electrónico:
patriciagarcia1707@hotmail.com

Cursos en los que enseña: Sexto (3), séptimo (2), octavo (2) y noveno (1).
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Pues como su nombre lo indica realmente es no dejar un lado a esos niños que tienen
ciertas dificultades bien sea física o bien sean intelectuales. Inclusión es incluir a esos
niños en nuestras actividades, en nuestros grupos, en todo lo que hagamos porque pues
ellos también forman parte del grupo…
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Pues vuelvo y repito, forman también parte de un grupo en general.
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
El niño por ejemplo que yo tengo Ricardo en octavo pues es un niño que esta acá
desde hace muchos años. Yo lo conozco desde que llegue acá, desde sexto es de mi
grupo y los niños pues lo han recibido bastante bien porque forma parte de ese grado
desde hace varios años, entonces en vez de excluirlo el niño forma parte también del
ambiente de octavo entonces eso es importante porque los mismos compañeros y
nosotros lo hacemos partícipe de eso.

 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad
Pues yo pienso que todas las cosas que nosotros hacemos hacen parte de esa inclusión.
No hay ninguna actividad en la que nosotros estemos pensando realizar que ellos de
pronto no intervengan. La única de pronto podría ser alguna actividad donde ellos se
tengan que trasladar bruscamente o de pronto hacer un juego de carreras o algo así
pues es difícil involucrar por ejemplo a Ricardo, pero al resto de niños que está en
inclusión pues participan activamente de eso.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Bueno, el caso de Ricardo yo pienso que en ese caso lo podemos dejar como en
paréntesis porque es un niño excelente, académicamente es excelente, pero en el caso
de los niños de inclusión de los otros grados, pues hay varias técnicas que uno sabe
que tiene un niño con discapacidad intelectual se le presta un poco más de atención, se
le dan actividades determinadas para que pueda entender mejor el tema, se le hace
como una especie de dinámica aparte, pero que no se sienta tampoco tan excluido,
¿no? si no que pues también forme parte de todo lo que se está haciendo en el día,
pues depende del tema no? Siempre se le da un poquito más de atención a esa persona
precisamente por su condición…
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
No. Modificaciones en el curriculum ninguno. No sé, yo pienso que el hecho de hayan
estudiantes de inclusión en el colegio no, (pues en el caso de ética y valores) no es
esencial que de pronto se modifique el curriculum por que en el área en que yo trabajo
parecería más bien como si se estuvieran excluyendo, ese el convivir con ellos hace
parte de eso del vivir diario con cualquier persona sea diferente o no sea diferente a
nosotros, aunque esa palabra diferente suene un poco despectiva… pero pues la idea
es que todas las actividades que podamos hacer por lo menos en ética las realicemos,
las llevemos a cabo.
En el caso por ejemplo de sociales hay algunos logros que se están empezando a
modificar para que los estudiantes que están en inclusión pues tengan un poquito más
de alcance hacia ellos. Pues, en el caso de sociales no es tan complicado como de
pronto en el caso de matemáticas, o en el caso de biología, o de español, pero pues en
ética y religión no. Pienso que esos deberían ser siempre los mismos de pronto las
actividades pueden variar o la forma de evaluar pero tanto como para hacer un cambio
en el curriculum, no.

 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?

Pues yo pienso que la responsabilidad que tenemos todos con todos los estudiantes. O
sea, si yo tengo un grupo a cargo pues no debo dejar a lado ni a la mayoría del grupo
por encargarme del niño de inclusión, ni tampoco tengo que dejar al lado al niño de
inclusión por encargarme por el resto del grupo. Yo pienso que la responsabilidad es
de todos y para todos…
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
Yo pienso que habría así por encima dos barreras que pienso que son las que dificultan
ese aprendizaje. La primera, son los paradigmas que se tienen frente a los niños de
inclusión de pronto el desconocimiento de cómo se pueden manejar estos casos, de
pronto todos los profesores en algún momento desconocemos qué limitaciones
tenemos, qué es lo que podemos hacer que es lo que no podemos hacer entonces de
pronto es como ese desconocimiento de cómo me voy yo a acercar, o como me voy a
enfrentar a un niño de esos. Esa es la primera.
La segunda, pienso que es el comportamiento de los compañeros hacia ellos mismos.
Los niños ustedes sabes que son un poco crueles, en esta edad escolar es bien
complicado, entonces ellos detectan un caso donde hay un niño que de pronto no
piensa como ellos, que no actúa como ellos, es diferente y empiezan a pues a
reprimirlo, empiezan a hostigarlo, empiezan a manipular pues esa condición de ese
niño. Pues pienso que esa es otra barrera que hay que pensar en combatir…
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Pues yo pienso que la primera herramienta con la que estamos empezando, porque este
año ha sido el año en el que se está reforzando más la cuestión de inclusión, pienso
que son las profesionales que nos están apoyando, que se están capacitando
continuamente y que pues nos están dando un apoyo y una orientación que pues
realmente en el campo en el que de pronto nosotros estudiamos de pedagogía y de
todas esas cosas no se nos dice nunca “bueno ustedes van a tener más adelante un
niño con tales y tales capacidades, entonces no hay como una persona que le esté a
uno diciendo, mire, es por este lado nos podemos meter por este otro, las cuestiones
pedagógicas son estas, entonces, pues pienso que la herramienta fundamental son las
dos profesionales que tiene la institución, y con las que contamos para ese trabajo.
Y pues ya en el campo, yo pienso que es mucho lo que se puede hacer por que igual en
el área de ética y religión lo que más se trabaja son los valores, de los valores para
poder hacer campañas, en el aula dentro de las mismas actividades que proponemos.
Yo trabajo muchísimo el respeto, la responsabilidad, el buen comportamiento, los
valores en la familia, entonces todas esas cosas pienso que son fundamentales para ese
trabajo, ¿no? Y pues, como te decía todo el curriculum y todo el plan de trabajo que se
lleva en el año conlleva a eso. Se trabaja muchísimo desde 6to a 9no la parte de los
valores y sobre todo pues el respeto hacia el otro que tenga o no tenga diferencias,
pensemos o no pensemos igual a él. Todo eso se trabaja durante el año muchísimo y
pues afortunadamente unos lo asimilan otros bastante duritos para asimilarlo, pero es
un trabajo que constantemente se hace, año tras año, inclusive el de proyecto de vida

también. Que se hace acá un proyecto, se está ejecutando un proyecto de vida
mediante talleres que pues, esperamos que funcionen más o menos a unos diez años,
entonces pues estamos mirando muy fuerte esa parte no?
 10. ¿Qué es el juego para usted?
Pues el juego es una herramienta que los docentes no podemos dejar a un lado. Es una
herramienta esencial para que los estudiantes tengan un aprendizaje más óptimo de los
conocimientos, llámese el área que se llame, matemáticas es fundamental el juego
utilizarlo, desde preescolar en adelante es maravilloso para los grados más grandes no
todas las veces puede ser teoría pues eso dinamiza mucho el conocimiento en el
aula…
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
Pues procuro de vez en cuando hacerlo, tampoco se puede hacer todas las veces,
bueno pero eso ayuda mucho al aprendizaje y hace que el estudiante se sienta más
tranquilo, más relajado, no tan tensionado, entonces pues un poquito divertida la clase
ayuda mucho…
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
Por ejemplo…que le digo yo…por ejemplo un bingo se puede utilizar con valores en
el caso de sextos, en el caso de séptimos se puede hacer por ejemplo sopas de letras
sobre la familia, sobre el colegio…
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Hay unas actividades también que son muy interesantes de reemplazar imágenes por
palabras y a los chicos les gusta mucho porque mediante los gráficos pues, ellos
también aprenden bastante, pues hay varias cosas que se pueden hacer, las
dramatizaciones también son buenas.
 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Un resultado total, porque pues vuelvo y repito, ellos lo hacen participe,
15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
Pues eso depende de las actividades que se hagan,
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Sí, hay unos que lo muestran,
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
Hay otros que se tornan un poquito como reacios de que como que yo hago lo que
puedo, pero aun así de pronto porque los estudiantes ya los conocen pues tratan en el
mayor sentido de respeto posible aceptar lo que hacen… ¿no?

 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Los demás se dan cuenta que esa persona si da la talla, si se puede manifestar, si puede
actuar, si puede realizar el juego, entonces se dan cuenta que no es tan diferente, sino
que es al contrario es tan igual a nosotros como lo son los otros compañeros…
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Si el estudiante hace muy bien o hace bien la actividad bueno hay que resaltar esos
valores delante de los compañeros y eso hace que ese estudiante se sienta bien, y lo
mismo pasa con los demás, Ellos lo invitan a formar parte de esa actividad y pues no
se quedan por fuera y eso me parece muy chévere para ellos…
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Entonces pues si ellos lo hacen, ellos forman parte y participan. Inclusive hay grupos,
yo me he dado cuenta que a veces dicen “bueno venga hágase con nosotros, venga y lo
metemos acá en el grupo” son como muy solidarios con ellos…
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Pues durante el juego lo que hay que resaltar son las cosas buenas que hace el
estudiante en el desarrollo del juego.
Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesora.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 18 de octubre de 2013.

Hora: 12:00M.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Localidad Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
(8) Kennedy, IED OEA
Sur.
Entrevistador (a): Gwendolyn Gil Whittingham.
Entrevistado (a): Joanna Carvajal
Profesión: Maestro de apoyo. Licenciada en educación especial.
Años de experiencia total como
docente: 6 años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
1 años.

Número de estudiantes en situación de Correo electrónico:
discapacidad a los que les da clase.
Cursos en los que enseña: adaptaciones curriculares, metodologías, estrategias pedagógicas
en grado noveno y séptimo.
1. Inclusión en el contexto escolar se refiere a que el estudiante se vincula a un espacio
social en este caso nos referimos al contexto del aula de clase, teniendo en cuenta a
toda su parte académica y cultural.
2. La inclusión se entiende como que la persona logre fortalecer en igualdad de
condiciones todas sus capacidades de forma integral para vincularse a una sociedad
igual que las demás personas.
3. Que desarrollen por medio de sus capacidades las dimensiones cognitivas, sociales,
sensoriales, mataras, para manejar una igualdad con su pares y en una sociedad.
4. Que las estudiantes en ten dentro del aula recibiendo las mismas clases de sus
compañeros. Con los estudiantes multi-déficit se realiza una flexibilización curricular.
5. Existen diferentes ayudas especiales para personas en situaciones de discapacidad como
mapas, juegos entre otros.
6. Como ya lo había mencionado existe una flexibilización en los estudiantes multi-déficit
y para los chicos con discapacidad se insiste en que las actividades sean poco visuales y
que puedan adaptarse para los estudiantes con discapacidad.
7. Mi responsabilidad como docente es hacer que el estudiante tenga una vinculación
participativa en el contexto escolar o fuera de el.

8. Una gran barrera es la falta de sensibilización de parte de algunas docentes quienes en
ocasiones se muestran indiferentes a la discapacidad.
9. Existen tiflólogas y mediadoras para ayudar al proceso de las estuantes.
10. El juego es una gran herramienta a la hora del aprendizaje, pues se aprende de una
manera creativa y motivan te para los estudiantes.
11. Es la manera de motivar a un estudiante a compartir experiencias, tanto de si mismo
como de la sociedad.
12. Se utilizan juegos de memoria, juegos de entretenimiento que el estudiante pueda utilizar
y motivarse a realizar las actividades propuestas en clase estos juegos se realizan
diariamente de una u otra forma.
13. Ellos son los protagonistas del juego pues es a estos a quienes se quiere motivar a
fortalecer su parte social, académica y cultural.
14. Se logra con los estudiantes una mejor disposición a la hora de realizar las actividades.
15. Pues realmente los espacios que se brindan en el colegio son las izadas de bandera o
eventos como cumpleaños del colegio o algo así, donde los estudiantes de una u otra
manera buscan el juego para motivarse ante cierta actividad, con esta quiero aclarar que
hay juegos que no sin guiados directamente por el docente.
16. No todas hay chicos muy introvertidos que no gustan participar de ellos, me parece que
en esto juega un papel importante la personalidad.
17. Lo que puedo observar es que en algunas reglas de juego no se incluyen a todas las
personas con discapacidad por ende se dificulta su participación.
18. Vuelve y juega el papel importante de la personalidad, hay chicos que presentan una
buena actitud social, como otros que no les interesa o no muestra interés por agradar a
no a los demás.
19. Para su participación en chicos que no gusten realmente lo hacen más por una nota por
obligación.
20. Por medio de la mediación de las educadoras especiales se pueden cambiar algunas
reglas según la necesidad de los estudiantes.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 5:00 PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
Localidad (8) Kennedy, IED OEA
sur
Entrevistador (a): Patricia Julieth León Romero.
Entrevistado (a): Fernando Díaz Navas
Profesión: Docente bachillerato.
Años de experiencia total como
docente: 5 años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
2 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase.
Cursos en los que enseña: Bachillerato.

Correo electrónico:









¿Qué entiende por educación en el contexto escolar? son aquellos niños o niñas que
están en su etapa escolar con algunas limitaciones y que se permiten estar dentro de un
colegio con personas videntes.
Que es inclusión? En general son todas las personas que tienen discapacidades que
permiten participar de cualquier actividad bien sea laboral, escolar, pedagógica,
deportiva, eso es inclusión en términos generales.
Como entiende la inclusión educativa de las personas en situación de discapacidad? Es
la posibilidad que da el Gobierno o algún sistema para que personas con discapacidad
puedan acceder a ella como inclusión educativa
Que actividades implementan en la institución para la inclusión de las personas con
discapacidad? Acá ha habido un proceso, ha habido una evolución. Primero
comenzamos con los niños invidentes, la parte logística no era la mejor, es decir no
existía un lugar llamado tiflología, sino que pedro estaba encabezando las
responsabilidad de trabajar con los niños de inclusión, pero ya después se fueron
implementando la logística y el personal para empezar a trabajar con los niños
invidentes acá en la OEA, entonces se formaron espacios, se generaron acuerdos entre
las personas que apoyaban a los niños de invidencia, se establecieron unos mínimos no
negociables en la parte académica.











Aparte de ese proceso de implementación, que otro tipo de actividades están haciendo
o implementando para que haya ese proceso de inclusión? Por ejemplo el apoyo del
área de tiflología para con los muchachos en cuestión de consulta, de desarrollo de
trabajo, de algunas inquietudes que ellos tengan en algunas asignaturas, entonces
tiflología lo que viene es a preguntar cómo se le puede colaborar, qué es lo que
necesita usted? En cada una de las asignaturas, por ejemplo en química, qué necesita
usted que el muchacho sepa, qué le va a evaluar y cómo lo va a evaluar? Eso es lo que
se hace acá en la OEA
Qué tipo de modificaciones le ha hecho usted al currículo para permitir que exista la
inclusión? Modificaciones como tal para los muchachos de inclusión, no. esto si lo
puede hacer el docente con su respectiva área o asignatura. Lo que se hace con el
muchacho es, 1. Buscar los mínimos que hay en cada área o en cada asignatura, y 2.
En el caso de química, buscar espacios diferentes para reformar algunos conceptos que
evidentemente no se pueden trabajar en el aula de clase con todos, sin embargo se
permite la participación con todos en el momento en el que se va a explicar un tema,
pero a veces lo que yo hago es trabajar unos quince o treinta minutos con el niño para
que no se sienta desnivelado sino llevarlo al nivel del grupo. Para los estudiantes que
ustedes tienen a los que le dan clase no se les ha hecho ningún tipo de adaptación
corporal. Corporal no, si se hace, se trabaja con los mínimos de cada asignatura,
ejemplo: Desde mi química se que de algunas de las grandes cadencias que hay o
carencias o debilidades por decirlo así en los invidentes es en la parte de la matemática
cierto? Entonces lo que yo hago es trabajar la parte conceptual, en es ecometría él
tiene que trabajarme que es una ecuación que es una redacción los conceptos, cierto
como balanceo una ecuación pero ya la parte numérica calcular moldes gramos hasta y
no llegamos pero que si tenga clara que es la parte psicometría de la redacciones
químicas.
¿Cuál es la responsabilidad en la institución frente a los procesos que se manejan de
inclusión? Qué responsabilidad tiene usted o maneja alguna responsabilidad. Claro
como docente, claro si yo estoy trabajando con mis niños invidencia tengo que tener
una responsabilidad.
A parte de su trabajo como docente hay otro tipo de responsabilidad que tenga o
solamente, creo que la otra parte es de convivencia no solamente la académica sino
de convivencia, como así, de convivencia, que el muchacho sepa interactuar que los
otros muchachos que no son invidentes se pan interactuar con la gente invidente eso
es responsabilidad de nosotros, me explico en laborar hace diez años tratábamos los
invidentes diferente a los que trabamos diferentes hoy, el muchacho vidente era
totalmente indiferente con el medio habiente y le importaba absolutamente, no acá hay
mucha gente ya, no estoy diciendo toda pero anda muy pendiente de su vidente
ambiente se vuelven excelentes la sarillos ok., ahí es cuando nosotros entramos a
revisar como lo están manejando como lo están tratando habido casos acá donde el
niño vidente va y le dice a la trifora es que a mí me ignoran ok, no ya en esta parte no
es así.
Que barreras considera que existe acá, que impiden que se haga una inclusión





educativa de las personas con discapacidad completa, que barrera usted considera. Si
hay inclusión pero no se hace de la mejor manera, porque no se hace de la mejor
manera a ok, cuales son las falencias o cuáles son esas barreras, a veces nosotros los
docentes no tenemos la capacidad de poder abordar muchas discapacidades que tienen
los niños, es una de esas nosotros no sabemos cómo hacer o que hacer cuando se
maneja X o Y desarrollo de tema, esa es una barrera, como docentes estamos
formados para trabajar con población no discapacitada pero cuando nos llega. 2. Se
dice que la institución de exclusión, pero igual llega todo tipo perfiles de maestros. 3.
Se dice que la institución es exclusión incapacidad de evidente cierto pero nos llegan
situaciones más complejas aledañas a esa evidencia.
Que filtro tiene la institución para poder ingresar docentes sabiendo que van a
manejar este tipo de personas. La secretaria de educación no tiene filtros, para
decirle mire usted tiene alguna capacidad alguna manera o trabajado con evidentes no
se hace filtros, nada, nada por esos es importante el espacio de fitología acá acido
muy importante punto de apoyo grandísimo porque hay maestros que tiene la buena
disposición de aprender, revisar mirar cómo se trabaja con el evidente o otros no.
Entonces hay maestro de apoyo el niño lo cuidan, claro, claro que si, por eso se vio la
necesidad de tecnología se vio la tecnología antes no había filtro y ahora quiere llegar
a la OEA, a ok, que preparación tiene frente a tales niños no ninguno no se hace, es
más ninguna institución distrital lo hace en ningún sentido, porque no hay una
imposición tan poco se obligan a ustedes no hay un reglamentación clara.
De que recursos o herramientas o mediaciones practicas ya evidenciando todas las
barreras que usted mencionaba, de que recursos cuenta la institución para minimizar
este tipo de barreras? Son los mediadores esto es uno de los recursos más importante
de la institución, si me habla recurso humano ellas, recurso tecnológico claro aquí ya
hay unos maestros pasan sus trabajos escritos lo que hace ese aparato (impresora
braille) lo que hace es traducir esos escritos en momentos de actividades diferentes a
la academia se ponen tifio logas a cada pie estudiantes para desarrollarlos ejemplo:
Intensificación, algunas prueba saber que le dicen alguna tifio loga qué por favor me
acompañe a este niño, sin embargo sé que dan cortos en cuanto al recurso humano.
Ahora dice herramienta en medicación prácticas disponibles en la institución. Como
institución no a veces uno genera estrategias con el mismo estudiante, si yo como
docente. Qué tipo de estrategias. Aumento el nivel auditivo de los estudiantes
videntes, porque es que el nivel auditivo de mis estudiantes invidentes es mucho
mayor que mis estudiantes videntes en toces comienzo a jugar con ellos mismo juegos
uno de los juegos que yo tengo para generar interés en la aula de clase es auditivo
número mi gente y con los números que yo diga la gente se pone de pie o se sienta de
aquí que se pierda o hay cae entonces nada diferencia el invidente con el vidente nada
cierto eso es una estrategia muy buena a nivel auditivo. Que otro campo sensorial
utiliza o qué tipo de estrategia en el desarrollo de su clase. A veces me hacen muchas
preguntas sencillas que sé que mi compañero que está al lado ella lo maneja la
estrategia que yo hago mientras que yo a claro otras cosas le dijo que le explique este
pequeño concepto que es muy sencillo que él no lo logro entender ahí es donde yo dijo









que los estudiantes están muy pendientes de la población vidente hay gente muy
buenos lazarillos entonces le trabajo en equipo con ellos sobre todo en decimo y once
no sé cómo será abajo pero si hay trabajo en equipo. Usted juega en clase con ellos a
que juegan? Juego a muchas cosas, que cosas, yo aplico algunos principios del PNL
(Programación Neuro Logística) y tengo claro que establecer unos canales de
comunicación con mis estudiantes dentro del estudiante entonces lo que yo busco son
canales de comunicación con los estudiantes entonces con los estudiantes en general
utilizo lo que ellos llaman la cascarita comienzo a lazar afirmaciones que no son a
veces hago glucosas estoy convencido que el aprendizaje si no se le mete el
pegamento y la emoción de los juegos el conocimiento no que ok, estoy
convencidísimo de eso, entonces a veces soy algo como lo llaman ellos cascareo
lanzo la información les dijo ojo con eso la lanzo la repito otra vez ojo con eso y
después llamo a mis estudiantes ya sean evidentes oye ejemplo reducción es ganancia
electrones entonces voy a los tres minuticos ciertos que reducción es ganancia de
protones, él dice si claro, pun ahí le caigo todo el mundo está pendiente y está
diciendo eso es cierto, por un lado lo que hago es la parte auditiva trabajo artístico, eso
me generan niveles de concentración altas altísimas todo el mundo está pendiente de
eso manejo las tonalidades de voz pero soy algo sarcasmo, ejemplo: voy a gritar y bajo
la tonalidad, entonces voy a gritar ojo que esto es importante y comienzo a decir,
dentro de la escome tría hay una cosa importante que es el balanceo pues todo el
mundo yo empiezo a jugar con ellos, me encanta la parte de juegos metales mano
derecha, meñique, mano izquierda meñique, mano derecha, índice el vidente me
entiende y si no me entiende le dijo venga para acá es este y este ok, cambio el sabe
entonces vamos montando niveles de concentración.
Entonces para usted que es el juego. Es una manera de entretención donde se involucra
algo jocoso algo diferente rompemos con estado del separadores el estado del
separador del estudiante de cualquier colegio es sentarse y escuchar y si hablo tómelo
no acaso lo rompe los estado de separadores. Estos juegos son para todos los niños.
Hay un tipo de jugos para los niños sordos. No los he trabajado, esto lo que estoy
diciendo me lo hadado la experiencia no es porque yo lo sepa. Usted cuanto lleva de
experiencia en esta institución? Con vidente llevo 12 años pero llevo en la institución
15 años, esto me lo hadado la experiencia. Que es químico? Intento ser químico, es su
profesión. Si.
Usted juega en todas las clases? en todas las clases se ríen, no falta clase que la gente
no esté en la jugada, pero lo hacen de una manera seria y responsable; el chiste está
pero hay va todo el mundo trabajando. Más orientado claro a la finalidad principal,
bajo el chiste, bajo el juego la llegada tarde, la llegada temprano, a aquella persona
que intervino cuando no tenía que intervenir, viene el chiste pero nos ubicamos y
avanzamos pero es por la experiencia.
Hay algún apoyo por parte de la institución para inducirlos a ustedes a la capacitación
para ejecutar estos procesos? Como parámetro de la secretaria de educación NO, lo
que sí se ha hecho es que tiflología ha intentado en muchas ocasiones decirle al
docente, venga hagamos una capacitación, por qué no aprende braille? Pero eso es












como todos los seres humanos, mientras no haya una motivación fuerte, además que
no están ni los espacios, ni los tiempos, los docentes en medio de su jornada están
metidos es en su cuento.
Cree que es importante que hubiera una capacitación o una formación adicional que
los ayudara en estos procesos de inclusión? Sería interesante que nos enseñaran braille
el tiempo que nos diera la institución, pero siendo sincero, eso es utópico, llevo 15
años aca y sacar una hora para decir: es que les vamos a enseñar, no lo da. Y para este
tipo de instituciones debe haber tanto tiempo como espacios físicos, y cuando hablo de
tiempo y espacios físicos, incluye también el recurso humano, y aquí el recurso
humano está, lo que no esta es el tiempo y los espacios físicos. A veces nosotros
peleamos por espacios físicos, estamos extremadamente apretados.
Qué resultados ha obtenido cuando juega en el aula y especialmente cuando juego con
los estudiantes en situación de discapacidad?
Uno de los grandes resultados es como el agrado de llegar a clase, y no lo ven como
que pereza llegar a química, que muro tan duro llegar a clase, por el contrario, los
muchachos llegan con agrado a clase de igual modo entre videntes e invidente, porque
yo ya los miro en igualdad de condiciones, a veces llegan a reclamar por qué no hay
clase, ese es uno de los grandes logros. Y el manejo del discurso de cada área,
específicamente el manejo de química, si se ve que avanzan en química.
Aquí hay estudiantes invidentes que han hecho muy buenos trabajos en química,
porque es que lo importante no es la cantidad sino la calidad, entonces se ha visto que
algunos invidentes son buenos en ciertos temas, otros en otros, pero meten el trabajo,
las ganas y la actitud, eso es lo que se ha generado, y es lo que se ve, es lo que se
evalúa y es lo que se tiene en cuenta al momentos de promover por ejemplo a un
invidente, porque es que no interesa que sepa química así como tal, pero cuando yo
hablo de mínimos no negociables, es que ah ok, con la excusa de enseñarle química, él
quedó claro con la responsabilidad, con el cumplimiento, con el nivel de seriedad que
le pone a la actividad, ok!!!, entonces tiene criterios para poder avanzar dentro de la
promoción.
En qué otros espacios de la institución se juega aparte de aula de clase? No sé,
supongo que la institución tendrá actividades con ellas más específicas con apoyo del
área de tiflología, pero la verdad no sé.
Cuándo usted plantea un juego, surge algún tipo de barrera para las personas en
situación de discapacidad? No sé, depende del juego, no lo he pensado qué barreras,
por ejemplo le comento uno de mis juegos, el que es el más entretenido. Cando está
haciendo un sol terrible, son las 11 u once y cuarto de mañana y el muchacho bosteza,
yo me doy cuenta y: ahhh se está durmiendo, entonces les digo: juguemos. Entonces
hay cinco filas, cada fila tiene seis puestos, los primeros puestos de cada fija son el
número uno, el siguientes es número dos y llegan hasta el seis, entonces hay reglas
dentro del juego; les digo: si yo digo un numero usted se pone rápidamente de pie, si
usted se equivoca problema suyo, si está en once, le hago preguntas de química de
decimo y once y tiene positivos o negativos ok?, entonces invidente y vidente les da
igual… tres pum, cuatro pum, ah y hay otra norma, si yo digo un número que no existe





y usted se sienta, lo siento!!!, entonces cuando yo digo el numero 3 por ejemplo, se
ponen rápidamente todos de pie, eso los despierta!!!, digo 7!!! Y se sienta alguno del
número 3, no debió sentarse porque es que 7 no existe, entonces por ejemplo Diana se
sienta equivocadamente , entonces le hago una preguntica conceptual a ella, y esos
puntos positivos implican nota, claro!!!, para mí el trabajo en el aula es mucho más
importante que el trabajo extraescolar, porque me esta demostrando, está ejecutando,
está haciendo. Que el trabajo extraescolar es bien importante porque cuando uno está
solito en la casa se enfrenta a ver si sabe o no sabe, pero el trabajo acá si es
interesante. Entonces a veces yo digo a ver quién quiere? Entonces el mismo
invidente, les digo: hoy la feria del positivo… cuéntenme un voluntario!!! Deme tres
ideas principales de la clase pasada! Listo, si las sabe bien, si no las sabe pues no será
negativo pero tampoco gana positivo, porque es voluntario. Pero si no hay voluntarios
dentro mi clase, entonces serán mis voluntarios, y ellos ya la tienen clara que cuando
son mis voluntarios o es positivo o es negativo, entonces ellos prefieren ser
voluntarios, entonces ahí viene la interacción… es que es más, cuando se genera eso,
ellos van perdiendo poco a poco el miedo y van tomando confianza.
Ha hecho actividades por fuera del salón? Nunca, porque considero que el salón es
tan importante, que a veces el muchacho, por ser muchacho adolescente, cuando yo
los saco a campo abierto pues se dispersan y por más buen nivel de concentración pues
no funciona. Entonces hay docentes y hay directivos que cree que no hay parte
formativa sino solo academia en el salón de clase y eso es falso, porque no solamente
se ve la academia en clase, también se ve la parte formativa, se aprende … regla de
oro muchachos: quien me responda porque yo no le pregunté, amigo llévela!!! Si yo le
pregunté a Juanita y viene Patricia y me responde, oye!!!! Estoy preguntándole a
Juanita – respeto por el otro - se aprende mucho, la puntualidad. Aquí no se le niega
la entrada a química, pero le digo, usted es responsable de su cumplimiento, quiere
entrar, le doy 10 o 15 minutos para entrar y llega tarde, entonces: usted sabe que es
negativo!!! , mejor quédese afuerita y no le pongo nada .. Qué hace el muchacho???
Entra! Porque sabe que estamos en socialización y él prefiere el negativo a perderse la
socialización. A veces son chistosos, les digo: no, no entre, y dicen: profe!!!! Y se
pegan al vidrio… déjeme escuchar!!! (Estudiante) … sabe qué, entre hermano!!!! Pero
ese es el día a día, no es que llegó y apareció y ya, no eso es un camino, porque es que
hace 10 año yo decía: y si ven eso, y entonces escribía aquí (señala el tablero) y
entonces cómo asi? El invidente quedaba loco, pero claro todavía me pasa, porque
como todo en la vida… “si vio no”??? Entonces el invidente le contesta a uno: cómo
asi profe si es que yo no estoy viendo, o le digo: póngalo aquí…
Qué pasa en las clases de laboratorio? Ahí es donde se quedan cortos , ahí hay barreras
porque uno de los principios dentro del trabajo químico es NO pruebas organolépticas
(no toque, lo huela, no sienta) y eso es lo que más utilizan ellos y entonces toca
trabajar con el niño y explicarle que está pasando a la niña, está pasando esto, paso
esto… !!!, pero es que ni aun así lo puedo considerar como barreras, sino que por el
contrario, no es barrera para el invidente, es crecimiento para el invidente porque está
apoyando, está creciendo. Hace 10 años asumíamos a los invidentes, como …







pobrecito!!!, ayudémoslo porque es que viene bajando, ya no, hay un invidente, uno lo
ve y ….que hubo hermano (toca el hombro). Llegan a mi hueco (es mi laboratorio) les
pregunto: sabe la salida? No, ah bueno, entonces siga siga derecho que hay esta la
puerta, y se va.
Cómo describe la relación entre videntes e invidentes cuando juegan? Distantes,
juegos juegos, distantes!!! Claro! Es que apenas se siente que en el descanso, a veces
los invidentes, no sé si es bueno o es malo, muchos de ellos automáticamente usan este
espacio (señala un punto), uno que otro!!! Y eso porque son uña y mugre.
sea que considera que hay una brecha? Yo no lo llamaría brecha, lo llamaría algo
normal, porque los juegos de allá (videntes) son diferentes a los juegos de acá
(invidentes) y no pueden aplicar los juegos de allá porque no están en el mismo nivel.
Acá tuvimos un niño invidente que fue selección Colombia pero porque jugaba con
niños invidentes y porque tenían la pelota específica, entonces podían jugar, pero al
mismo nivel que con los videntes.
Cómo describe la actitud de los profesores hacia las personas en condición de
discapacidad? Por no existir un filtro, hay muchos indiferentes, y depende mucho de lo
que pueda hacer tiflología con ellos (estudiantes), en cambo los estudiantes no son
indiferentes, al menos no desde mi área.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 18 de octubre de 2013.

Hora: 4:00 PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
Localidad (8) Kennedy, IED OEA
Sur.
Entrevistador (a): Patricia Julieth León Romero
Entrevistado (a): Ángela María Velásquez Benavides
Profesión: Maestro de apoyo. Licenciada en educación especial.
Años de experiencia total como
docente: 4 años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
4 años.

Número de estudiantes en situación de Correo electrónico:
discapacidad a los que les da clase.
Cursos en los que enseña: adaptaciones curriculares, metodologías, estrategias pedagógicas.
1. Inclusión escolar es la forma de participación activa del proceso enseñanza –
aprendizaje dentro del ámbito escolar.
2. Inclusión: Accesibilidad a todos los ámbitos educativo, social, personal, laboral entre
otros, que logren una adecuada participación y aceptación a ante la sociedad.
3. Es proporcionar todos los materiales, profesionales y adecuaciones pertinentes a la
persona en situación de discapacidad con el fin de formar la autonomía e
independencia.
4. Ellos participan en todas las actividades académicas.
5. Estrategias pedagógicas: Adaptación de material, lectura de voz, explicación uno a uno
y flexibilidad curricular.
6. Flexibilidad curricular: Adaptación de logros.
7. Es una responsabilidad como persona y profesional dispuesta apoyar el proceso de
inclusión.
8. Es la falta de actitud de algunos docentes frente al proceso. La capacitación activa que
deberían tener los docentes.
9. Tiflología: Tiflólogos – Mediadores. Aula dotada con material de alta – baja
tecnología.
10. El juego es una estrategia muy buena para la educación.
11. Juego: En un contexto escolar es una herramienta pedagógica que favorece el
aprendizaje significativo.
12. Algunos juegos adaptados para personas con L.V. Juegos auditivos para la memoria.
Los utilizo a diario.
13. Siempre pienso en la inclusión o adapto el juego del maestro regular.

14. Siempre que este adaptado hay inclusión por lo contrario segregación
15. No se.
16. Si son incluyentes participan, de lo contrario no participan.
17. Si siempre hay barreras: Arquitectónicas, participación (cuando son visuales), cuando
no hay compresión del tema.
18. No hay que generalizar la discapacidad pues cada persona es diferente y algunos
logran ser más amigables que otros, tener una socialización más amplia y otros tienden
a buscar solo pares con limitación visual.
19. En muchas ocasiones el juego no esta adaptado: Ej.: son dibujos, esta en tinta, sobre
una película, es de correr entre otros. Los compañeros en general están dispuestos a
colaborar.
20. Insisto la clave es la adaptación esto permite que participen o no.
21. Ayuda vidente y si consultan los docentes regulares adaptación pertinente y
orientación.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 17 de octubre de 2013.

Hora: 3:00M.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Localidad Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
(8) Kennedy, IED OEA
Sur.
Entrevistador (a): Gwendolyn Gil Whittingham.
Entrevistado (a): Gladys Cecilia Espejo
Profesión: Licenciada en lenguas modernas y magister en docencia.
Años de experiencia total como
docente: 25 años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
4 años.

Número de estudiantes en situación de Correo electrónico:
discapacidad a los que les da clase. 6
Cursos en los que enseña: adaptaciones curriculares, metodologías, estrategias pedagógicas
en grado noveno y séptimo.


¿Qué entiende por inclusión?



Es que dentro del aula regular aceptemos estudiantes que tienen necesidades educativas
especiales, ya sea con limitación visual, con limitaciones auditivas, pero para el caso
específico de la OEA aquí se hace con chicos con limitación visual.
¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Que es inclusión educativa? Es un factor positivo dentro de la educación porque es
reconocer la diferencia de estos estudiantes para que se vinculen dentro de un aula
regular.



¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
La rectora es una líder en eso, para esos espacios en donde se integren todos los
estudiantes y de los padres de familia, agentes externos, o sea la dinámica que lleva el
colegio me parece bien, más abierta que en otros lugares he estado que es más cerrada
limitada donde el maestro se dedique a dictar la clase etc…



¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la inclusión
de personas en condición de discapacidad?

Tengo entendido que ellos tienen, digamos recursos o materiales especializados como
el software jaws y están en pleno seguimiento en todos los ciclos, pero dentro del salón
cada profesor maneja de acuerdo a su asignatura a los estudiantes. Por ejemplo en mi
caso del lenguaje, yo tengo tutores de la Universidad distrital que son practicantes y
ellos son los que apoyan en el proceso en el aula con estos estudiantes.


¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Que estrategias utiliza usted para la inclusión de estos chicos? En este caso me apoyo
en las tutorías y también en los profesores que conocen bien a estos estudiantes que
llevan una larga trayectoria, pues es una debilidad que yo tengo, pues todos los
profesores aunque conocemos el programa y estamos dispuestos, no somos
especializados en el manejo de braille, no somos especializados en conocer otros
recursos didácticos como apoyo.



¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Dentro del programa no, están los estándares, están digamos los lineamientos generales
pero lo que se hace con el niño no es digamos adaptarle sino las estrategias que sirvan
para el aula regular y se tiene en cuenta es cosas para el chico, pero ni currículos
especiales, ni didácticas especiales de hecho es el mismo para todos, no es que haya una
forma de evaluar especial ni nada, simplemente es que al chico de inclusión, obviamente
el maestro tiene que tener un tiempo especial elaborando una guía, dándosela a los
tiflólogos, o buscando una actividad por internet especial que le llame la atención, y los
padres de familia que yo tengo son por ejemplo muy receptivos, si yo necesito tal cosa
ellos lo hacen, los padres de familia también están muy comprometidos e involucrado,
por lo menos los que yo tengo.



¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los estudiantes
en situación de discapacidad?
Cuál es la responsabilidad que tiene usted acá dentro de la institución para la inclusión
de estos chicos aparte de ser profesora? Yo tengo un estudiante de 803, yo soy directora
de grupo y además de la asignatura y las tutorías, tengo que estar en permanente
comunicación con los padres, hacer el seguimiento, entonces uno como director de
grupo está más comprometido con ese chico, obviamente estos chicos requieren el doble
de atención que cualquier otro chico, a mí me ha ido bien además porque tengo
experiencia personal de personas limitaciones visuales como es mi mamá, entonces no
me traumatiza, lo veo normal y en lo que yo pueda ayudar, pues yo estoy abierta a eso.



¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de personas
en situación de discapacidad?

El colegio ya tiene el programa y lo que hace el docente que viene de afuera es adaptarse
a los que hay y uno lo ve con muy buenos ojos pues es muy importante que se integren
estas personas, pero realmente hay muchas limitaciones porque, primero no todos
conocemos el braille, segundo también hay limitaciones en la parte legal, no sé qué leyes
o decretos existan en este momento que sean obligatorios, falta que nos enseñen la parte
legal, a mi si me pregunta, yo no la conozco.
Estas situaciones serian barreras? Si, son limitaciones o barreras. Por ejemplo, aprender
braille también hay que contar con que los profesores quieran, porque lo que pasa en las
instituciones es que se obliga. Porque por ejemplo aquí hay profesores que van a la
biblioteca el Tintal con el profe Pedro que es especializado y él les enseña, o sea que
ellos están dispuestos, pero a veces tampoco se cuenta con el tiempo, porque no hay
horarios para uno capacitarse en eso, tendría que la institución asignar en las horas
libres, pero realmente no porque hay muchas cosas formantes que tienen que llenar en
un colegio, es decir no se dan los espacios así haya la voluntad. Además en las maestrías
también deberían abrir más espacios para el desarrollo visual, auditivo, yo creo que en
el futuro todos los colegios tendrán que recibir a estos estudiantes.
Hablaba usted del apoyo del área de tiflología. Sí, pero es que son pocos, el apoyo es
limitado, lo ideal es que por grados hubiese uno para apoyar el proceso, pues ellos están
dispuestos, uno les dice: tengo una dificultad y ellos lo apoyan a uno, con las guías etc.
etc., que hubiese más presencia en los salones pero pues ellos también están ocupados,
no abren los espacios, etc. Y es porque ellos tienen muchas más actividades que hacer
pero entonces seria chévere que ellos fueran al aula más frecuentemente.


¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución educativa
distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Acá en el colegio contamos con personas especializadas, docentes que son tiflólogos
que llevan mucho tiempo de experiencia trabajando con estos chicos.



¿Qué es el juego para usted?
Para mí el juego es una estrategia pedagógica que motiva a los estudiantes y que puede
ser un factor positivo si se sabe aprovechar, si se tiene todo digamos la logística, la
organización necesaria, no se puede tampoco improvisar ahí, porque hoy estoy aburrida
entonces hagamos tingo tango cosas no, de todas formas el juego tiene mucha
participación de los chicos para que ellos mismos se involucren y participen porque es
más dentro de las mismas exposiciones los chicos pueden presentarlo como juego y ahí
hay unas estrategias que no son tan llamativas para ellos, ay! otra vez lo mismo?,
entonces tiene que ser o sea muy creativo al prepararlo al planearlo, no siempre por eso
le digo van a responder de la misma forma.



¿Qué piensa del juego en la educación?



La verdad, el juego en mi caso yo no soy lúdica digamos en mi caso cuando yo los
pongo digamos los chicos cuando yo los pongo hacer exposiciones, digamos preparan
un concurso, un juego sí pero ellos son los que organizan, ellos son los que dan las
estrategias, dan digamos todas las reglas, pero yo Gladys Espejo, de lúdica, poco, o sea
es que soy más como tradicional realmente el juego no, pero a mí me encanta sí, las
actividades al aire libre, porque si por ejemplo vamos a hacer una actividad en el patio
y sí como para romper con el esquema de clase todo el tiempo dentro del salón pero
digamos yo no estoy abierta a que se esté todo el tiempo que sea lúdico no, además
pienso que mi clase es flexible y da muchas opciones pero cosas concretas como el
juego no.
Uno les da algunas directrices y ellos llegan con unas vainas unas logísticas yo les di un
ejercicio de sufijos y prefijos y ellos llegan con unas cosas, juegos de palabras uno les
da los temas y ellos hacen juegos, yo tengo el privilegio de tener practicantes en mi aula
y ellos pues también dan propuestas y yo siempre soy asequible a eso, claro ni más
faltaba pero a mí que me digan profe vamos a jugar y eso ahí si no entro yo en el juego.
Pero de resto sí, en este momento sí por ejemplo de hecho están haciendo actividades
lúdicas.
Listo la profe no utiliza casi el juego en la clase pero cuénteme que piensa usted del
juego en la educación?
Yo digo que los pequeños si le puedo decir porque yo tengo experiencia en primaria, el
juego para los chicos de primaria es clave yo por ejemplo de hecho homologué primaria
y pasé a bachillerato veía que un profesor de primaria es ser buena voz y ser lúdico, si
usted no lo es, muy difícil que los chicos estén pendiente de usted. Se aburren o ya todo,
entonces veo que sí mi trabajo ahí si es que le toca a uno de obligado e incluirlo como
estrategia porque seis horas leyendo un chico es como difícil, entonces yo digo que entre
más el grupo sea pequeño más demanda esas actividades lúdicas claro.
12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
En mi clase son cuatro horas semanales con un grupo y además eso depende también
del grupo y uno puede digamos como profesor tener unas estrategias ya planeadas y
toda esa cuestión, y si usted llega al salón y al chino no le gusta el juego, esa cuestión,
ha sucedido yo les digo igual tenaz, digamos de los tres grupos sólo uno acepta al
practicante en el sentido en el que está con las actividades pero los otros grupos no,
necesitamos a la profesora por más que uno sea dinosaurio pero ellos quieren que su
profesora esté ahí y no el practicante pasa eso depende también el juego y hay grupos
que chévere que todo se pudiera con juego, eso también depende del gusto de la afinidad
de la química al día con el docente, del contexto el tema, además no todos los grupos no
dan tampoco para el juego, yo digo que eso es también de las dinámicas, de todo el
ambiente que se cree con los estudiantes, eso depende de muchos factores.



¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Dentro de ese juego cómo se involucran las personas en situación de discapacidad, los
chicos ciegos?

Por ejemplo a los que ya han hecho en el aula y todo eso, por ejemplo yo tengo un chico
de 802 son muy respetuosos eso también quiero decir de positivo que acá los
compañeros y digamos el ambiente en general es muy respetuoso con nuestros niños
con limitaciones visuales, los ayudan los invitan a participar, tiene buenas relaciones o
sea esa ha sido mi experiencia, muy bien digamos acompañados, comparten sus cosas y
claro.
Teniendo en cuenta que los mismos chicos preparan sus actividades ellos tiene en cuenta
que las actividades que van a implementar en su clase para su exposición, para su taller
deben ser necesariamente vinculados al niño ciego?
Claro. Digamos las prácticas que se procuran ahora, ya en el aula con los estudiantes y
se les dice y ellos saben que tiene una mini población diferente y que esos chicos
requieren de mayor atención y ellos sí, se les pide, mira con este chico hay que preparar
otras actividades, dígame que estrategias está implementando y claro hay seguimiento
de acuerdo a unas planeaciones unas mallas curriculares, tiene que estar articulado, o
sea sí en ese sentido el colegio también procura y propende por la seguridad de todos,
yo diría que la OEA en lo que yo he visto de otros colegios, la OEA tiene ese grado de
aceptación a nivel general, los padres, los mismos estudiantes ayudan a ese tipo de
población, pues obviamente hay limitaciones en cuanto faltan más recursos, que ojalá
hubiese un profesor al menos para cada nivel, sí hay muchas cosas, la comunidad,
digamos las directivas, los mismos maestros todos, yo veo que el poco tiempo que yo
veo acá, aceptan digamos a los niños con limitaciones visuales que se preocupan de
hecho el proyecto sigue sólo en la mañana en la tarde no hay, yo me imagino que en el
futuro, no tendrá que haber por la tarde, pero a lo que yo me refiero es que en este
momento esta estructura y todo esto tiene que ser articulado, pero con los chicos ellos
tienen cada vez mayor preocupación de parte de la comunidad educativa.


¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Es positivo, se comparte digamos el juego es un estrategia poderosa.



¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
A parte de la clase y del espacio de la clase de educación física, veo positivo que hay un
programa que se llama 40 horas 40x 40 y también participan los niños de inclusión de
todos los grados con actividades extracurriculares, van a natación van a batuta,
actividades que el colegio incluye en es te programa, ellos van y los acompañan con
profesores especializados, y veo que sí por experiencia veo que sí, lo que me han
compartido y todo eso, es que están muy animados y buscan otros espacios para que los
niños se integren.



¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades de
juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Tanto los videntes como no videntes muestran interés por jugar?

Sí claro.


¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de discapacidad,
cuales podría mencionar?
Si hay debilidades y o fortalezas, siempre van a a haber chicos pilosos que ayuden a los
otros claro.



¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus compañeros
durante los espacios de juego?
De apoyo, me pareció muy chévere cuando yo vine acá yo pensé que eso era muy
discriminatorio y no, aquí ha sido todo lo contrario, un grado de aceptación muy buen
ame pareció muy chévere.



¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las personas
en condición de discapacidad al momento de jugar?
Digamos lo que con los míos por lo menos acá se preocupa que estén bien, mandarlos a
orientación, llamarlos con el director de grupo y la orientadora, arles ayudas, qué pasó,
requieren mayor demanda pero es chévere, digamos a mí me cambia el panorama, o se
la actitud de los profesores positiva los involucran y todo eso.



¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el juego?
Ellos participan, obviamente les da al principio susto ay no puedo no quiero, pero
cuando ya les dan un poquito de confianza ya que pasó y lo hizo entonces ya escuchan
y le dicen ánimo y van y lo hacen perfectamente.



¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
En lo que yo he visto es el típico juego tradicional, lo que yo veo que hacen es por
ejemplo que involucran a las personas y los más aventajados apoyan, entonces veo que
en los juegos es una forma de vincularse donde el niño de inclusión ahí pierde el miedo,
claro, es más fácil, a través del juego que él aprenda.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 3:00PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
Localidad (8) Kennedy, IED OEA
Sur.
Entrevistador (a): Patricia Julieth León Romero.
Entrevistado (a): José Gustavo Suarez Velandia.
Profesión: Licenciado en español y filosofía.
Años de experiencia total como
docente: 40 Años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
11 años.

Número de estudiantes en situación de Correo electrónico:
discapacidad a los que les da clase. 5.
Cursos en los que enseña: tercer y cuarto ciclo.
 Que entiende por inclusión? Es un énfasis que la secretaria de educación busca darle a
los diferentes colegios para que los niños que tengan ciertas discapacidades puedan
estar desarrollando sus habilidades, destrezas como los demás.
 Eso seria lo mismo que inclusión educativa? De pronto si hay una diferencia, o podría
estar encerrada una en la otra. Cual podría estar encerrada en la otra? Inclusión en
inclusión educativa.
 Que actividades implementan en la institución para las personas con discapacidad?
Sobre todo trabajo personalizado. En salón de clase a los que son lideres
académicamente los pongo a que trabajen en los diferentes grupos que formo a través
de ellos y yo me dedico a los niños invidentes o de baja visión porque hay que
desarrollarles a ellos otra metodología, ante todo auditiva que es el órgano principal
por el cual ellos aprenden mas.
 Cuando habla usted de actividades lúdicas para desarrollar el resto de los sentidos,
como cuales? Por ejemplo el profesor hace la lectura oral y sobre eso entonces vuelve
el profesor a preguntarles, por ejemplo, cuál es tema?, de qué trata esta primera parte?,
qué le llama mas la atención? Como podría contestar usted a esas preguntas?, o sea yo
trabajo mas la parte mental que la misma escritura de braille porque los niños no
escriben rápidamente y hay que desarrollar un tema en la hora de clase, entonces les
digo, su cuaderno es su mente.
 Se le ha hecho algún tipo de modificaciones al currículo para la asignatura de español?

Si, en algunos momentos determinados cuando empiezan los niños a no tener el
desarrollo normal o no pueden retener, a ellos se les busca refuerzo. Se piensa también
en pasar lecturas a braille para que ellos las trabajen en la casa, se pide colaboración
con los profesores de braille, normalmente la universidad pedagógica ha mandado
estudiantes que tienen esa licenciatura y con ellos se refuerza sobre todo el trabajo
cognoscitivo de los niños.
 Cuando usted habla de los niños lideres que usted procura que tengan un
acompañamiento con estos personas a que refiere? Es decir los niños para con los
otros normales porque yo me encargo de los niños de baja visión e invidentes.
 Tiene usted alguna otra responsabilidad aparte de su docencia, con los chicos con
discapacidad? Algún tipo de proyecto? nosotros (3 maestros de acá de la institución)
hicimos hace como dos años un proyecto lúdico para los niños de baja visión e
invidentes (el colegio lo tiene), que consistía en cómo mejorar el desarrollo de
habilidades, de destrezas a través de la lúdica, por ejemplo a través del deporte, en
actividades sicomotoras, en campos cognoscitivos, en manejo de materiales
didácticos.
 Cuales cree que son las barreras que existen acá en la institución para las personas en
situación de discapacidad? No, acá no hay barreras, por el contrario, los niños videntes
los ven a ellos como personas normales, y los niños de baja visión e invidentes
normalmente les va bn en español porque desarrollan (inclusive mas que los demás) su
campo cognoscitivo.
 De que recursos o herramientas cuenta las institución para desarrollar los procesos de
inclusión? Acá el colegio esta muy bien dotado, por ejemplo los profesores nos
valemos de Pedro Aldana que es un profesor de baja visión que pertenece al grupo de
tiflología, y es acá en el colegio el encargado de asesorar a los maestros y de hacerle
seguimiento de mejoramiento a los estudiantes de baja visión e invidentes, y cuando
yo necesito lecturas se las entrego a él para él mismo las pase a braille y después se le
entregan a los estudiantes, y ellos responden a unas exigencias que les hace uno a ellos
durante el desarrollo de las clases.
 Dentro de las estrategias didácticas que utiliza en la clase, utiliza el juego? Si, hacia
los estudiantes en general, yo tengo una metodología del hacer, es decir no es
magistral, yo me valgo de guías. Por ejemplo en el caso de español, utilizo mucho el
diccionario para profundizar temas de comprensión. Además hay un libro impuesto
por el concejo académico entonces, también se trabaja la parte gramatical, también la
construcción de algunos juegos y otra parte de creación o de invención que deben
hacer los estudiantes.
 Para usted que es el juego? Es una herramienta importantísima como metodología y
como estrategia para que los niños aprendan y desarrollen sus destrezas de otra
manera, no solamente a nivel oral por parte del profesor o a nivel de lectura por parte
del estudiante.
 Con qué frecuencia juegan en las clases, o escoge una clase en particular o depende
del tema? Depende del tema, por ejemplo si se presta para hacer creatividades y hay
temas que son estrictamente teóricos donde hay que leer, hay que aprender, hay que
contextualizar, entonces en gramática toca utilizar el diccionario, buscar definiciones,
aplicando esas definiciones a las mismas temáticas, hay no hay juego. Pero por

ejemplo en literatura se presta mas, hemos jugado por ejemplo a la hechura de un
parques, el parques se hace con palabras de las lecturas que se hayan hecho sobre el
libro por ejemplo si se han visto tres capítulos, se buscan las palabras fundamentales y
los hechos fundamentales, inclusive los personajes y se va trabajando con eso. Se
trabajan canciones, poesías, ideas cómicas.
 Siempre juega dentro del salón? Si, pues ellos tienen que hacer los materiales, por
ejemplo hace como 15 días les tocó hacer ese trabajo, les tocó hacer el parqués grande
e incluir todo lo que se había visto y jugaron después con dados en el salón. Y esos
juegos después les quedan para ellos y su familia, que ellos les enseñen a su papá y a
su mamá porque lo hicieron en cartón paja.
 Y en esos juegos como se involucran los chicos con discapacidad? Ellos lo hacen con
ayuda de otra persona en la casa y ellos lo manejan, también con los dados y con el
material del colegio, entonces hay dados abajo que son para niños invidentes, que
tienen protuberancias entonces tiran los dados y saben cómo correr porque tienen
hendiduras las diferentes separaciones de los juegos, en este caso el juego que vimos.
 sea, que no hay barreras? No, no hay barreras porque ellos también lo hicieron.
 Que resultados obtiene cuando juegan para los chicos con discapacidad? Que
resultados ve usted como profesor en estos chicos cuando se esta jugando, o con
todos? Pues hay unos que tienen habilidades manuales y hacen los trabajos muy
rápido, entonces a la siguiente clase le dicen a uno, mire ya tengo el trabajo y hay
otros que se demoran porque no hacen bien las lecturas, no recogen cada una de las
partes que se deben tener en cuenta para el juego y los niños invidentes lo hacen, un
poquito demorado porque necesitan que alguien los asesore y les refuerce, esperan
siempre tener el visto bueno del profesor o de la persona que les esta colaborando.
 En qué otros espacios de la institución usan el juego aparte de la clase? En mi clase,
solamente en el salón de clase, pero el colegio por ejemplo en las actividades
generales hace actividades no solamente con los niños, por ejemplo en el día del
idioma o el día del niño o del estudiante, el dia de las matemáticas, entonces a ellos se
les involucra también con actividades lúdicas donde ellos trabajan la plastilina, pueden
trabajar el cartón paja, pueden trabajar protuberancias.
 Los estudiantes con discapacidad muestran interés en esas actividades? Si lo muestran,
y aprenden. Nosotros el año ante pasado hicimos unos juegos con los niños y con la
colaboración de un profesor del Instituto Distrital de Recreación y Deporte y salieron
buenos jugadores y uno de ellos esta como que seleccionado a nivel nacional
representando a Colombia.
 Como describe la relación que hay entre los chicos videntes y no videntes? Buena, aca
en el colegio es buena, acá hay mucha aceptación, no hay discriminación, hay trabajo
colaborativo y el colegio esta pendiente, Pedrito y todas las personas que trabajan en el
equipo de tiflología pues nos colaboran, nos ayudan y pues también depende del
profesor a ver qué necesita para que trabaje con ellos, pero no tengo problema con
ellos.
 Como es la actitud de los profesores hacia ellos, hacia los chicos invidentes? Yo no
puedo hablar por los demás, yo hablo por mí, pero lo que yo percibo, es buena, los

profesores están muy pendientes de los niños.
 Para mi ellos son los principales en el salón pues yo estoy pendiente de ellos, de no
dejarlos solos, de hacerles acompañamiento, de hacerles seguimiento, de preguntarles
sobre tareas y en oportunidades hacen doble tarea, no solamente las que les
corresponde a ellos sino que hacen tareas como los demás.
 Por ejemplo una niña, me puse a hacer una descripción, a una niña de 702 la puse a
hacer una descripción, entonces le hice la lectura e íbamos identificando las
características y cualidades del personaje, quedamos ahí y seguíamos en la siguiente
clase, pero los demás niños se llevaron una tarea que tenían que hacer unas siluetas y
dentro de las siluetas hacer en una silueta las características y en otras las cualidades,
la otra niña se presentó y me dijo: profe yo las hice también, me dijo: mire mi
cuaderno y ahí estaban, cuando a ella no le correspondía.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 2:00 PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Carrera 72L nº. 34-19
Localidad (8) Kennedy, IED OEA
Sur.
Entrevistador (a): Patricia Julieth León Romero
Entrevistado (a): Teresa Pérez Pérez.
Profesión: Licenciada en biología y química y Coordinadora.
Años de experiencia total como
Años de experiencia docente dentro de la IED:
docente: 23 años
6 años.
Número de estudiantes en situación de Correo electrónico:
discapacidad a los que les da clase.
Cursos en los que enseña: adaptaciones curriculares, metodologías, estrategias pedagógicas.




Tu que entiendes por inclusión? Que entiendo por inclusión. Pues es la posibilidad
que nosotros le brindamos a los estudiantes de participar activamente en las aulas
independientemente de cuales sean sus características porque hay inclusión para niños
con dificultades puede ser motoras visuales cognitivas de género de raza entonces esa
posibilidad de que ellos se integren en el aula y puedan participar como cualquier
niño.
Eso seria como una inclusión educativa? Social, es una inclusión social porque desde
lo educativo se parte hacia la convivencia social.



Que actividades implementa acá la institución para la inclusión de las personas ¿ En el
colegio Primero se cuenta con el equipo de tiflología conformado por 3 docentes que
nos apoyan tanto en primaria sede A y sede B y secundaria igualmente tenemos las
mediadoras que nos colaboran con los niños multi déficit es decir niños invidentes o
de baja visión pero que presentan otro tipo de dificultad, con los maestros también se
están haciendo en forma permanente talleres participan los tiflólogos de las reuniones
de docentes de ciclo para que todos conozcan la situación y la característica de cada
niño igualmente pues hay instituciones de apoyo la universidad distrital de la
universidad pedagógica hoy hablaba precisamente con el lince para buscar siempre el
contacto y poder brindarles el apoyo y la educación que ellos requieren.




Se ha hecho algún tipo de modificación del curriculum para la inclusión de ellos ¿
No se modifica el curriculum porque el curriculum la ley lo determina en las
orientaciones pedagógicas que es el mismo lo que se hacen son adaptaciones de
acuerdo a las necesidades del niño o se puede flexibilizar de acuerdo a lo que se

requiera pero el curriculum es el mismo el niño no deja de ver materias ellos ven las
mismas áreas las mismas asignaturas pero de alguna manera mas personalizada. Para
todos? Quien lo requiere. Los niños que son invidentes o de baja visión que no tienen
ningún factor asociado u otro elemento que le pueda como impedir el desarrollo igual
que el resto ellos cumplen con las mismas condiciones con el apoyo del equipo de
tiflología básicamente y de los maestros de aula que también ya de alguna manera
reconocen a los niños dentro de la población.


Cual es tu responsabilidad acá en la institución frente a los procesos de inclusión?
Pues creo que como con todos los estudiantes es primero buscar políticas que ayuden
a que se cumplan esos procesos de inclusión dentro del aula acompañar a los docentes
dentro de sus planeaciones teniendo en cuenta la presencia permanente de niños de
inclusión el trabajo directo con el equipo de tiflología hacer los contactos con las
entidades externas para garantizar que vengan al colegio y pues en todo momento
tener en cuenta a estos niños en todo tipo de programación planeación gestión y
ejecución de los proyectos institucionales del proyecto del colegio.



Tu consideras que hay alguna barrera acá en la institución para la inclusión de los
chicos ciegos ¿ Yo pienso que no hay una barrera dentro del colegio. Hay una barrera
en la formación docente digamos si voy a la parte pedagógica y es que
desafortunadamente nuestros maestros incluida yo y creo que el 90% de los maestros
del distrito no contamos con una capacitación y una formación para la atención a los
estudiantes y entonces es muy difícil que cuando no se hace ese trabajo desde la
universidad los maestros puedan llegar a los colegios y tienen que enfrentar algo para
lo cual no nos han preparado para algunos maestros es mas fácil porque aquí entran
mucho las voluntades y el deseo entonces muchos empiezan a capacitarse pero para
otras personas es un poco mas duro mas difícil entonces yo creo que hay que luchar un
poco en esa formación del maestro Eso por un lado. Otra barrera también el apoyo de
los padres de familia porque hay muchos papitos que de pronto no aceptan la
dificultad del niño y no dan el acompañamiento que el niño requiere y le dejan todo el
trabajo al colegio al docente al tiflólogo. Bueno dentro de las políticas publicas igual
hay una cantidad de políticas que aunque están presentes no se aplican realmente en
los colegios y no se brindan las condiciones en el colegio la verdad que es una
bendición que tenemos los tiflólogos y las mediadoras pero realmente la política de
que la inclusión en general es para todos los niños en un colegio no es sana porque los
colegios no cuentan con todo el personal que requieren los estudiantes por ejemplo
multideficit o sea yo pienso que en política hay que cambiar muchísimas de las leyes
que se han planteado.



La política está planteada pero la ejecución es otra? Pero la ejecución es otra. Yo diría
que el colegio, nosotros aquí en el colegio hemos avanzado mucho muchísimo con
relación a otros colegios aún más por eso es que cada rato vienen acá y nombran el
colegio fuera de la localidad pero ha sido algo más de voluntad de los maestros del
equipo de trabajo de lo que a veces realmente pueda brindar la secretaria o el
ministerio de educación.



Tu que piensas del juego el juego? El juego yo pienso que es un elemento fundamental
para la vida no para la educación es para la vida porque es que el juego permite que las
personas se relacionen expresen su ser su forma de ser y obviamente en pedagogía
pues es una herramienta fundamental para el niño , es como lo… que hay que buscar?

implementar más el juego en todos los grados porque desafortunadamente se utiliza
más para los niños pequeños preescolar la primera infancia ciclo inicial pero nos falta
fortalecerlo más en los grados superiores pero es una herramienta que facilita también
que el niño exprese la forma de conocer de relacionarse.



Tú les revisas los planes de aula a los profes? Sí .Y dentro de esos planes de aula ellos
digamos utilizan o colocan el juego como estrategia?
Lo que sucede es que sabes que pienso y hablamos ahorita con respecto a alguna
temática. Los maestros si lo utilizan lo que sucede es que nosotros no sistematizamos
muy puntualmente lo que hacemos porque hay que ver que hay diferentes tipos de
juegos entonces como no hay de pronto esa formación para identificar como es que yo
puedo implementar el juego en el aula lo puedo estar haciendo pero no lo expreso no
lo sistematizo entonces pienso que falta un poco, por un lado la parte de
conceptualizar el juego en que consiste cuales son las clases y como se puede
implementar en el aula sería importante hacer ese tipo de revisión con los maestros ya
de una manera más puntual después de haberlo conceptualizado, visiblemente en los
planes de estudio no se nota no es como que haya ese momento de que esa motivación
la voy a hacer a partir de algún tipo de actividad puntual pero el maestro la realiza,
ahora no todos obviamente, hay algunas asignaturas que lo hacen de manera más
permanente de pronto a otras tocaría como motivarlas más para que lo hicieran.



Tu que digamos lo que percibes de pronto en ciertas clases, o lo que comentan los
profesores cuales son los resultados que ellos obtienen cuando utilizan el juego, o tu
que percibes digamos cuando los chicos digamos invidentes juegan, que resultados
obtienen?



Lo que sucede es que mira yo veía precisamente un proyecto de un maestro de
matemáticas a partir del juego yo creo que el trabajo que el realizaba en el aula era
interesante pero le faltaba primero conceptualizarlo y al final concluirlo, a ver yo
puedo poner a los niños a jugar y el niño juega pero si no sabe porque juega o no
concluyen a partir de ese juego que es lo que yo esperaba que el entendiera se pierde el
juego que se queda en una actividad entonces se quedan en actividades donde el niño
simplemente realiza algo está participando, al final dice bueno y usted que aprendió de
este juego ¿ ummm no sé. Entonces como que creo, vuelvo a decir, que la gran
dificultad esta es en conceptualizar y saber qué tipo de juego puedo yo aplicar para
determinados procesos mentales que el niño requiere y concluir a la actividad. O sea
que no se quede en un activismo sino concluir.



Si porque ahí se empieza a perder y los chicos lo hacen es por..? Por jugar en el
término que utilizamos generalmente como jugar, es más como molestar divertirse
pasar el tiempo perdimos clase entonces coja la pelotita la manda allí pero no
relacionan con lo que el maestro le está enseñando entonces es importante esa
diferencia que es realmente jugar.



sea que lo que sugiere es que siempre el docente o el profesor ponga en conexión al
estudiante que vamos a jugar con una finalidad educativa? Claro, exacto.



En que otros espacios acá de la institución se juega? Aparte pues de las clases.
Digamos en una actividad?
En los campeonatos de fútbol la par de…digamos actividades deportivas obviamente



que otros espacios …bueno las clases.



Juegan ustedes por ejemplo cuando hacen tienen supongo, como se llama esto,
competencias de química competencias de matemáticas para…?
Claro lo que sucede es que según la dinámica, hace poco se hizo y hoy precisamente
les debieron comentar los profes de matemáticas hicieron el día de la matemática fue
básicamente con jueguitos con juegos y fue una actividad los niños trabajan algo que
se llama animaplanos yo no se si tu lo conociste.



Si es digamos resolviendo una suma entonces le dio siete entonces va buscando el
punto siete en unos ….



Y eso queda plasmado en los planes educativos? Claro esa es parte por ejemplo
animaplanos es parte de toda la matemática en todos los cursos y es parte del plan de
estudios entonces esto lo dirige un grupo que se llama matemáticas recreativas creo no
recuerdo aórtica el nombre bien es un grupo y ellos venden esas cartillas los niños las
adquieren desde el inicio del año y en esas cartillas de forma muy puntual se hacen
por ejemplo se traen todo lo que son jueguitos de mesa, triqui, las pirámides.



Y esas cartillas se venden acá? Si. O sea digamos acá dentro del colegio no porque
nosotros no podemos vender pero se autoriza con rectoría ellos normalmente se
ubican aquí afuera y los papitos les mandan y los niños lo compran y es su material
de trabajo y es básicamente jugando, ese día por ejemplo se trajeron una cantidad de
juegos didácticos de esos jueguitos que en la calle pueden conseguir los niños y se
hizo esto, estos niños ni se sentían entonces por ejemplo hay juego en las asignaturas,
ese fue el día de la matemática y pues en las diversas actividades siempre buscamos
también buscar la parte lúdica.



Y dentro de esos juegos existe alguna barrera para los chicos invidentes ¿ o se le hace
la adaptación?
Pues lo que sucede es como son juegos que se trabajan mucho desde la parte táctil
entonces el año pasado precisamente con el área de matemáticas y la universidad
distrital se hizo un proyecto que era de unidades didácticas y ellos los estaban
trabajando para español y matemáticas y en matemáticas uno de los objetivos era el
trabajo tridimensional y los niños aprendieron a partir de esos juegos a manejarlos y
poder participar ahora hay una cosa importante es que como didáctica matemáticas
que se llama el grupo ellos saben que hay niños invidentes ellos normalmente nos
traen juegos con los cuales pueden participar los niños invidentes, aparte de todos los
materiales que se puedan tener aquí en tiflología.





Ahí dentro de esos juegos la actitud de los chicos videntes hacia los invidentes tu la
consideras como?



Lo que sucede es que como los niños, hay tantos factores que inciden en la relación
no? porque cuando son pequeños pues hay una apertura muy grande pero porque es
por naturaleza que todos los niños interactúan a medida que ellos van creciendo pues
obviamente se ve que hay grupos de amigos y dentro de esos grupos de amigos hay
compañeros que apoyan mas o menos a los niños invidentes pero pienso yo que es esa
tendencia de también de ellos apoyar o no apoyar hay niños ni con videntes o

invidentes son apáticos mientras que hay otros chicos que los buscan ahora como los
niños son participes porque hay algo importante es que los niños invidentes deben
aprender a convivir y a buscar ellos también la participación normalmente nuestros
niños pienso yo de bachillerato y en primaria son reconocidos por sus compañeros y
los tienen en cuenta.



En bachillerato hay mas segregación, mas discriminación?
No lo que sucede es que en secundaria los chicos son mas de grupos no? o sea en
primaria los niños se relacionan mas fácilmente en secundaria hay chicos que aunque
y no con los niños invidentes sino ellos mismos tienen sus grupos por sus tendencias
porque son amigos porque esta mi novia entonces eso tiende también a separarlos
pero no porque sean invidentes sino es eso es mi grupo de amigos, entonces ellos
siempre quieren…



sea lo normal de la adolescencia? Claro es lo normal ellos siempre si tu dices bueno
muchachos hacemos grupos yo digo quienes o ustedes escogen ellos siempre escogen
a no ser, que pena del 1 al 5 del 6 al 10 entonces es la tendencia porque son su grupo
de amigos pero no porque sean los niños invidentes ellos tienen igualmente sus grupos
de parches.



Y la actitud de los profes frente a los chicos ciegos?



Lo que sucede y yo te decía a ti que era fundamental cuando tu fueras a hacer la
encuesta es que hay que ver que tanto tiempo los maestros han trabajado con los niños.
Cuando el maestro llega al colegio, mira este año yo tuve una profesora que llego
provisional entonces yo le comente que habían niños invidentes esa señora quedo
aterrada yo nunca había visto una señora tan asustada como ella no te lo juro yo que le
dije, le dije le dije mire profe hagamos una cosa eso fue un viernes tú te vas piénsalo
relájate.



Porque cómo reaccionó? No Ella dijo no yo no puedo yo jamás lo he hecho eso me
parece terrible aquí hay maestros que te pueden apoyar yo nunca había visto una
maestra reaccionar tan…se fue el viernes y llego el lunes y dijo sabe que profe yo me
voy a arriesgar pero venía con toda la inseguridad del mundo pero después como al
siguiente día llego el profesor en propiedad porque ella era provisional entonces se fue
pero yo creo que esa señora dijo bendito sea Dios pero le cuento que se aterro se aterro
yo le dije yo te voy a dar una sugerencia no te quedes acá porque acá y sobre todo si
ella se va estresar y se va a poner nerviosa y se va a angustiar no profe váyase mejor
porque en general los maestros cuando llegan es impactante empezar a trabajar pero
yo pienso porque uno no sabe qué hacer o sea muy pocos maestros han tenido
formación más los que somos más un poco mayores jamás nos estuvieran dando
ningún tipo de formación curiosamente la distrital por lo menos en lo que yo he
detectado es de las pocas universidades que en este momento tiene una de las
asignaturas electivas es el braille y los chicos que vienen de practica de matemáticas y
de español ellos saben braille y han estado es porque les gusta ellos vienen consientes
que aquí hay niños invidentes es de las pocas universidades que tienen ese tipo de
apoyo
Nosotros salimos de licenciados y no hemos tenido nunca esa formación entonces no
es fácil yo la verdad yo si entiendo a mis compañeros cuando llegan si aún porque
uno puede querer pero no es fácil si a veces es complicado manejar un grupo pues



mucho más niños invidentes de baja visión y fuera de eso si hay multi déficit entonces
uno dice aquí que hago pero en general la actitud por lo menos en el colegio es muy
buena el apoyo es fundamental. Hay maestros que uno le toca bueno profe que hubo
de la guía estar ahí presionando pero en general el apoyo es fundamental.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 9 de octubre de 2013.

Hora: 8:20 AM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): Johan Libardo Betancourt Bernal.
Profesión: Docente en ciencias Sociales.
Años de experiencia total como
docente: 6 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
3 años y medio.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase: 4.

Correo electrónico: Jlbeta11@gmail.com

Cursos en los que enseña: Sexto, séptimo, y noveno, director de curso del grado 603 del cual
afirma tener a su cargo un estudiante con necesidades educativas leves.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Entonces en ese sentido la inclusión además de ser un derecho otorgado desde la
constitución y la declaración de los derechos humanos, en fin, y de una propuesta,
también como desde las instituciones educativas y desde las entidades que controlan
las instituciones, pues, se pueden desarrollar este tipo de proyectos
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Pues, es… un fenómeno social en el que se deben vincular e integrar estudiantes cuyas
relaciones sociales pueden fortalecer aspectos de su formación tanto personal como las
relaciones interpersonales y en su aspecto pues de desarrollo de aprendizaje y de
muchos aspectos de las habilidades que tengan,
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Entonces en el caso de este colegio, también para sostener un poco la matrícula,
entonces se aceptan estudiantes que tengan dificultades como leves y pues estamos
trabajando en eso.

 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la

inclusión de personas en condición de discapacidad?
Pues, primero las profes de inclusión, llegaron dos profesoras de inclusión que
gestionaron el rector y las coordinadoras, entonces en la otra sede hay un aula
especializada, con herramientas con, un aula especializada para los estudiantes y aquí
hay una pequeña oficina donde también tienen algunos elementos y otras situaciones
donde ellas también participan en las comisiones de evaluación, pues últimamente han
hecho unas reuniones con cada docente para explicarles cómo es el proceso de cada
estudiante y sugerirnos y recibir nuestras inquietudes porque no sabemos muy bien
cómo tratar a algunos estudiantes, entonces ellas nos sugieren y nos hacen
indicaciones para tratar de fomentar unas prácticas en el aula, que ayuden a los
pelados. Ya en el aula, pues sí es más difícil pues y ya depende de cada maestro para
mí, ha sido pues bastante, pues difícil, entonces el aula masifica, tiende a masificar
permanentemente, mientras, y eso requiere un trato un poco personalizado, aunque
reconocemos que ellos deben trabajar a la par con el grupo para tratar de estimularlos
y que salgan adelante en sus procesos pero, entonces ya las prácticas de aula si en mi
caso han sido muy, muy pobres diría yo con los estudiantes de inclusión y las
profesoras pues últimamente han encontrado como creo que es un proceso difícil y que
tiene que fomentar una cultura institucional sobre la inclusión, pero eso es un proceso,
eso es un trabajo.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Primero que, digamos un caso, un ejemplo que es el caso de Clibert. Clibert es un
estudiante que está medicado, además de su situación, entonces, como que, pues lo
que nos dicen es que eso le baja los niveles tremendamente entonces el anda muy,
tiene periodos de concentración muy cortos, para el dictado funciona muy bien, que la
escuela es durísima para hacer dictados, pero, ya procesos de razonamiento, le cuestan
más trabajo, entonces en el caso de prácticas por ejemplo con Clibert, siguiendo las
sugerencias de la profesora, entonces, hemos, he incluido un poquito más poesía, pero
entonces no es que se la coloque sólo a él, sino que se la coloco a todo el curso y
aprovecho ahí para, pero entonces, me dice ella que esas figuras literarias, en fin,
puede ir como motivando un poquito y desarrollando ciertos procesos, aunque eso no
lleva mucho tiempo en mí, y también antes trabajaba en forma individual ahora lo
coloco con grupos de estudiantes, diferentes grupos, para que él con diferentes grupos
entonces, lo estoy colocando a trabajar con las niñas que tienen también el, también es
como una forma de estigma tal vez ser juicioso, entonces también con ellas, y otras
veces también con estudiantes que juegan futbol con él pero entonces en el aula, les
digo por favor apóyenme al estudiante, le aportan si tienen duda pues me dicen, y ya
no lo dejo solo sin que lo pongo con grupos, y esas son esencialmente las dos cosas
que he hecho, no he hecho más la verdad.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Pues las profesoras de inclusión desarrollaron unos logros para los estudiantes de

inclusión, sin embargo eso en mi asignatura aún es un aspecto abstracto, yo no lo
aplico, realmente el currículo sigue siendo, más bien como ese currículo invisible si un
poquito y como una perspectiva personal en el aula sí se presenta ¿no? frente a los
estudiantes, pero ya cada docente tiene una postura y mi postura personal es que, una
postura bastante como respetuosa hacia ellos, de hecho habían estudiantes que yo ni
siquiera sabían que eran de inclusión y pues recibían el mismo trato, entonces pues, es
como eso, pero, y yo tampoco diferencio que están bien de este tema y que dejo al
estudiante con otro tema, no, de pronto en ese caso sí sería bueno de pronto
preguntarle a la profe de matemáticas, que ella trata de llevar unos procesos con ellos
diferentes, que también son bastante válidos y yo soy director de ese curso, del curos
de Clibert, y he sentido el apoyo por parte de ella en ese sentido, como que ella
identifica lo que él necesita y lo ha, pero ya personalmente pues, como eso, como
prácticas más bien personales en torno a la socialización, más que al currículo y a los
contenidos, los contenidos siguen siendo los mismos para todos, incluido Clibert.
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Es difícil, es grande, pues empezando en el contexto en el que está ¿no? 603, es el
curso de todos los repitentes del colegio, es un curso difícil, eso fue una decisión que
se tomó para tratar de, como que ellos se sintieran como a gusto entre ellos, y poder
potenciar también como para que no sigan con el estigma en otros cursos digamos
como con esa reproducción del código que ellos ya tenían elaborado, entonces romper
con esa estructura, entonces ahí entra Clibert, después, o sea llega ya iniciado el año
escolar, entra como dos meses después, no se nos informa que él tiene esa necesidad,
entonces tenemos, como que nos damos cuenta en el trato con él, que hay cierta pues,
diferencia en los procesos de aprendizaje que él tiene, entonces nos empezamos a
hacer esos cuestionamientos, como a preocuparnos, y la responsabilidad, pues es muy
grande porque, pero es responsabilidad de todos, y creo que lo hemos entendido
porque en las comisiones de evaluación hemos hablado de eso y pensamos que la
cuestión no es tanto lo que, del conocimiento acumulado que él alcance en ninguno de
esos videos, si no la parte de socialización, y con base en esa socialización también, lo
que él llegue a aprender y lo que vaya construyendo ya pues en un conocimiento
dentro de sus habilidades, por ejemplo él es bueno para el dibujo, toma escritura
también es bueno, ortografía es bueno el pelao, entonces pues esos lados positivos se
van fortaleciendo y tal vez como que vamos cogiendo como cierto, como cierta
calidez con el hombre y ahí vamos, entonces no es que se tire el año porque ese no es
el objetivo con él, ni siquiera con los demás, o sea es, termina uno haciéndoles un
daño entonces, no que sigan camellando y sigan o sea, aprendiendo, igual para
aprender no hay nada garantizado entonces, en ninguna persona entonces ahí vamos
con él. La responsabilidad es esa, pero es una responsabilidad que he sentido que ha
sido compartida, o sea, hay un apoyo fuerte por parte de los profesores en la
preocupación y en ese sentido, bueno que vamos a hacer que hubo a ver.
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?

Pues, que yo vea que el estudiante tenga la dificultad por ejemplo en el caso de
Clibert, primero la socialización, y como la escuela es tan pues encerrada y como que
tiene unos códigos bastante fuertes y trata de normalizar, y normatizar y en fin regular,
o sea, ya ahí ya entonces, otros aspectos de la personalidad pues quedan, tratan de
quedar relegados como si existieran en otra parte y aquí no, en fin, entonces en ellos
pues también o sea, hacen parte de esa misma socialización, entonces en el caso de
Clibert, esa dificultad estriba como en agresiones físicas y verbales de unos
compañeros hacia él, y de él hacia sus compañeros, el también responde, entonces
llegó un punto en el que él empezó a encerrarse como en sí mismo y a aislarse,
entonces, como que en esa socialización yo me descahé y empecé fue como a vaciarlo,
o sea, a tratarlo como a los demás “oiga hermano reaccione que es que usted también
puede que no sé qué, eso no funcionó eso fue errado”, lo que sí funcionó es que una
compañera, la profesora Tatiana de Inglés, ella realizó una reunión con algunos
estudiantes, con otra profesora y con la mamá de él, y en esa reunión a través del
diálogo, ahí si le explicaron a los estudiantes, pues que era lo que pasaba con Clibert,
de una forma bastante amable, como respetuosa, desde ese momento, si noté un
cambio en Clibert, porque él como que se zafó un poquito como de esa carga y
empezó a socializar mejor, es mucho más respetuoso, yo no he vuelto a escuchar
quejas sobre tratar de organizar la clase de mientras calman a unos y a otros en el
respeto por Clibert, o de Clibert, hacia los demás, sino que ha bajado.
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Pues en el aula, trabajo en grupo y no sólo con un tipo de persona, que aquí se o sea,
las cosas la escuela la cargamos de estigmas de un lado para otro y de juicios de valor,
y de rótulos, entonces que el estudiante juicioso, que el estudiante malo, que el
estudiante caspa, el que es caspa pero a la vez es inteligente, en fin, y uno funciona a
través de esos roles bastante, entonces las actividades grupales, lo que intento
personalmente es colocar al niño tanto con el que uno rotula de juicioso como con el
que no, y que también empezó las actividades, que inicie y termine la tarea, que no la
deje volando, sino que la haga ¿sí?, incluso ahí hay como una forma de copia legitima,
o sea, no me importa, igual hágala hermano, o sea, adquiera también ese sentido de
hacer las tareas, de pronto de los tiempos, el manejo de los tiempos si es difícil,
porque pues el aula masificada así, y uno está metido en el cuento, también es un
video de uno, ¿sí?, andar metido en que este es el tiempo, ¿sí?, pero el pelao tiene
otros tiempos y otros ritmos, y esos si uno no los coge muy bien entonces, como que
¿sí?, el dictado, que es una, pues yo no sé qué tan triste o tan tradicional, o tan paila
sea, pero yo lo uso porque el hombre lo toma bien, lo toma y lo sigue, él dibuja bien
entonces algunos puntos, aunque sigue trabajando en grupo, pues le digo que haga un
dibujo, especialmente en cosas de razonamiento que tampoco entiendo muy bien, que
eso me hace falta pero a mí, entender cómo funciona el pensamiento de un pelao, no
sólo de él sino el de los demás, pero eso ya es culpa mía, eso sí, debe ser de parte mía,
y actividades, pues en el juego, por ejemplo en el fútbol, se incluye, aunque él anda a
veces en su propio universo como todos también, sino que en él, pues a veces por ya el
rótulo, se nota, o uno lo nota porque ya está pensando en eso, entonces es también

quitarse esa carga de encima, y no sé en las demás clases cómo sea la verdad.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
El juego es muy importante y dice mucho de lo que somos como personas, como
sociedad, como mundo como universo, como sentido, como construcción humana es
importantísimo y eso yo lo sé, o pues no lo sé o sea, lo intuyo, pero en el aula no lo
utilizo mucho,
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
entonces acudo es a una escuela más, de pronto en este año he dialogado un poquito
más con los pelados pero sigue siendo una escuela restrictiva, una escuela impositiva,
una escuela que en mí no le da mucha la voz a los estudiantes, sino que es mi voz y un
poquito la voz del cuaderno y del texto, pero no la de ellos, esa aún queda ahí, y en el
juego si aparece la voz de todos, y cierta y uno quisiera aquí que la autoregulación y el
video, que eso es difícil conseguirlo, precisamente porque es que uno no lo tiene, ¿sí?
entonces,
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
El juego sí sería una vía importante y además de jugar el análisis del juego mismo, o
sea, ser sujeto y objeto del juego y de, como jugador entonces es importante por la
cantidad de rituales, de símbolos, de visiones culturales, de memoria que tienen el
juego, entonces reconozco la importancia del juego pero no lo aplico.
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Los estudiantes juegan cuando se da espontáneamente, pero uno le cae encima, porque
está por fuera de las conductas que la escuela debe tener, por estar pensando más en la
disciplina y en el control, pura sociedad del control, de la vigilancia, entonces, uno
está metido en ese cuento, entonces, una situación de juego uno no la toma como algo
positivo, sino como un acto de indisciplina, entonces uno no ve mas allá, el juego es
una ocasión en la que los estudiantes pueden como desarrollar otro tipo de
socialización, de pronto es un escape también, de pronto es una respuesta a una
violencia que uno está ejerciendo contra ellos en cierto modo, y uno en medio de esa
violencia entonces se mete en un discurso, y ese discurso es del orden y de la
autoridad y más que la autoridad, el autoritarismo porque ni siquiera es autoridad, sino
autoritarismo, entonces es ese, y es en sí un juego también, ¿no?, en sí mismo es un
juego también, una serie de roles también puede ser esa perspectiva, o sea, es un juego
también.

 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Pues en el caso de Clibert, en esa época no estaba él y en la época en la que se
organizaron los juegos no se hizo con el fin de inclusión, pero en general no.

 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
Ah eso es muy bacano, eso es muy bacano porque aquí se juega mucho micro, esta
cancha es un nodo de microfútbol de este barrio por las noches, entonces en el día que
pertenece al colegio, un poquito, entonces, podemos jugar fútbol ahí, yo
personalmente juego fútbol con ellos porque me gusta mucho jugar fútbol, entonces no
ha sido una estrategia, pero después de un tiempo, pues me empecé a llevar mejor con
los estudiantes, ahí si se da una relación un poquito más horizontal, ahí les puedo decir
cosas un poquito más constructivas, o si van, o que la embarran y no consideran que
eso es moralmente malo, cosa que no se sabe si es moralmente mala o realmente pues
uno tiene ocasión para decirle las cosas bien, aunque escuché alguna vez aquí de
palabras del rector que hay personas que me critican por jugar futbol con ellos, pero
entonces eso entra dentro de un orden también institucional, y no es que sea negativa
esa perspectiva, sino que entra dentro de un orden, y esas son tensiones que se
producen comúnmente en los escenarios escolares, entonces, pero el fútbol ha sido
muy bacano, con el profesor Gonzalo, también intentamos, y se compraron,
compramos ajedrez, balones, Twister, compramos muchos juegos, hicimos más o
menos dos semanas, descansos, donde organizábamos todo el patio con juegos,
entonces aquí estaban campeonatos, estaba el Twister, estaba lo del lazo estaban
jugando golosa, así lo hicimos como dos semanas, después nos desgastamos, y
perdimos el impulso y se quedó ahí, y encontramos que nosotros en sí queríamos
controlar, o sea, el fin era paila, pero el medio era un poquito más amable, y los pelaos
se regularon un poquito más en esos días, pues eso sentí, pero ese procesos desgastó y
terminó muriendo, por ahí están los juegos. Sacábamos la canasta, y le entregábamos a
un estudiante la responsabilidad que el repartiera, y todos esos estudiantes grandes
que recibían, ya se sentían como empoderados, y con un lugar chévere para ellos, uno
los notaba como, y no se la dejaban montar ni nada y tampoco se la montaban a los
demás, pero muy reguladitos, muy chévere, y los demás ya estaban cogiendo ciertos
ritmos, iban, solicitaban, jugaban, lo que yo noté pero si estadísticas ni dada fue que
las peleas disminuyeron en esos días durante el descanso y antes notábamos con
Gonzalo que se estaban peleando mucho también, entonces cuando están en otra cosa,
es que uno también es muy esquemático en eso, entonces, pero entonces estaban como
en otro cuento y disminuían esos niveles de pelea.
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
No, porque no pertenecen al equipo bueno, es decir,

 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
Lo que he visto es que no, o sea, por ejemplo en los en los campeonatos de
microfútbol pues no ellos no participan…

 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Los estudiantes escogen el equipo, entonces empiezan a considerar quienes son
buenos para el fútbol y arman ese equipo,
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Además que es una relación de poder, y de fuerzas ahí entonces, hay unos estudiantes
que tiene ese lugar ganado, y ellos forman el equipo, y ese es el que representa a su
curso,
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Entonces ahí además de la gente de inclusión, pues hay otros que quedan por fuera, o
sea, es así.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Pues la verdad, no, está el aula especializada, de eso si estoy muy lejos, o sea, no
conozco, en otros espacios ellos que hacen.
Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesor.
Bueno.
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 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Pues la inclusión, yo la entiendo más como una política que se tiene digamos de la
secretaría, las personas que tienen algún tipo de limitación.
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
En el contexto escolar, poder vincularlas al proceso escolar y así de alguna manera
como…
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Evitar lo que has sido tradicional que ha sido excluir a ese tipo de personas y yo lo
entiendo más o menos así.
 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?
Pues en el colegio han venido trabajando, desde mi área digamos no tanto,
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Pero sí sé que el colegio ha venido trabajando con la profesoras que trabajan en esa

área que van orientando un poco las actividades de los docentes en otras áreas,
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
En mi caso, ninguna, las profesoras de inclusión, incluso sé que han tratado de adaptar
un poco los logros, los indicadores de logro para ellos, para la forma como para
evaluarlos, entonces pues de eso tengo conocimiento, pero digamos en el área
propiamente dicha, no hay actividades para ellos.
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Pues yo pienso que, naturalmente con él, con el tema de la inclusión, pues la
responsabilidad es básicamente la misma, ¿no?, porque desde ahí se excluye ¿no?, si
digo que una responsabilidad especial, pues no, es la misma, es tratar de dar algunos
elementos que desde mi área puedan aportar al a formación del muchacho, entonces,
digamos como aquí se trabaja con discapacidades muy leves, en el caso de educación
física no es muy notable y los muchachos participan de las actividades muy normal,
entonces, pero digamos la responsabilidad y el objetivo con ellos es el mismo, tratar
de darles la mayor cantidad de herramientas posibles.
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
Como te digo, aquí como no hay digamos, hay algunos estudiantes que, incluso si uno
los ve y no los va a notar, ¿no? lo nota de pronto la profesora por ejemplo en el aula
con la escritura, que tenga algún problema ya que empieza a notarse ahí, o en algún
problema de lectura, bueno, sobretodo en eso, o en algún problema lógico-matemático,
que es como los puntos donde siempre se evidencia ese tipo de problemas, como te
digo en el área de educación física no, no se nota mucho, salvo de pronto algún caso
que tengo de un niño que digamos que por su condición, a veces es un poco rechazado
por los demás compañeros, entonces a veces para vincularse dentro de las actividades
propuestas de la clase, a veces genera es un poquito de dificultad, pero no hay
digamos, ese sería como el único caso, por lo demás, todos participan de una manera
muy normal.
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Pues recursos humanos, la orientación de las profesoras de inclusión, pues digamos
que tienen la experiencia y de hecho ha, van haciendo reuniones con cada uno de los
docentes, como para dar orientaciones, como no es nuestra especialidad obviamente
ese manejo con estos estudiantes, ¿no?, entonces ellas nos orientan un poco, cómo
podría ser, incluso otros, lo que te comentaba de pronto en otras áreas, se pueda
adaptar el currículo para esos estudiantes, en mi caso pues no lo hemos hecho así pero,
pienso que ese recursos es importante, ¿no? porque de pronto pueden darnos algunas
indicaciones precisas, sobre cómo manejarlo.

 10. ¿Qué es el juego para usted?
El juego, el juego es, pienso que es un elemento natural del hombre, un elemento
inherente al hombre, siempre quiere jugar y es una forma de compartir, y vincularse
con otras personas, de acercarse a las otras personas, es un elemento clave de la
cultura el juego, en todos los momentos.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
Particularmente en el área el juego es clave, porque claro, el área tiene diferentes
contenidos, pero, siempre que se pone el juego como un elemento dinamizador pues es
clave ¿no?
Pues, bueno, lo que pasas es que a veces uno dice juego y piensa que el juego es lo
mismo que el deporte, ¿no?, y de pronto ahí hay un poquito de diferencia, aunque el
deporte es en esencia juego, ¿no? pero digamos, aquí el balón, decimos con mi
compañero que un balón puede con todo, porque ese elemento es clave primero
porque alrededor de él, pasan muchas cosas ¿no?, alrededor del partido que es juego,
aunque ahí ya se vuelve reglamentado y todo que digamos que por concepción del
juego, pero alrededor de eso pasan muchas cosas, porque el muchacho aprende a
interactuar, aprende a negociar, entonces ese elemento es muy importante todo el
tiempo, y los muchachos, uno se da cuenta que a veces cuando el juego es entre ellos,
un juego digamos muy natural, puede ser de fútbol, pero es un juego muy natural, los
muchachos se comunican bien, ríen comparten, pero a veces cuando uno los ve en el
torneo entonces ya, hay más tensión, entonces eso es interesante también por ejemplo
yo pienso que el juego ha sido la esencia, y es muy productivo porque los muchachos
socializan, comparten aprenden a, aprenden muchas cosas de la vida realmente,
jugando.
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
Y toda la cantidad de cosas que tratamos de hacer en el área especialmente para
motivar, además que el área tiene motivación digamos intrínseca y a todos los
muchachos, pues les gusta no hay problema, pero cuando a veces hay que hacer una
prueba física ya no es tan divertido que como cuando hay que jugar, desde el partidito
de fútbol que les gusta hasta otros juegos que tenemos, entonces el elemento para la
clase es calve. Bueno, el juego, digamos en la clase digamos tiene varios objetivos,
¿no?, por ejemplo el motivacional es muy importante, yo hago por ejemplo el
calentamiento y siempre hacemos un jueguito antes de la parte central de la clase,
porque eso dispone muy bien a los muchachos, pero también el juego sirve para lo que
te decía hace un momento, o sea, a través del juego los muchachos pueden interactuar
entre ellos, pueden aprender a valorar muchas cosas de los otros compañeros, incluso
descubrir cosas que no sabían de los otros compañeros, de tal forma que el juego es,
digamos un elemento esencial y o sea, precisamente para la educación física, todo gira
alrededor del juego, y ahí hay juegos cooperativos, juegos de oposición, hay diferentes
tipos de juego, entre otros dentro de la clase.
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Entonces a veces, lo que yo hago es que hago diferentes tipos de prueba, ¿no? por

ejemplo una de velocidad, entonces hay algunos que son muy buenos en velocidad
pero si hago una de fuerza, entonces otro se destaca en la fuerza, por ejemplo hay
niños, tengo el caso de un niño que es gordito, entonces claro, en velocidad les va a ir
mal, pero entonces lo que yo hago es que distribuyo los grupos de tal manera que haya
en cada grupo uno bueno en velocidad, uno bueno en fuerza, entonces los estudiantes
aprenden a entender que cada uno tiene diferentes habilidades, entonces de pronto uno
se destaca más en velocidad, pero si hay que hacer un trabajo de fuerza, entonces ah sí,
ahora si necesitamos al gordito, porque el gordito es fuerte, entonces y de pronto
buscando de esa forma romper la exclusión.
 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Por ejemplo, haciendo retos, ¿no?, bueno, no sé si se entienda mucho pero hay un
jueguito de un grupo de niños en un fila, todos sujetando la pierna del compañero de
adelante, y tratar de ir dando saltos, hasta pasar cierta barrera, ¿no?, eso es, ahí hay
que cooperar, todos tiene que cooperar para cumplir el objetivo, ese es un poco el
ejemplo, entonces varios juegos cooperativos de esos se usan mucho.
 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
por ejemplo nosotros o particularmente yo negocio mucho con los muchachos ¿no?,
bueno vamos a trabajar bien, vamos a hacer todo esto y después jugamos un rato,
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Pasó curiosamente en la clase de educación física, hicieron el equipo de los buenos, y
metieron al niño con discapacidad, y entonces empezaron a hacerle pases, el niño no
jugaba, pero la tocaba uy no muy bien, entonces todos, pero ya era digamos era como
el resultado de la terapia, la gente ya, empiezan a trabajar un poquito, como
comprenden un poquito eso y ya, en el juego incluso puede darse ese tipo de
situaciones.
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
Pues en el juego competitivo pues yo pienso que es donde están las mayores barreras,
¿no? porque o sea, eso pasa en todo lado, ¿no?, entonces digamos que el juego cuando
ya hace como esa transición hacia el deporte, hacia el juego reglamentado ya se vuelve
excluyente, naturalmente, de hecho pues el deporte en esencia es excluyente, ¿no?, en
la selección sólo juegan los mejores, siempre van los mejores, es excluyente por
naturaleza, entonces cuando se vuelve así como reglamentado, muy encasillado pues
ya, es una barrera porque excluye a todos los demás.
 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Sí a veces en educación física trabajamos algunos jueguitos de relevos, trabajos
cooperativos, por equipos, entonces ahí hay que distribuir los equipos, a veces el niño
cae en un grupo, y los muchachos no quieren que esté en el grupo porque él baja un
poquito el rendimiento, entonces en la prueba no le va a ir tan bien, en ese caso por
ejemplo, entonces si se nota un poquito esa actitud excluyente entre los muchachos.

 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Yo la verdad, yo no hago, frente a eso no intervenimos ahí, no hay ningún tipo de
intervención, porque digamos cuando ya se organiza el torneo, llegamos ya hablando
de fútbol competitivo, ya más organizado, el torneo pues ya la idea es que los
muchachos mismos se organicen que ellos saquen su equipo, o sea, y ahí no hay tanto,
no hay que, no se usa como una camisa de fuerza que vamos a hacerlo así, que va a
participar sino que no, el curso decide y hace su rosca prácticamente, ahí si digamos
no intervenimos mucho, en esas circunstancias digamos no se interviene,
sencillamente en la clase de educación física digamos sí se favorece un poquito eso
que puedan participar todos en la actividad, de todo, pero ya cuando pasa eso no, lo
mismo por ejemplo incluso yo les dejo tiempo en clase para que jueguen, ¿no?, pues lo
mismo, que jueguen ellos, entonces lo máximo que hacemos a veces es organizar
equipos, ¿no? entonces organizan el equipo entonces van jugando y ahí pueden
participar otros de estos muchachos en esos espacios.
Uno habla con los muchachos que no, que mire que, muchachos, entonces eso va
haciendo un poquito de mella en los muchachos va calando un poco y los muchachos
después tienen la iniciativa de, en vez de excluirlo empezar como a defenderlo y
generar como una actitud protectora frente al muchacho con discapacidad y eso se
extrapola al juego porque cuando van a jugar, entonces, lo meten, cogen el equipo de
los buenos y lo incluyen.
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
En estos casos cuando de pronto porque es que la exclusión de pronto por alguna
discapacidad también, pero sencillamente porque un estudiante no rinde en educación
física también es excluido, o sea, porque no tiene tan buen desempeño también es
excluido, los pelados en el curso cogen y quienes son los cinco que juegan los seis, los
siete que juegan y listo arman el equipo y todos los demás quedan por fuera.

 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Mira que en ese caso en particular, yo te comentaba de un estudiante que por su
discapacidad era un poquito rechazado, a veces con el trabajo del director de grupo
que ha trabajado mucho, digamos yo le llamo a eso “terapia”, ¿no? que uno habla con
los muchachos que no, que mire que, muchachos, entonces eso va haciendo un poquito
de mella en los muchachos va calando un poco y los muchachos después tienen la
iniciativa de, en vez de excluirlo empezar como a defenderlo y generar como una
actitud protectora frente al muchacho con discapacidad y eso se extrapola al juego
porque cuando van a jugar, entonces, lo meten, cogen el equipo de los buenos y lo
incluyen.

Muchísimas gracias de verdad profe, muy amable por su colaboración y sinceridad.
Bueno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 8:00 AM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): María del Socorro Castañeda Castro.
Profesión: Docente de Matemáticas.
Años de experiencia total como
docente: 2 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
2 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase: con
discapacidad cognitiva 3 y 1 con
discapacidad física.

Correo electrónico:
mardelsocorro@yahoo.com

Cursos en los que enseña: Séptimo y Octavo.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
La verdad es que hasta ahorita es un concepto muy nuevo que estamos manejando a
aquí en la institución, como tal ya la inclusión este año ha tomado un poquito más de
fuerza, con los estudiantes que tenemos.
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Pues igual con las dos niñas que están encargadas del proceso de inclusión pues, ellas
son las que nos han brindado como herramientas para hacer este tipo de procesos con
los niños.
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Pero igual como los niños que nosotros tenemos, tienen una discapacidad leve, en
cuanto al proceso cognitivo, pues no se ha generado como mucho impacto a nivel de
grupo, ellos se han adaptado muy bien al grupo, y me han respondido bien, pues
dentro del proceso que ellos tienen, obviamente de las capacidades que ellos tienen.
 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?

Pues actividades como tal por lo menos en mi materia, sí, tenemos algunas
herramientas que nos han dado las personas encargadas de inclusión acá en el colegio,
pero son actividades dentro del aula, pues respecto a mi materia, por ejemplo, talleres,
en reuniones con ellos, estas personas en reunión con los niños también les han
trabajado algunas actividades, pues se han recibido hasta ahora bien, pero sí, que te
digo yo como en el contexto, ya la verdad no es mucho lo que se está haciendo, por lo
menos en mi materia, yo hablo por mi materia, se reduce como a tallercitos y cosas de
esas, pero todavía no se ha hecho mucho para que haya una total inclusión.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
De estrategias, pues fortalecerles las capacidades que ellos tienen, buscar porque estos
niños por lo menos en el área mía, tiene muchos problemas, por lo menos en la
matemáticas tiene muchos problemas, pero entonces toca es como buscarles las
fortalezas, las fortalezas que ellos tienen y trabajarles esas fortalezas pues para que
ellos se sientan que si pueden, que sí pueden hacer lo que realmente, por ejemplo: yo
tengo una niña que tiene diagnóstico en octavo, imagínate para el álgebra, es
complicado, entonces nosotros manejamos un libro que se llama “saber matemático”,
ese libro tiene digamos, tiene problemas, y con los problemas ellos con las respuestas
ellos elaboran un dibujo, entonces yo por lo menos, con los niños de séptimo, entonces
digamos yo les ayudo con las respuestas, y les pido que hagan los dibujos porque
generalmente ellos trabajan bien el dibujo, y los que yo tengo lo trabajan bien,
entonces a ellos les gusta ese tipo de cosas, porque ponerlos a hacer esos problemas,
uno sabe pues que no alcanzan pues a hacer ese desarrollo, entonces yo les ayudo y a
ellos les encanta hacer los dibujos, porque pueden hacer esa actividad al mismo
tiempo y sin explicación de nadie.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Si, a estos niños por lo menos en el área de humanidades y en el área de matemáticas
tienen unos logros especiales que hasta este año se adaptaron esos logros, para los
indicadores para estos chicos, entones ahí con ellos se trabajan cosas aunque yo trato
de no como que no sea tan diferente de lo que esté trabajando con el grupo porque de
todas maneras eso ya es como excluirlos un poquito, que ellos se sientan excluidos del
grupo, entonces eso es por lo menos lo que te digo, si yo trabajo estadística, trabajo el
problema y el problema también tiene gráfica, pues entonces yo a ellos los hago sentir
como que están dentro del grupo y les refuerzo eso, siendo que no están haciendo una
actividad diferente al resto del grupo, pero entonces hay que saber cómo por dónde los
enfoca uno, pues no tanto en la parte matemática y de operaciones sino sobre todo en
la parte de los gráficos y eso que ellos lo manejan bien.
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
La misma que con todos, lo que pasa es que en el aula tiene unos 40 chicos, es
complicado darle clase a 40 chicos y luego sentarse con uno a hacer unas cosa

totalmente diferentes, pero igual el tiempo, el factor tiempo para uno es complicado,
dejar los chicos casi que solos para uno dedicarle tiempo a un sólo chico, más que todo
es por tiempo y por el volumen de chicos que uno tiene en el aula.
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
Barreras, pues una, es ver por ejemplo la limitante de espacio que nosotros tenemos
acá en el colegio porque los espacios acá son demasiado reducidos, pero entonces yo
pienso que hay unos niños que si merecen de pronto un tratamiento especial de pronto
una aula digamos didáctica donde ellos puedan de pronto explorar digamos todas las
fortalezas que ellos tienen, más que físico, aparte del problema de espacio que
nosotros tenemos acá pues porque aquí no hay dónde tener un aula así, todo tenemos
que manejarlo dentro del aula nosotros, de pronto lo que yo veo, aunque ese no es mi
caso, porque los chicos que yo tengo que están en inclusión, están muy bien integrados
con el resto del grupo, los chicos los otros los aceptan muy bien, pero pues si acá
nosotros si nos hemos dado cuenta en el colegio, de chicos que de pronto tienen un
tipo de discapacidad, la barrera con los demás compañeros, tanto de él hacia el grupo
como del grupo hacia ellos.
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Las actividades como de tipo lúdico más que todo, me parece pues que eso les sirve
mucho, lo de teatro, danza, ese tipo de actividades me parece que favorecen mucho la
adaptación como con el grupo, porque allí en ese contexto no se siente como tanto la
discapacidad, mejor dicho, no se nota, para nada.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
Pues yo pienso que el juego es una actividad que uno pues debe desarrollar con los
muchachos y como que sea una herramienta del aprendizaje que no sólo sea juego, que
deje algo, que no sea ya sólo jugamos, sino que sea algo formativo.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
Precisamente por mi materia, que muchos le tienen mucha pereza, les parece muy
aburrida, yo trato de buscar muchas actividades pero más que sean matemáticas, que
sean actividades que sean muy agradables para ellos, busco mucho.
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
Yo, busco mucho actividades de matemáticas, pero que sean muy agradables para los
muchachos, que no sea sólo el problema y eso sino que crucigramas, que estrellas
mágicas, esas cosas, a ellos les gusta, les llama la atención entonces, están haciendo
matemáticas muchas veces sin pensar mucho en qué es lo que están haciendo, eso es
lo que yo hago porque eso que ya ponerme a jugar con ellos, me toca que sea aplicado
a lo que yo hago ¿no?, a la matemática.

 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Nosotros casi siempre hacemos es trabajo en grupo con los estudiantes que tienen
algún tipo de discapacidad, hacemos grupos de trabajo, entonces yo los incentivo a
que los primeros dos grupos, es a que trabajen todos, obviamente pues el estímulo es
pues una nota positiva ¿no?, los crucigramas de matemáticas son “mategramas”, y ya
ese concepto ya ellos también lo manejan ya esos “mategramas”, que es con números.
 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Pues la verdad yo si me encuentro satisfecha con los resultados, pues con el nivel con
el que estamos ahora con los muchachos en lógica matemática, estoy muy contenta,
inclusive con los chicos de inclusión hasta ahora bien, pues han respondido bien, la
materia se les hace agradable, y están en un nivel muy aceptable para mí en lo que es
el trabajo en este momento pues han trabajado muy bien.
 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
Aquí cuando hay talleres, cuando hay jornadas, para todo el colegio aparte de lo del
salón de clase, pues muchos talleres se aprovechan cuando uno está con su dirección
de curso, entonces esos talleres esas actividades, esas dinámicas con los muchachos,
pero es más que todo, yo lo hago, pues cada uno lo hace, pues como el tiempo es tan
reducido, muchas veces con los estudiantes toca hacer actividades muy clase, entonces
uno siempre que está en esos espacios, tiene es que aprovechar para a veces darles
clase y cumplir con todos los planes de su malla curricular.
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Todos quieren participar, igual a la final no hay ningún perdedor porque pues, también
se les estimula como a que hagan las cosas más rápido, pues esa es como la meta, pero
igual todos saben que igual trabajan entonces todos se motivan mucho con eso.
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
No pues, la participación es buena, les gusta mucho, sobre todo a los chicos de
séptimo que es donde hay dos chicos que tiene ese tipo de discapacidad, ya lo saben y
ya lo manejan también, trabajan en grupo bien.
 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Más que todo es como actitudinal pero sólo en algunos casos, eso es como digamos lo
más impactante que hay como de ese tipo, el trato con sus compañeros porque mis
chicos, ellos están bien adaptados con sus compañeros.
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?

Y por lo menos pues uno se da cuenta, y los estudiantes dicen ay porque no hay clase,
en ocasiones, porque hay un día en la semana, hay con dos cursos que los jueves y con
los otros cursos los viernes que preciso que nos encontramos y hacemos algo que no es
clase como tal, sino que hacemos algún tipo de actividad, dibujos o bueno…
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Bien, pues la participación de ellos, pues son muy receptivos, les gusta trabajar y a la
hora de la actividad todos están como en su cuento trabajando.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Cualquier tipo de esas actividades que les estoy comentando, que a los muchachos les
gusta mucho trabajar, ahí trabajamos todos.

Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesora.
Bueno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 10:00 AM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): Ana Patricia Ordoñez Olmos.
Profesión: Docente de Lenguaje.
Años de experiencia total como
docente: 15 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
3 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase: 3
con discapacidad cognitiva.

Correo electrónico:
apordonez@gmail.com

Cursos en los que enseña: Sexto y noveno.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Inclusión quiere decir, uno, como lo dice la palabra, no discriminar esos estudiantes
por su discapacidad, sino integrarlos en el grupo, y dos, es tratarlos como a los demás,
que no se sientan aparte del grupo sino dentro del grupo,
2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Llevamos un proceso a ritmo, todos aunque con ellos es un poquito más personalizado
cuando se trata de temas más complicados para ellos.
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Aunque sabemos que con ellos no podemos trabajar los indicadores porque ellos
llegan a unos mínimos, que las compañeras que están trabajando especialistas que
trabajan en necesidades educativas pue nos han colaborado en eso, o en el momento de
una evaluación, nosotros sabemos hasta qué punto evaluar, si es en el caso de
matemáticas que nosotros sabemos que llegan hasta operaciones, las básicas, pues de
ahí en adelante no se les va a evaluar, porque obviamente sabemos que no van a dar
ninguna respuesta, en el caso del lenguaje pues no se les va a poder poner cosas
complicadas, sino simplemente lo que ellos puedan producir, entonces que no se

sientan forzados, ni acosados porque ellos se va a sentir desmotivados, pues en esencia
eso es lo que hemos venido trabajando.
 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?
Pues la verdad nos han dado es unas capacitaciones, que yo pues a veces las veo
como muy por encima, igual en el camino o en el proceso es donde un se va dando
cuenta, cada caso es único entonces uno no los puede tratar con general, o sea,
digamos cuando se trata de los indicadores de logros, lo ideal sería tener indicadores
propios para cada uno de los estudiantes y sus necesidades, aquí trabajamos pues,
obviamente con unos generales, que se presupone que son los mínimos que ellos
deben alcanzar pero si nos faltaría mirar si un poquito ya más detalladamente, cada
uno de los casos, para que se vea el avance, si mucho se ha visto el avance en otros,
pues, los procesos son diferentes.
En los casos más complicados se trabaja en coordinación con las chicas de
necesidades, para que ellos nos brinden el apoyo porque, de pronto los recursos que
utilizamos no son los suficientes, y de pronto no se están viendo los resultados que
queremos, yo he pensado que la parte visual es fundamental, pero es a veces la misma
actitud del niño, la que no ayuda o se sienten desmotivados, aunque a ellos nunca se
les hace evidente que ellos son niños con problemas o necesidades, es más algunos si
lo saben no son conscientes, o de pronto no lo saben, ni tampoco se colocan en
ubicaciones especiales, se ubican integrados dentro del grupo, pero realmente a veces
hay chicos donde es necesario ya pues, llamara a la familia, ponernos de acuerdo con
ellos, igual lo que nosotros podemos hacer es muy poco si no existe el apoyo y con
ayuda de las niñas y a veces hasta con la ayuda de la orientadora, nos toca ponernos a
trabajar conjuntamente para ayudar a avanzar este proyecto.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Digamos que la parte metodológica en mi área, es la ayuda visual, entonces se trabaja
con guías, más con dibujos, con imágenes, cuando ellos tienen que hacer
comprensiones de lectura, lean lecturas más básicas, para que no se aburran, para que
ello nos puedan contar digamos esas historias de muchas complicaciones, pues
básicamente es eso, trabajarles la parte visual, donde generalmente no se les… porque
yo me he dado cuenta que son estudiantes muy tímidos, cuando están el grupo se les
lanza por ejemplo una pregunta, y obviamente se les da la palabra a ellos, y muchas
veces los niños se reprimen mucho, entonces ya teniendo ese conocimiento lo toma
uno más bien dentro del trabajo del grupo interno, entonces ahí es donde se le trabaja
las parte de oralidad.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Lo que pasa es que prácticamente, como el programa es tan nuevo, las mallas
curriculares están básicamente hechas, como para los estudiantes del común, ahoritica
que pues ya estamos trabajando, lo único que ya se ha podido innovar pues son los
indicadores, pero de resto de la parte de… supongo yo que ya en el camino, teniendo

en cuenta que ellos llegan hasta cierto punto, nos quedamos ahí, pero que eso esté,
prácticamente formalizado en la mallas curricular, todavía no lo hemos hecho.
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Pues es que yo siempre lo he dicho, el problema es que en los salones tenemos 36
hasta 38 estudiantes, yo no puedo dejar a 35 por dedicarme a tres, o sea, ese es el gran
reto, en una institución, que no puedo descuidar digamos el proceso de los demás, por
dedicarme... ahí entonces de pronto nos ha pasado, creo que me falta como poquito
más de capacitación, cómo se debería pues organizar, sobre todo cuando ellos
necesitan a veces ciertos tipos de refuerzos, ¿sí?, entonces uno trata de pronto en el
tiempo que tiene de clase dedicarles cuando los otros están en actividad grupal,
dedicarse con ellos a ayudar a reforzar algunas cositas, como muy difíciles para ellos,
pero que tengamos un parámetro establecido, es que para hoy estamos a trabajar esto,
el tiempo para el trabajo con los demás, no está organizado formalmente, digamos que
esas son las estrategias de cada uno de los docentes que utiliza autónomamente.
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
El apoyo en casa, el apoyo en casa es fundamental, porque igual, a veces encontramos
casos como que se exceden, donde la mamá le hace la tarea al niño, o sea no le
colabora lo que hace es hacerle la tarea pues obviamente el niño queda atrasado en el
proceso, como otros donde se ve una indiferencia total, que no hay apoyo, que no se
les ayuda a reforzar en casa, porque ellos necesitan a veces, mucho refuerzo casa, no
les ayuden a trabajar en sus tareas, entonces como que se ven los dos extremos, y
donde hay apoyo en casa, pues se le ve el avance al chico. Ahora la ayuda que ellos
puedan tener por aparte de la E.P.S. aquí hay mamitas que se inquietan mucho por eso
y entonces han pedido cita en psicología, y han estado ellos con terapia de lenguaje en
otras cosas, entonces eso se ve en el avance de los chicos, pero hay otros que
prácticamente nulos, lo que nosotros les podamos colaborar acá.
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Pues ahora por el momento solo el recurso humano por parte de las educadoras, de
resto no conozco ningún otro tipo de recursos que digamos por ejemplo para los
chicos que tengan falencias en la parte de lenguaje, la parte de matemáticas que
existan unos recursos donde uno pueda tomarlos de ahí, a veces las capacitaciones, si
bien son pocas, el tiempo es muy corto, entonces, pues es muy complicado digamos
tratar uno de entender pues un tema tan complejo en una horita de capacitación, igual
pues porque nosotros somos nuevos y necesitamos ese apoyo.
Las primeras capacitaciones que nos dieron fue por parte de las mimas docentes que
llegaron de inclusión, entonces para mí fueron como muy superficiales, donde lo único
que pudimos llegar a acuerdos fue a remitirles los chicos que nosotros pesamos que
tienen digamos problemas en la parte de aprendizaje, para que se hiciera el proceso y
se detectara a ver si había alguna falla, o necesidad, pero si hubo ahoritica hace poco

pero, pero prácticamente enfocada a los chicos que tienen Síndrome de Down, que
pienso yo que es otra cosa completamente diferente porque es una discapacidad más
que una necesidad, pienso yo, entonces pues, pero eso nos ayudó también como a
buscar estrategias, para trabajar también con los otros chicos que tenemos en
inclusión, pero sí me pareció como válido que aquí el colegio buscara como
organismos especializados en ese sentido, para que nos capacitaran y también para que
también, y también para que nos facilitaran los recursos, que a veces no contamos
tampoco con la literatura para manejar eso, de pronto puede estar uno inquieto en el
tema pero en sus cuento, pero digamos aquí no tenemos que nosotros podamos decir
venga yo miro en qué consiste eso, qué grados hay, a veces hasta entender las mismas
pruebas técnicas, porque ellas a veces nos entregan las pruebas y uno a veces no
entiende, ah que o sea, aquí tiene 60 puntos, eso qué quiere decir, no que es limítrofe,
no que está en el límite, pero qué quiere decir, hasta dónde puede llegar, alcanzar el
niño, pienso que básicamente es eso, de capacitación.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
Yo creo que la parte lúdica es importante, el juego es importante pero yo no me puedo
quedar en el juego, precisamente por lo que no es un grupo homogéneo.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
Con el juego lo que pasa es que unas áreas se prestan más para eso que otras, como
por ejemplo las matemáticas que tiene muchos recursos para que los niños empiecen a
interactuar o trabajar en esa parte.
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
En la parte de lenguaje si trabajamos todo lo que sí, digamos que el crucigrama, que
hagamos que formemos palabras, que de acuerdo a la imagen adivinemos cual es
palabra que está escondida, las diferencias, de pronto es eso.
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Haciendo cosas de pronto muy básicas y ellos se sienten muy motivados a eso, o se les
lee el cuento y ellos lo relatan en forma de dibujo, entonces de pronto esas cositas los
motivan mucho, pero ya cuando vamos a la producción de texto ya ahí encontramos
muchos vacíos porque ahí es donde el niño se me frena, o el no produce textos o los
produce muy elementalmente, entonces ya sabemos que hasta ahí es donde podemos
llegar con ciertos niños, entonces nos quedamos prácticamente en la parte simple.


14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en
particular con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Pues resultados positivos, pues es motivante, es más ellos lo miran más como por la
parte del juego que como parte del proceso, para ellos es bueno eso, pero a diferencia
de pronto de los otros chicos, algunos dicen otra vez profesora esto, entonces ahí es
donde veo yo que muy muy complejo uno decir bueno entonces, con usted vamos a
trabajar este, con usted vamos a trabajar lo otro, porque igual a veces cuando uno,
trabaja digamos como parte conceptual como tal, entonces pues obvio tiene que ser

diferente el método en la clase y yo ya no puedo seguir con el juego que se hace por lo
menos una vez a la semana, ves? Y es ahí donde los chicos, empiezan a rezagarse el
proceso. Mientras avanzamos en el proceso de conceptualización, entonces los otros
chicos se me van a quedar sólo en escritura, ellos transcriben, pero en el momento de
decirles, bueno qué escribiste, ellos… ni idea... y también me pasa con los otros, que
no están concentrados en lo que están haciendo.
 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
Pues se hacen otras actividades lúdicas como el teatro, aquí hay un proyecto más o
menos serio de teatro, se trata de incitar, se quiere formalizar, entonces nosotros
pagamos aparte las clases y viene un apersona ajena al colegio a dar clases, pero los
chicos son muy llamados a hacer ese tipo de actividades y pues se trabaja mucho eso,
la parte de expresión, y expresión corporal y lo que tenemos es material para trabajar
con ellos, y tratamos de montar pequeñas obritas, que sea lo que ellos quieran hacer,
como ellos lo quieran hacer para que se expresen y con ello no hacemos las clases
como tan aburridoras para ellos donde hay una participación yo diría que es bastante.
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Sí ellos se sienten muy motivados a las diferentes actividades propuestas para la clase.
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
Lo que sucede es que ellos son niños común y corrientes, de pronto los tildan entre
ellos mismos de lentos hay este es más lento, porque quizás no es tan rápido como los
demás pero no por el hecho de que ellos sepan que hay una discapacidad, sino jugando
ellos se involucran de todas maneras lo de las barrearas ahí sí, no. De pronto el tiempo,
los recursos si ya.
 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Lo que pasa es que ni ellos saben qué ellos son niños con necesidades, ni los niños aún
saben o son conscientes de su discapacidad, la relación es igual entre todos.
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Lo que pasa es que ni siquiera los chicos que no están, ellos no saben que hay chicos
con necesidades, en ningún momento de les ha dicho, ¡ay! es que la estudiante tal
tiene necesidades educativas especiales, por eso me voy a sentar con ella, no, nunca se
les ha hecho evidente, entonces es no se ve.
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
La misma por lo que te digo que entre ellos no se sabe lo de la discapacidad.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los

espacios de juego?
Personalmente, yo cuando veo que el chico definitivamente es muy muy lento en el
proceso, lo siento e mi escritorio, ya por que definitivamente ya he agotado todos los
recursos, me siento en el escritorio, le pregunto qué escribiste ahí, y le digo mira tiene
que mencionar la caligrafía, mira esto, desarrollemos esta guía, el dibujo, lee esta
poesía, o si no me lees este cuentico y tratar de motivarlo y obviamente busco también
la ayuda externa, porque mira que a veces esa desmotivación externa es porque está
pasando algo, o sea, no es solamente la parte del procesos académico, sino también
que está pasando algo, o el apoyo en casa, o porque de pronto ellos, no está entre sus
prioridades la parte académica, o porque está solito, la mayoría de estos niños se
encuentra solos todo el día hasta las horas de la noche, entonces no hay nadie ni
siquiera que los apoye, en las tareas, o en las otras cosas que tiene que hacer, entonces
uno trata de manejarles el contexto familiar, si yo veo que un niño por ejemplo que no
tiene papá, o que las tías fueron los que lo acogieron, o etc., trata uno a veces de no
dejarles tarea porque es tiempo perdido, tratar mejor de completar con ellos aquí, pero
pues ahí ya hay cosas que se le salen a uno de las manos.
Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesora.
Bueno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 11:00 AM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): María Elena Zambrano.
Profesión: Docente de Lengua Castellana.
Años de experiencia total como
docente: 35 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
22 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase: 5
con discapacidad cognitiva de ellos 3
están diagnosticados.

Correo electrónico:
mzambrano039@yahoo.es

Cursos en los que enseña: Séptimo y octavo.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Para mí inclusión es tener en cuenta todas las diferencias, que se encuentran en los
estudiantes, porque hay que reconocer que todos no somos iguales,
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
Que todos somos diferentes…lo que pasa es que los niños con discapacidad siempre
han estado allí, sólo que ahora si se habla de ellos, pero ellos siempre han estado allí.
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Que en cualquier momento estamos metidos en una inclusión porque todos somos
diferentes.

 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?
En cuanto a lo profesional, estamos contando con dos personas más la orientadora, que
están dando unas guías muy generalizadas pero sí nos están orientando para orientar
nuestro proyecto porque es muy reciente, está todavía muy incipiente, pero en cuanto a
la calidad de los maestros, porque yo creo que a pesar de la profesionalización y de
toda la calidad educativa que tengan, es la disponibilidad que tenga cada maestro para
aceptar ese reto, eso, sí lo tenemos todos muy claro, entonces si todos aceptamos eso,
es porque queremos aportar algo para esos niños y que se puedan desenvolver en el
ámbito escolar.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
En mi clase de lenguaje, de acuerdo a las necesidades que tienen los tres niños que
tengo a mi cargo, ellos tienen según el diagnóstico, una limitación muy leve en cuanto
a los cognoscitivo, entonces lo que estamos tratando de hacer con ellos es implementar
pautas sencillas, de las que siempre se aplican en primaria porque lo básico está en
primaria, entonces es como recoger eso y volverlo a poner en el plano ahorita, para
que ellos reconozcan esos elementos. Muchas veces no se necesita que los niños sean
de inclusión para que tengan esos vacíos, entonces eso es lo que con todos, incluyendo
los niños de inclusión se metan esos jueguitos comunicativos, entonces aprovechar
esos jueguitos comunicativos, que nos dan a nosotros muchas herramientas para
remover en ellos esos conocimientos que están como aislados.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Empezamos con implementar logros, los logros mínimos según la discapacidad del
niño, entonces se acomodaron para cada grado, por ejemplo el séptimo que tengo mis
niños, ellos tienen unos logros específicos, y con ellos nosotros trabajamos, tienen sus
actividades, tienen sus puntos de evaluación, para ellos es diferente.
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Mi responsabilidad es hacerlos sentir bien, o sea, que no se sienta excluido, que
cuando yo esté dando una orden generalizada, él se sienta incluido en ese sistema, No
que yo tenga que decir bueno para estos, esto, y para los otros lo otro, ¿no?, esa es mi
responsabilidad hacerlos sentir bien, que estén todos, en lo que estamos haciendo.
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
Lo que yo estoy viendo es, prácticamente los recursos didácticos, cuando los
elementos que tenemos a disposición no se prestan nos vemos en situaciones terribles,
porque tenemos que cambiar las actividades, por la falta de elementos didácticos que
nos permitan hacer las actividades programadas, entonces lo que nos falta sería
implementar, lo didáctico y sí, los recursos, básicamente los recursos didácticos.

 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Hemos recibido orientaciones por parte de las maestras de apoyo, Hemos tenido las
chicas que no se encaminado, hemos tenido varias reuniones casi que individuales con
cada maestro, para decirnos qué es lo que ellos pretenden, cómo nos colaboran, cómo
se puede hacer a grandes rasgos, hace como una semana antes de salir al receso, una
señora también vino y nos dio unas orientaciones bien buenas, con actividades que se
pueden aplicar dentro del aula, entonces eso nos está ayudando, no será la totalidad,
pero si estamos empezando a fortalecer ese proyecto.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
Para mí el juego es importantísimo, entonces pienso que la forma más fácil de llegarle
a un estudiante de cualquier situación es el juego, porque es el elemento, o sea, lo
traemos en la sangre, a nosotros no nos enseñaron a jugar, nosotros nacemos con eso,
y eso es bueno porque eso empieza a crecer y a formar, eso es innato, eso no hay que
enseñarlo.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
Es llegar al concepto de que la educación es, parte formativa de la persona, no hacerlo
como tan alejado de ellos sino que sea parte de ellos, y que partamos de esa realidad,
porque en el juego efectivamente nosotros seguimos siendo niños, a pesar de que
envejezcamos y el juego es lo que nos identifica como niños, eso es.
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
Específicamente yo hago juegos comunicativos, se practica mucho lo de los versos, el
juego de palabras, formación de palabras, formación de texto escrito, o sea, incluir
pedazos desbaratarlo, volverlo a armar un texto… yo tengo los objetivos del juego
pero no se los explico, eso lo sé yo, lo que yo sé, lo voy a aplicar, pero el niño no sabe
el objetivo, al final cuando hacemos la socialización ellos me dicen a profe vea que
eso era para tal cosa, porque la idea es que ellos descubran todo lo que yo quería hacer
al final y esa es la evaluación para mí, si el chico no entendió yo perdí mi tiempo,
entonces esa la habilidad para evaluar.
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Quien lleva el juego que en este momento es el maestro tiene que tener la habilidad, de
cambiar esas reglas para incluirlo, sin que él se dé cuenta ni que los demás se den
cuenta, para que el juego sea productivo, ¿sí?
 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Es que lo que pasa es que cuando un programa un actividad, lo primero que hay que
hacer el conocer el personal, yo no puedo llegar a improvisar un juego, porque no

conozco la gente, cuando yo ya conozco mis estudiantes, yo sé que juegos convienen y
que juegos no convienen, entonces si yo veo que el niño ese juego no le gustó
inmediatamente esa es la habilidad que yo tengo, o uno que esté dirigiendo la clase, la
habilidad es cambiarla, rápido me tocó cambiarla ya, porque el niño no se involucró.
 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
Pues a nosotros nos gusta el juego ya cuchos en los descansos, cómo será en los niños,
nosotros les damos en el punto del gusto a ellos.
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
El juego es un rol, ¿cierto?, y depende el juego uno está viendo las capacidades
sociales que tiene el niño.
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
Según el rol que le corresponde en el juego, entonces ahí se ve, las limitaciones que
ellos tienen, si ellos tiene una limitación para formar parte de una sociedad, que es la
parte social, ahí se nota, entonces ellos se aíslan.
 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
En el juego se descubren todos los elementos que tiene una persona, la parte social,
sus relaciones, cómo se enfrenta él a las personas.
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Entonces si yo hago una actividad, y de cuarenta que hay no se involucran sino la
mitad, estoy perdiendo el tiempo, entonces, qué hago yo, cambiarlo, la temática, la
forma, las reglas, algo tengo que hacer para involucrarlos a todos, porque si no,
perdería mi tiempo.
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Además que ahí están los roles, o sea, hacerlos sentir que aunque todos somos
diferentes, eso es lo que nos hace importantes, porque si fuéramos todos iguales no
habría ninguna novedad, mientras que todos aportamos algo y el producto se ve más.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Para uno programar la actividad por medio de juegos, tiene uno tres momentos, que la
primera es la presentación del juego, la segunda es el desarrollo total del juego, y la
tercera es la evaluación o la socialización de lo que yo quería conseguir con ese juego.
Si por ejemplo que cuando el juego se desarrolló, tengo que ver ese niño, porque si va
dirigido a ellos específicamente, que no necesariamente todos los días tienen que ser
para ellos, pero si en ese momento yo estaba trabajando para incluir los niños, yo vi

problemas, tengo que llamar y tener una conversación con él, hacer como una
socialización del juego, que no te gustó y tal, y cambiarla, y no es quitar el juego, es
volverlo a hacer porque yo ya entendí que era lo que le pasaba a él, entonces se vuelve
a aplicar y el niño ya participa, porque a veces la primera vez no funciona, pero si
ellos conocen las reglas y ya se sienten más tranquilos, en la segunda parte ya van a
participar.
Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesora.
Bueno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 1:00 PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): Jessica Espitia.
Profesión: Maestro de apoyo. Licenciada en educación especial.
Años de experiencia total como
docente: 5 años

Años de experiencia docente dentro de la IED:
2 años.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase.

Correo electrónico:
elianita11@gmail.com

Cursos en los que enseña: adaptaciones curriculares, metodologías, estrategias pedagógicas.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
El desarrollo social y de convivencia de las personas en general, partiendo de la
diversidad y no de la discapacidad.
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
El desarrollo de metodologías convenientes para desarrollo académico, social y de
convivencia de los estudiantes, igualmente partiendo de la diversidad y no de la
discapacidad.
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
La inclusión educativa de los estudiantes en condición de discapacidad se entiende
como el acercamiento de la diversidad humana a la instituciones educativas, buscando
apoyo pedagógico a sus dificultades y potenciando sus habilidades, al igual desarrollar
las competencias comunicativas y todas las dimensiones del ser humano, buscando
que su presente los dignifique y los proyecte a un mejor futuro laboral, personal y
social.

 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?
Se inicia el proceso con la valoración de los estudiantes que son remitidos por las
docentes de aula regular, estudiantes que muestran bajos desempeños y que presentan
dificultades grasas en el proceso académico y convivencial, valoración de CI por parte
de una entidad reconocida, inicia la flexibilización curricular y/o PEP si es requerido,
aportes individualizados y grupales a los docentes frente a las metodologías y tips
necesarios para trabajar con los estudiantes incluidos, intervención individual de los
estudiantes de primaria, intervención a familia y acercamiento a las terapias y aspecto
de salud que corresponda según la necesidad.

 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
La flexibilización curricular y/o PEP si es requerido, aportes individualizados y
grupales a los docentes frente a las metodologías y tips necesarios para trabajar con los
estudiantes incluidos, intervención individual de los estudiantes de primaria,
intervención a familia y acercamiento a las terapias y aspecto de salud que
corresponda según la necesidad.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Principalmente en las áreas básicas se realiza las adaptaciones, estas adaptaciones
pueden ser de contexto que son las que no implican cambios en el currículo sino a
nivel ambiental, y las significativas donde incluimos las flexibilizaciones y las
diversificaciones curriculares.



7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Frente a la necesidad, acoger a todos los estudiantes en condición de discapacidad y
brindar los espacios y apoyos necesarios para que los docentes de aula regular asuman
su rol como educadores para la diversidad.

 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?

El poco conocimiento e interés por parte de los docentes de aula regular para trabajar
con los estudiantes incluidos y el miedo a la diferencia.

 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Contamos con dos educadoras especiales.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
El juego es un espacio libre donde la persona logra desenvolverse como ser individual
o grupal.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
El juego en la educación es una herramienta donde pasa de ser un juego a una práctica
dirigida para varios fines.

 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
Me gusta mantener una práctica libre donde puedo evidenciar dificultades y
capacidades de liderazgo de los estudiantes.

 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Cuando se brinda el espacio de juego libre cada estudiante hace partícipe a sus
compañeros, el trabajo grupal desde las actividades del aula apoyan el proceso del
juego y la aceptación de los compañeros.

 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Logran participar desarrollando cada uno de los roles que son inventados por ellos
mismos.

 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
En la mayor parte del tiempo libre.

 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Son las que mayormente llaman su atención siempre están interesados en desarrollar
juegos donde puedan realizar sus propias creaciones.


17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?
La comunicación es un factor que en ocasiones puede ser una dificultad.

 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Siempre existen los dos extremos de absoluto aislamiento como la sobreprotección.
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
De cuidado, sobreprotección, angustia.
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Como lo comentaba ellos también pueden tomar el juego de dos maneras igual que
cualquier estudiante de aislamiento o actitud activa.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
Ninguno es un espacio libre donde las herramientas son creadas por cada uno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de entrevista semiestructurada diseñada
para directivos y docentes de IED inclusivas
Fecha: 16 de octubre de 2013.

Hora: 1:00 PM.

Lugar (ciudad y sitio específico): Bogotá D.C. Dirección: Cr.18 M 69 J-25 Sur.
Localidad (19) Ciudad Bolívar, IED “Villamar” Sede A.
Entrevistador (a): Adriana Sequeda Cubides.
Entrevistado (a): Lida Cortés Henao.
Profesión: Coordinadora académica.
Años de experiencia total como
docente: 14 años.

Años de experiencia docente dentro de la IED:
3 años y 2 meses.

Número de estudiantes en situación de
discapacidad a los que les da clase.

Correo electrónico:
villamarca@gmail.com

Cursos en los que enseña.
 1. ¿Qué entiende por inclusión?
Para mí la inclusión es el proceso que se tiene que realizar para permitir que la
institución atienda la diversidad de necesidades educativas que se presentan en la
institución.
 2. ¿Qué entiende por inclusión en el contexto escolar?
No solamente hablemos de necesidades cognitivas o de estudiantes que tienen
necesidad de mayor apoyo en los procesos pedagógicos, si no todas las diferencias que
se presentan entre los estudiantes que ingresan a la institución…
 3. ¿Cómo entiende la inclusión educativa de personas en situación de discapacidad?
Bueno, nosotros al ingresar a la institución nos dimos cuenta que teníamos un gran
número de estudiantes que tenían dificultades y que necesitaban mayor apoyo, Cuando
ingresamos a final de año, presentamos a la secretaria de educación el proyecto para
abrir el espacio de atención a estudiantes con este tipo de discapacidades. Nos
aprobaron el proyecto y en el 2011 y arrancamos a trabajar con los niños de inclusión.

 4. ¿Qué actividades se implementan en la institución educativa distrital para la
inclusión de personas en condición de discapacidad?
Hemos logrado el diagnostico de déficit cognitivo en el colegio y nos autorizaron
manejar o atender estudiantes con déficit limítrofe y leve. Sin embargo, pues ya la
institución ha tomado un poco de prestigio en la localidad e incluso nos están
enviando estudiantes que tienen problemas de síndrome de Down, diferentes tipos de
discapacidades, además de la discapacidad cognitiva también atendemos estudiantes
con problemas visuales, con déficit visual bastante complicado y algunos estudiantes
en bachillerato como también tenemos un estudiante que tiene problemas motrices.
Entonces pues el colegio si ha tratado al máximo de darle cabida a todo ese tipo de
estudiantes siempre y cuando tengan las posibilidades o nosotros tengamos las
posibilidades de darle una buena atención al estudiante. Entonces para ello las
profesoras de inclusión lo que hacen es una valoración pedagógica cuando el
estudiante ya llega al colegio diagnosticado, entonces ellas hacen la valoración
pedagógica, miran el reporte del coeficiente intelectual y ya teniendo en cuenta esa
información ya se toma la decisión si la institución si está en condiciones o tiene la
posibilidad de atender adecuadamente al estudiante o no.
 5. ¿Qué estrategias pedagógicas utilizan para la inclusión de personas en situación de
discapacidad?
Inicialmente los estudiantes los estábamos manejando en el aula en sus actividades
normales con sus otros compañeros, pero también tenían momentos en los que
estábamos sacando estos estudiantes en el aula. Llegamos a un acuerdo con las
profesoras del proceso de inclusión en que no hay que generar ese proceso de sacar al
niño del aula, sino más bien darle estrategias a los profesores para que los profesores
los atiendan de manera diferencial en el aula. En ese proceso empezamos a trabajar
este año.
 6. ¿Qué tipo de modificaciones se han hecho al currículo para permitir la inclusión de
estudiantes en situación de discapacidad?
Lo que necesite, si necesita flexibilización curricular, si necesita adecuaciones
curriculares, entonces las profesoras de inclusión ya les han dado unas directrices más
claras a los profesores con respecto al este proceso…
 7. ¿Cuál es su responsabilidad en esta institución educativa distrital frente a los
estudiantes en situación de discapacidad?
Pues dentro de las labores que yo realizo debo estar muy pendiente de que las
profesoras de inclusión realmente estén dándoles las herramientas a los profesores en
el aula para trabajo. Sin embargo, pues en la experiencia que uno tiene como docente
(además antes de ser coordinadora trabaje también en un colegio que tenía inclusión,
en el colegio Nicolás Gómez Dávila) eso también le da luces a uno para poder de
pronto en algún momento si los profesores lo requieren, lo solicitan, dar herramientas
que de pronto puedan ser útiles en el aula, y no solamente eso, sino pues también estar
como en ese diálogo permanente con las profesoras de inclusión generando
herramientas, generando estrategias, hablando con ellas, mirando que actividades o

que cosas se puedan hacer con los niños y con los docentes que ayuden a mejorar el
proceso con los chicos…
 8. ¿Qué barreras existen en la institución que impiden la inclusión educativa de
personas en situación de discapacidad?
Cambiarle los paradigmas a los profesores, ¿sí? Porque así nosotros queramos
implementar un proceso educativo alternativo, nuestro PEI se supone que está
encaminado a la escuela activa donde los estudiantes son los que proponen. Sin
embargo todo el sistema educativo por más que las cosas uno quiera hacerlas
diferentes, definitivamente nosotros seguimos siendo maestros de escuela tradicional.
Esa escuela tradicional en muchos aspectos es buena, funcionan muchas cosas. Yo soy
una convencida de que si no hay disciplina para trabajar pues el proceso de
aprendizaje es más difícil, pero también es como yo tengo la concepción de disciplina,
si es que los niños estén sentados todo el tiempo callados o es una disciplina donde el
estudiante aprenda a ser responsable, a cumplir con sus obligaciones, a hacer su
trabajo, entonces, sobre todo los profesores de bachillerato romper ese paradigma, que
no es el maestro de aula que esta allá parado impartiendo conocimiento, si no que se
podrían generar otro tipo de estrategias donde los estudiantes fueran más activos
dentro del proceso educativo. Eso es muy difícil, es muy difícil porque seguimos en
esa escuela tradicional, y queremos seguir midiendo en el proceso de evaluación en
esa medición que yo hago de lo que le quedo al niño de lo que yo le di, entonces
seguimos haciendo un proceso de medición igual no respetando las diferencias de cada
uno de los estudiantes que sería lo importante, no mirar tanto “es que no me respondió
la evaluación” si no que en el proceso que yo hice con el niño qué avanzo o no
avanzo? Porque el ritmo de cada uno es absolutamente diferente, entonces
desafortunadamente el mismo sistema como tal nos rige a nosotros y nos pide cumplir
con unas temáticas, cumplir con unas cosas que hace que definitivamente uno vuelva y
caiga en muchos aspectos en ese mismo sistema tradicional, por que inevitablemente
nos toca cumplir con esos parámetros que están estructurados ya por ley, entonces
creo que esas dos cosas hacen que el proceso de inclusión sea más complicado. Sin
embargo hemos avanzado, creo que hemos avanzado bastante…
 9. ¿De qué recursos/ herramientas/mediaciones/prácticas dispone la institución
educativa distrital para propiciar la inclusión educativa de personas en condición de
discapacidad?
Lo que pasa es que yo pienso que eso si es muy difícil de medir porque la
individualidad del maestro entra a jugar mucho, puede que por ejemplo, una
capacitación que tuvimos, fue de estrategias pedagógicas en el aula, ¿sí?, yo te puedo
decir a ti la capitación, la misma opinión de los profesores que la capacitación muy
buena, cosas muy buenas, aspectos muy importantes, bueno, todas las citaciones…el
problema está en qué tanta disposición tengo yo, en realmente esas buenas estrategias
que veo en las capacitaciones, o en la charla que tuve con a coordinadora o con los del
ICFES, en qué tanta disposición tengo yo para de verdad sentarme y decir yo tengo
que cambiar estas actividades o voy a probar esto, ¿sí?, entonces cuando ya está
acomodado y tiene dentro de sus clases ya preparado todo esto y ya lo voy a hacer así,
desacomodarse y empezar a acomodar nuevos procesos y recibir esas sugerencias y

ponerlas en práctica, es el problema. La capacitación puede ser excelente, las
herramientas que nos dan, pueden ser muy buenas, pero qué tanta disposición tengo yo
realmente para tomar esas herramientas, y ponerlas en práctica en el aula.
 10. ¿Qué es el juego para usted?
Yo creo que el juego igual que cualquier otra actividad práctica, genera aprendizaje
significativo, yo si soy partidaria y hasta trabajo con adultos y aplico dentro de mis
clases trato de incluir muchas actividades de este tipo para generar trabajo con ellos, a
el juego definitivamente es lo que uno vivencia y lo que uno disfruta, le queda mejor
cimentado.
 11. ¿Qué piensa del juego en la educación?
A mí, el juego en la educación, me parece una forma muy atractiva de aprender.
 12 ¿Qué tipo de juegos usa, para qué, con qué frecuencia?
No se aplica mucho, realmente, si yo puedo hablarte de una o dos maestras que
posiblemente hayan empezado a cambiar esos paradigmas y que utilizan el juego de
una manera regular con sus estudiantes, pero a veces también chocan con algunos de
sus compañeros de trabajo.
 13. ¿Cómo involucra a los estudiantes en situación de discapacidad en los juegos que
desarrolla?
Sí hay maestros que ven la manera de enseñar desde otra perspectiva, pero
definitivamente, eso sí vuelvo y te digo nosotros seguimos siendo maestros
tradicionalistas, son muy pocos los que hacen ese trabajo.
 14. ¿Qué resultados ha obtenido cuando usa el juego en su aula de clase y en particular
con los estudiantes que presentan algún tipo de discapacidad?
Pues, por ejemplo la profe de ética tiene juegos con los que trabaja con sus estudiantes
en clase, porque se ha dado cuenta que definitivamente son materias muy “ladrilludas”
para los estudiantes que si no se ingenia un tipo de estrategias para trabajar esos temas,
realmente no va a obtener los resultados esperados e involucrar de igual manera a los
chicos en situación de discapacidad.
 15. ¿En qué otros espacios de la institución educativa usan el juego?
En los descansos ellos siempre juegan, esporádicamente.
 16. ¿Los estudiantes en condición de discapacidad muestran interés en las actividades
de juego, tanto en el aula de clase como en la institución?
Sí pero, pues eso depende ya de cada maestro como lo maneje, si utiliza el juego por
ejemplo y si lo utiliza ya en su clase cada uno mirará como involucra a la población
para que todos jueguen.
 17. ¿Durante el juego existen barreras para los estudiantes en situación de
discapacidad, cuales podría mencionar?

Lo que pasa es que los maestros a veces pensamos que los juegos se van a prestar es
para desorden y no generamos una dinámica de disciplina o generamos una dinámica
de organización y de concentración de los estudiantes a través del juego y
precisamente en algunos casos en específico, se pierde desde la perspectiva de los
muchachos el interés.
 18. ¿Cómo describe la relación entre los estudiantes con discapacidad y sus
compañeros durante los espacios de juego?
Si hemos avanzado en ese proceso de inclusión pero nos falta mucho. Además pues
hemos hecho muchos esfuerzos también para que en la parte convivencial se de ese
proceso, porque para los niños no es fácil respetar la diferencia, entonces no solamente
porque yo aprendo más lento, o porque no aprendo lo mismo que tu aprendes.
 19. ¿Podría describir cómo es la actitud de los estudiantes y profesores hacia las
personas en condición de discapacidad al momento de jugar?
Realmente en eso si nos hace falta generar unos cambios abismales en la manera de
ver la educación en los docentes y en los estudiantes frente al juego y también por el
mismo hecho de las diferencias que se presentan en la población estudiantil. La
diferencia de gustos sexuales, la diferencia en grupos étnicos, en fin… muchas cosas,
entonces creo que el proyecto de inclusión que esta recientemente comenzando
también nos ha abierto un poquito más los ojos a mirar desde otra perspectiva esas
diferencias entre los estudiantes… Entonces al realizar la valoración de la edad mental
de los niños, las profesoras de inclusión tienen la posibilidad de generar unas
actividades, o generar unas... o direccionar más bien, el trabajo de los profesores en el
aula de una mejor manera, entonces se realizan reuniones con los docentes y con las
profesoras de inclusión que tienen una formación adecuada para darnos esa
orientación para generar esas estrategias, entonces se generan talleres que estén acorde
con el desarrollo mental de los estudiantes, los profesores dentro del aula han
aprendido también que una parte importante es que se haga trabajo colaborativo,
entonces también vincular a los niños, sobre todo en bachillerato que el proceso es
mucho más discriminatorio, entonces que los compañeros del curso también se
apersonen de ayudarle a ese compañero y también que el niño entienda que como él
necesita más ayudas también lo acepte de los compañeros, entonces se realiza trabajo
en grupo, se hace trabajo con los compañeros… Seria eso por el momento en lo que
estamos trabajando y ya se ha venido trabajando en la orientación de lo que el
estudiante necesite.
 20. ¿Cómo es la participación de los estudiantes en situación de discapacidad en el
juego?
Yo te puedo decir a ti, hace un mes me reuní con las profesoras de primaria, revisamos
un documento donde hay estrategias muy claras y sencillas que yo puedo trabajar con
los estudiantes desde el aula para desarrollar habilidades lecto-escritas y lógicomatemáticas, y a mí me pueden decir, si profe, excelente, muy bueno, me parece que
podemos hacer esto, pienso que podemos hacer, pero ya sentarnos y bueno, cómo lo
voy a llevar a la práctica…entonces eso de desacomodarse y entonces yo voy a

cambiar mi metodología en el aula, eso es complicado con docentes que llevan
muchos años trabajando en educación, cambiarles la forma de trabajar y de pensar es
bien duro, que se implemente el juego es duro, y pues también que ellos miren cómo
involucran a todos los estudiantes para que participen, pero en general los maestros
que lo aplican piensan en la inclusión de todos.
 21. ¿Qué tipo de apoyos reciben los estudiantes en condición de discapacidad en los
espacios de juego?
En su aula o fuera de ella ya cada profesor tendrá sus apoyos orientado por las
compañeras de inclusión, eso es ya la individualidad de cada profesor, entonces por
ejemplo a mí, sí me gusta trabajar jugando, me gusta mucho ese tipo de actividades
además creo que hasta mi personalidad lo permite por que no todas las personas tienen
la personalidad para hacer ese tipo de actividades.
Muchísimas gracias de verdad, sabemos que su tiempo es muy corto, muy amable por su
colaboración profesora.
Bueno.

Observaciones: Agradecimiento e insistir en la confidencialidad, envío de la transcripción al
correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.

Guía de Análisis Documental de IED inclusivas OEA
Análisis Formal (característico) :

Tipo de
documento:

Título(s):

PEI

“la
comunicación
eje del
desarrollo de
valores para la
convivencia”

(proyecto
Educativo
Institucional)

Análisis de Contenido (sustancial) aspectos a analizar:

Autor(es) /
Año:

Concepción
de juego

Comprensión de la
inclusión en el ámbito
educativo

Comprensión de la
persona con
discapacidad

Posibles aportes a
una práctica
pedagógica
inclusiva

Comité de
Convivencia

Para los
ciclos
iniciales el
juego se
establece
como un
derecho: los
niños y niñas
tenemos
derechos a
disponer de
tiempo,
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especiales para poder
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crean
teniendo en
cuenta
nuestros
gustos.
El niño
discapacitado
necesita
también
relacionarse
y jugar igual
que nosotros.
Perfil del
docente: un
integrante de
la comunidad
Oeísta que
aprecie y
valore el
juego como
una actividad
fundamenta,
respetable,
un derecho
cuyo
ejercicio
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al otro,
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El eje diversos e
incluyentes: busca… el
diálogo intercultural, el
reconocimiento y el
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académico y
convivencial para buscar
e implantar las
estrategias pertinentes
y/o de apoyo profesional
a esta población.

Es el docentetiflólogo designado
por la secretaría de
educación para
apoyar el programa
de integración de
estudiantes limitados
visuales al aula
regular. Entre
algunas de sus
funciones más
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pedagógicas que
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en el aula con el
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visual y asesorar y
capacitar a los
padres de familia en

las áreas tiflológicas,
así como en
estrategias de
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mismas, para que
puedan convertirse
en apoyo
permanente al
trabajo realizado por
la institución.
Existencia del
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Pedagógico:
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sin algún tipo de
discapacidad en los
mismos periodos, pero
contando con las
adecuaciones necesarias
en cuanto a estrategias
utilizadas por los
docentes, los recursos,
materiales y los tiempos
dados para su desarrollo.
Es importante además
valorar el proceso
permanente que lleve el
estudiante a lo largo de
cada periodo. La
promoción de estos
estudiantes con
necesidades educativas
especiales asociadas, se
dará teniendo en cuenta el
caso particular una vez
hecho el seguimiento y
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Comité de Apoyo
pedagógico, el concepto
de los docentes
involucrados en el
proceso y el Consejo
académico.
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áreas, articulado al
proyecto.
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aparecen como
flexibilidad curricular y
planes personalizados.
Presenta algo de
dificultad en los
procesos de
aprendizaje. Se sugiere
más acompañamiento
desde casa.
Te has esforzado para
superar las dificultades
en el proceso y de nota
en tu desempeño
académico. Se evidencia
el acompañamiento en
casa.

Ausente
Proyecto: Inclusión
Educativa de niños y
jóvenes con Limitación
Visual en el Aula
Regular: El Docente en
algún momento de su
labor permanente con los
estudiantes, puede llegar
a tener un niño ciego o
con (baja visión o visión
disminuida) visión baja;
es entonces cuando
surgen algunas dudas y
temores. Puede llegar a
pensar como injusto que
estos niños tengan que

A partir del año de
1.995, el profesorado de
la INSTITUCIÓN
EDUCATIVA
DISTRITAL O.E.A., en
la jornada de la mañana,
sede A, pensando en
que el estudiante con
limitación visual debía
contar con las mismas
oportunidades que se le
otorgan a los demás
niños, optó por
(integrar de forma
paulatina esta población,
al entorno escolar

Se percibe una
ausencia de trabajo
familiar para apoyar
los procesos de
socialización del
estudiante. Se
sugiere seguir las
orientaciones que
brinda el docente de
apoyo.

La institución debe
ofrecer las
condiciones para que
estas diferencias de
los niños de
inclusión sean
respetadas. Hay que
hacer de la
Institución
Educativa, el medio
más adecuado para
potenciar el
desarrollo de todos
los niños con
determinadas
proposiciones,
brindándoles una

“competir” con niños
videntes, puede hasta
considerarse incapaz de
desarrollar estrategias de
aprendizaje por no contar
con instrumentos que le
sirvan de apoyo. Sin
embargo, lo injusto sería
no permitirles compartir
su vida con ellos en forma
natural reconociéndolos.
Los niños con limitación
visual, viven en un mundo
lleno de imágenes, colores
y formas, el cual deberán
disfrutarlo, y la mejor
manera de prepararlos
para ello es permitirles
descubrirlo a medida que
crecen.

Conclusiones a partir de los elementos descubiertos o ausentes en los documentos:

regular, favoreciendo su
desarrollo a nivel
personal y académico) ir
integrando en el
desarrollo pedagógico
esta población con ayuda
del PEP.

educación integral
para su inclusión, sin
discriminaciones.
El aula de apoyo se
concibe como el
conjunto de
servicios, estrategias,
recursos didácticos,
logísticos y técnicos,
creada para canalizar
las necesidades
diversas de la
población, de la
diversidad de la
población,
encontrándose a
cargo de un Docente
de Apoyo,
atendiendo
necesidades e
intereses de los
estudiantes, como
también orientando
y asesorando a
padres de familia y
profesores y
sensibilizando a la
comunidad en
general.

Guía de Análisis Documental de IED inclusivas Villamar
Análisis Formal (característico) :

Tipo de
documento:

Título(s):

PEI

“la
comunicación
como eje para
la convivencia
en armonía y
el desarrollo
de valores
necesarios
para el
desarrollo de
la
personalidad y
el
mejoramiento
social.”

(proyecto
Educativo
Institucional)

Autor(es) /
Año:

Comité de
Convivencia
Comité de
Evaluación
Consejo
Académico
Consejo
Directivo
2002
en proceso de
construcción
2013

Análisis de Contenido (sustancial) aspectos a analizar:

Concepción
de juego

Ausente

Comprensión de la
inclusión en el ámbito
educativo

Comprensión de la
persona con
discapacidad

Posibles aportes a
una práctica
pedagógica
inclusiva

Es de vital importancia
resaltar la definición de
la educación inclusiva;
desde La UNESCO se
define así: ¨ La inclusión
se ve como el proceso de
identificar y responder a
la diversidad de las
necesidades de todos los
estudiantes a través de la
mayor participación en el
aprendizaje, las culturas y
las comunidades, y
reduciendo la exclusión
en la educación; Involucra
cambios y modificaciones
en contenidos,
aproximaciones,
estructuras y estrategias,
con una visión común que

El IED Villamar incluye
a niños, niñas y
adolescentes con
diagnóstico de
Discapacidad cognitiva
leve, entendiendo esta
como la adquisición
lenta e incompleta de las
habilidades cognitivas
durante el desarrollo
humano, que conduce
finalmente a
limitaciones sustanciales
en el desenvolvimiento
corriente. Se caracteriza
por un funcionamiento
intelectual
significativamente
inferior a la media, que
tiene lugar junto a

OBJETIVO DEL
PROYECTO DE
INCLUSION
INSTITUCIONAL
Promover los
procesos de
inclusión social y
escolar de la
población con
discapacidad
intelectual LEVE Y
LIMITROFE, a
partir de la
generación de
condiciones
administrativas,
conceptuales,
pedagógicas y de

incluye a todos los niño/as
del rango de edad
apropiado y la convicción
de que es la
responsabilidad del
sistema regular, educar a
todos los niño/as.

Manual de
Convivencia

“la
comunicación
como eje para
la convivencia
en armonía y
el desarrollo
de valores
necesarios
para el
desarrollo de
la
personalidad y
el
mejoramiento
social.”

Comité de
Convivencia
Comité de
Evaluación
Consejo
Académico
Consejo
Directivo

2002-2013

Ausente
Faltas Muy
Graves:
Participar u
organizar
juegos de
agresión
física o
psicológica
que puedan
lesionar la
integridad
propia o de
otro
estudiante.

Estudiantes Con
Necesidades Educativas
Especiales
(N.E.E.)Además de los
requisitos según el grado,
deben presentar copia del
diagnóstico, entrevista
con la Educadora especial
de la institución para la
caracterización del
estudiante y la firma del
compromiso escrito por
los padres donde asumen
su responsabilidad frente
al proceso de aprendizaje
de su hijo(a) e igualmente
se comprometen a agotar
todos los recursos
terapéuticos y apoyos
externos en la jornada
contraria cuando el niño-

limitaciones asociadas
en dos o más de las
siguientes áreas de
habilidades adaptativas:
comunicación, cuidado
personal, vida en el
hogar, habilidades
sociales, utilización de la
comunidad,
autogobierno, salud y
seguridad, habilidades
académicas funcionales,
ocio y trabajo.
Criterios de ingreso de
los educandos en
condición de
discapacidad
Educandos con
condición de
discapacidad con déficit
cognitivo Limítrofe o
Leve
Diagnóstico de la
discapacidad intelectual
emitido por profesional
o institución reconocida
y v alidada por la SED
Edad escolar que no
rebase en más de tres (3)
años a los estudiantes
regulares.
Independencia en
hábitos de alimentación.
(alimentarse por sí

gestión social y
comunitaria, que
resulten pertinentes
y posibiliten la
participación de esta
población en
equidad de
condiciones como
ciudadanos
colombianos.

El programa
adelantado por IED
VILLAMAR
responderá a las
necesidades y
características de los
estudiantes en esta
condición, siempre y
cuando la alteración
cognitiva leve o
limítrofe y no
presente trastornos
señoriales y/o
motores graves
asociados a su
condición.
La propuesta
educativa no acoge
educandos con

niña o adolecente lo
requiera (Articulo 36 y
37; ley 1098 de 2006)

Currículo,
Malla
curricular,
Planes de
clase

“la
comunicación
como eje para
la convivencia
en armonía y
el desarrollo
de valores
necesarios
para el
desarrollo de
la
personalidad y
el
mejoramiento
social.”

Comité de
Convivencia
Comité de
Evaluación
Consejo
Académico
Consejo
Directivo

2002

Ausente

mismo)
Movilidad: en términos
de desplazamiento
independiente. (Subir y
bajar escaleras).
Hábitos de aseo (control
de esfínteres). Padres y
acudientes requieren
asumir el rol activo
dentro del proceso
educativo de su hijo.
Esto se evidencia en la
participación en
reuniones periódicas, el
conocimiento de las
adaptaciones que se
vayan y de ser posible,
el apoyo en su
elaboración
Promoción de los
Se contara con un
estudiantes de
currículo flexible que
Necesidades Educativas
responda a las
Especiales. Se deben tener necesidades y
en cuenta los siguientes
capacidades de los
aspectos para la
estudiantes teniendo en
valoración de los
cuenta sus habilidades y
estudiantes de inclusión.
dificultades. Para ello se
cuenta con una malla de
La promoción de los
criterios mínimos de
educandos en condición
promoción generales y
de discapacidad se dará de específicos de acuerdo al
acuerdo al avance en los
desempeño de cada
criterios mínimos
estudiante.
generales propuestos para En casos que sea

autismo, sordos
usuarios de la lengua
de señas colombiana,
lesión
neuromuscular o
parálisis cerebral,
ciegos, discapacidad
intelectual que
requiera un número
significativo de
apoyos

Se realizaran
valoraciones
cualitativas frente al
proceso del
estudiante, que se
verán reflejadas en
un informe semestral
descriptivo que se
entregara junto con
el boletín del
segundo y cuarto
bimestres.
Para la institución es
fundamental valorar

ellos y los específicos de
cada caso y procesos
relacionales, siguiendo las
decisiones de la comisión
de evaluación y
promoción del grado
respectivo, en común
acuerdo con los docentes
de inclusión, grado y área.
Se debe tener en cuenta la
edad cronológica del
estudiante ya que no debe
sobre pasar en más de 3
años, según la edad
regular para cada grado.

Boletines

Secretaría de
educación
distrital
Boletines 601
Sede A
periodo 3 año
2013
Curso en los
que hay
estudiantes en
situación de
discapacidad.

Comité de
Convivencia
Comité de
Evaluación
Consejo
Académico
Consejo
Directivo
2013

Ausente

Ausente

requerido se elaborara
un PEP (proyecto
Educativo
Personalizado), en busca
de un mejor desempeño
de cada educando.
Cabe resaltar que el
proceso de evaluación de
los estudiantes incluidos
no es ajeno al propuesto
para todos los
estudiantes del IED
Villamar.

de forma integral a
los estudiantes
incluidos, en los
aspectos del saber,
saber hacer y saber
convivir y realizar la
evaluación acorde
con la escala de
valoración
institucional y
nacional en la
medida del alcance
de los desempeños
propuestos para los
estudiantes de
inclusión.

Observaciones del
docente:
Has demostrado cierto
grado de dificultad en el
proceso de aprendizaje,
por lo tanto se remite a
NEE para hacer una
valoración.

Logro en la
asignatura de
religión:

Aunque recibe apoyo de
NEE, no se ve el
acompañamiento en
casa, para superar
debilidades.
Te has esforzado para

Acepta al otro con
sus cualidades y
diferencias.

superar las dificultades
en el proceso y de nota
en tu desempeño
académico. Se evidencia
el acompañamiento en
casa.
Otros
Horizonte
institucional
Y página
web de la
institución:
http://www.r
edacademica.
edu.co/webco
legios/19/villa
mar/index.ht
ml

Comité de
Convivencia

Ausente
Principios

Comité de
Evaluación

El reconocimiento y el
respeto por la diferencia.

Consejo
Académico

Perfil del docente

Consejo
Directivo
2013

Ser sensible ante la
problemática que se
vivencia en su entorno y
crear ambientes para el
diálogo respetuoso franco
y abierto.

Durante los años 2011,
2012 y 2013, se realizan
las obras de adecuación
de los pocos espacios
físicos con que cuenta la
institución tales como
aulas de apoyo.

Aulas de apoyo a la
inclusión para la
atención de niños
(as) con necesidades
educativas especiales
(NNE) en ambas
sedes, adecuación de
la sala de profesores
y el área
administrativa en la
sede “A” (Villa
Gloría), dotación de
aula de inclusión e
implementación y
adecuación de aula
para el desarrollo del
programa de primera
infancia en la sede B
(Marandú). Dotación
de ambas salas de
informática (sede A
y B) con setenta (70)
computadores
personales, sesenta
(60) portátiles e

internet banda ancha
de 30 Mb,
inalámbrico.
Valores de la
institución IED
Respeto, Tolerancia,
Responsabilidad,
Honestidad y
Solidaridad.
Conclusiones a partir de los elementos descubiertos o ausentes en los documentos:

